ALLETIDERS ALCOTIN! 




GVP HARD 




A2000 

40Mb Fujitsu 

u. ram muligbed 



A2000 52 Quantum 4899,- 

A2000 100Mb Quantum 6999,- 

A500 52Mb Quantum 5999,- 

A500 100Mb Quantum 8999.- 

P& alle Quantum HD er der plads til 8Mb RAM. 



AMIGA 2000 



Komplet Amiga 20O0 med 1084S 
farvemonitor og Workbench 1.3 samt 
"Superbase Personal" 

For 12999,- 

Gaalder for alle 




AMIGA 500 
for 2599,- 

Til A2000 2699, 




500 PAKKE 



Amiga 500 med 3.5" drev, rnus, 512Kb, workbench 1.3. extras 
1.3 plus 5 kvalrtetsspll og PAKKEPRIS 
QuickShot Phyton joystick. 

Fer vaerdi 5388.- 
Merpris for 1Mb A 500 300.- 
Profex monitor og TV ind. kabel 2399, 7 



3999, 



3-5 " 

DISKETTER 

DS/DDind, labels 

100 stk. 




599, 



Utrolig haj trasfsikkemed. 
Raekkevidde op til 2 meter, 
Komplet pakke med pistol, 
samt 2 spil. 
Vasrdi 997,- 

Ekstra spil: 

Enforcer, Allex eller FtreStar: Pr stk. KUN 249,- 

og der kommer snart flere til 

DPAINT IV er pa banen 

Verdens bedste tegneprogram er nu blevet endnu bedre! 

Hos ALCOTINI 
KUN 



999, 



ALCOTINI COMPU-CENTER, 
ARHUS: 

Norre Alle 55, 8000 Arhus C. 
TH. 86 13 98 22. 
( Forsendetse ttf. 86 22 06 11) 

Abningstlder: Ma.- to: kl. 10-17.30. 

Fre. 10-18. La. 9-12. 




ALCOTINI COMPU-CENTER, 
K0BENHAVN: 

Strandvejen IS. 2100 Kflbenhavn 0. 
Tlf. 31 20 73 20. 
(Forsendelse tlf 39 27 73 05) 

AbnlngstMer: Ma.- to: kl. 10-17.30. 

Fre. 10-18. Lfl. 9-12. 




Stereo Sound 
Sampler/* 

Kan optage lyd/musik ind I Amiga'en, som derefter 
kan manipuleres i bedste "remix" stil 
Amitech Sampleren er rost som Danmarks bedste! 
Bl.a. ford* det lave steyniveau gar del muiigt 
at tllslutte en mikrofon direkte, samt den 
heje sample rate pa omkring llOKHz! 
Desuden har den: Stereo/mic indgang. 
digital VU/PEAK indikermg, Mono/Stereo 
omskifter, Mic-line omskifter. 
Og sa er den fuld software Kompatibel! 
F.eks. er AudioMaster III tilpasset Amitech 
sampleren under navnet "StarSound" 



Incl. audiokabel og 
Perfect Sound V2.2 stereo 
sampler program 
Vejl. 799, 




Vi har Danmarks 
hurtigste levering! 

Postordre: 

0st: 39 27 73 05 

Vest: 86 22 06 11 

Telefax: 86 22 06 55 




ZXLCOTINI 

HARD S SOFTWARE APS 

Lyshojen 10, 8520 Lystrup. Tlf. 86 22 06 11 
Telefontid: 9 -17.00. Priser incl. moms 



IN DH 0 L D 



Klaus r-; — t — . ; i 

CWfneaklan 

Clmsban Martertsen 

Spi.rif.lio.: 

Soren Bant Hansen 

TikmknMton 

>."_.['•: ' Sleon Mil 



0VtigB rrr.-dur Ii.'i^vt. : 

Resmus Berteisen, PorU'c B. PouWn, Christian 
Spamvuhn. Jakob S-olh. Gen Swensen, John Alei 
Mwdiyuke. Hennk ClBusen, HansHenrlk tone, Wont 

£ Srierar, Mate FntvMolier, Tortwn Hornmcr, Bo 

MMgensen, Marten* D. Sheaf, Swm Blton. Oaus 
Ifllh Jcppmscn, Emil H. Padersen. Jasper KeWet. 
Leno Wchtof . Claus Arwifc 

Abowm«ai-Mr«kc 

<Mt_- Mai Haisieen 

Telefonttd:: 11:0016:15 

teleron:339128 33 

releto:33912J 33 

Pos«)ro:9?116O0 

if5aDonncment.Sa 34S.50 

IgratiBspliiwlusiv) 

l/34fs abonnernent kt . 190.- 

HvttWBOeUfCnWnTota^hclC'ltcruOcOlii'Cf.&Mes 

du Tile Iwjnvendelse III Oil lokale posikootor. 



'^Fagpresse 

Titaeldi: 

ED 

D*f»k OplDfiBkOfititf, Ofi Dan» Medio l»di« , DM1 



OQMS; 

'Del Nye COMpuieT 6 Bulletin Boat d System 
kfin*f 2 J. t (URnet. 7 dim** I men. med] 
L200/2400 Bowl. 8 dalob-l. 1 slap 1st og ingen 
p>aniet. Bug tw*e en atoonnemenisnumme< 
som paswoni, men bmg ct ene» egcl W, 
Fplg mstruksefno paoasenfor at bine regtsUe- 
iel sotn noiger 

•COM DBS*, lemron 33 13 20 03 
SyaOPs. Claus L Joppe&en & Hans H Bang 
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COMputei Hotline '91 

Nyheder fra hele verden - bl.a. om video-band som hard- 

dlsk>backup, 

h weekend med COT V 

Vi bar Kigget pa dyret, og set pa software som du kan 
Katie Idag. Samtldig far du en kom plel liste over hvad 
der er pa vej tif CDTV en. 

KrfcelKremJ 

Spectrum Holobyte har laveten simulation, hvorduer 
statsleder af Sovjetun ionen - kan DU undga et statskup? 

La?g dit budget, og fa styr pa dit regnskab med nyt dansk 

software. 



Dansk Seiekiiv Pfesse flpS 
St. Kongensgade 72 

]364KobflntwnK 

Telolon: 33 91 28 33 
Telefax: 33 91 0191 

Konauieni; BiigUte Elbye 
Piodu*ltonschot: Er* Lonnlngs 

"MP *«l|tM-mlSuH« AIM *. -r.v-i..,,: - IPW> 
*COUiui»~ ?MOO0 i**orq - hwi m*nm l*Mrr ewia> " 
«n I*- 1 -■ -i 1 - ' I o*(cllin»n«PB 0*6% 

Foiriagei Audio A/S 

Si. Kongensgade '? 

l2WKjitMnfi-nrtiK 

Tetefontid: Torsdogc 15-16 

Telefon 33 91 38 33Teleta«: 33 91 Ol 21 

mm 

Artihler og tolas, i "Dei Nye COMpuW" mi Ikke 
udnyttes i anraneer oHcr snden kommerclel sam- 
rnenhieng, uden foriageis sKiittlige accept. Cliater 
rnefllvdellgkil<lemi0vpisefl<xeoic*». Fori-ttcin-it 
iel III ol a+liykko- og udgi'vc indsondtc progiummcf 
pa andre medier end I bladot- Portage! paiager slg 
mtet answarfotevemuelle trykfejl. 

Dimonslo III GraFX 
PrePress 
Graflk-Husei 
Dan»HoBiMtn"ounion 

De flesle redaktionetle stdet I 'Del Nye COMpu- 
lefiS sr Uk«i en Anrtiga 3000, med nihiwerae 
MtfT og hordWons , af rirmaoi CnmenslB III GroFX. 

Mo* 

Toblscn & Guumann 
Rayground 
lapson data 

MMriMfMo 

Dan-nan. DCA. awsposikonloro! 
No*g*>: Ma^vHTien 



Vide o og Amigacn 

DNC's nye serie, hvor vi viser dig hvordan du selv 
kan lave en video-film - med Amiga selvfolgellg. 

The Color Of Soracen 

Test af el nyt tegneprogram til Commodore 64 
- er der nyt at hente? 

GiofikmeddyWc.2 

Vi fortsEtter wores 3D-grafik artikler, og kigger 
i denne omgang pa tre animationsprogrammer. 
Turbo Silver. Sculpt 4D og Imagine. 



Galley 

LcBsernes egne billeder bliver bedamt og preamieret. 
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Votes spllsektion har faet nyt udseende. men 
indholdeterstadigdei samme: masses af spiltests. 
kommeniarer og billeder af alle de nye spil. 

Games Preview 

Vi tager et srnugkig pa nogle af 
eftfjrarets sptl-udgiveiser. 

Secret Sorvke 

Vii du gerne vlnde over dine spil? Komme videre og 
se de sidste banor? Sa arbejder Secret Service for dig! 

Mailbo* 

Lteserbreve. og selvfolgelig 'Det Vittlge H t 0fne\ 



Cjo ot komme igang 

F]erde afsnii af vores C-skole , hvor du ogsa far et lilie 
program . 

LasernMiked 

Kflb, salg eller bytte • det er her det sker. 
PO-Specwl 

Et hig pa nogle Public Domain-programmer, som ingen 
Amigaejer kan veere foruden. 

Vclkonunefi til Amigaeiis verden! 

Denne artikel er skrevetspecietttildig, derskal til at 
bruge Amigaen for forste gang. 

Europa mode ; 

DNC's udsendte rapporlerer fra CES-showel i Enp^and. 



61 
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Ny lydchip i Amigaen? 



Jimmy Dionne. ansai I Commo- 
dore USA's salgsafdeling, pa- 
ster hi den fasrdige version af 
Kickstart 2>0 er pa vej, Som be- 
kendt har alle A3000 ejere faet 
en version af Kickstart og WB 
2.0, n*en pa disk i siedet fot 
ROM 50m i A500 og 2000. da 
del s£ holder dflren aben for 
asndringer f0r den endellge ver- 
sion. 

I tolge vore oplysninger. skulle 
de ferste Kickstart 2.0 ROMer 
veere klar en gang i begyndelsen 
af oktober. 1 den fa?rdige version 
af WorkBenchen er tier blandt 
andet Indbyggel CompuGraphic 
font support, hvifket betyder, at 
du kan anvende skaterbare 
fonts overall. 

Desuden har vi rwt at Commo- 
dore arbejder pa en ny "Super- 
Gary" chip, men har hidtll ikke 
kunnei fa del hverken be- eller 
afkrasftet Gary er som bekendl 
Amigaens lydchip. og den nye 
version skulte indeholde 16 ka- 
naler i modScBlnlng til de nu- 
vaerende 4. Prev at foreslille dig 
hvordan Amigaen vil lyde. nar 
musikeren pludseltg Kan seette 
4 gange sa mange instrumenter 
til at soiiie samtidig! Da vl Ikke 
kan fa Commodore til at bekrsef- 
te eksistensen af SuperGary, 
kan vi naturtigvis heller ikke sige 
noget om, hvornar den kommer 
pa markedet - hvis den da over- 

hovodot eksisterer, men vl ven- 
der setvfalgelig tllbage. nar vi 
ved nogel mere. 



Pro 24 update 



Rrrnaet Steinberg har nelop re- 
leased version 1.1 af sequen- 
cerprogrammet Pro 24 A. Denne 
version har IBIgende aendringer: 

1} Nofpe gang* kunno dor forokommc 
uanskeQe time delays I forskBlllgo dolo a< 
p»o(ranwnol. Oette « nu last. 

2) I Grid EdtluiOnKin.li Mod* var "UN 
DO" Ikke muHgt 1 den gomk> version. Vaig- 
lo man undo kom f»lftondo meOOokilao 
frecn pa iksimen "PATTERN CORRUPT. 
reload? 1- . HvH/n&r man kllkhede pa relo- 
ad, crashodc pronrammol o* vtMe an guru 
m«ddeleHe. Denno fe(l fir nu rsttol. 

3) Dan gamtfe ver&Mn croshode nogl<; 
Csmifa nil man kflkk-edc ad MIDI clock 
ftymbolot. Dot or ratio!. 

4) Dot af nu mullet at Inctatllle locator 
m«ti» programmot kcr c< 

8) I Oirkl ErtUnr/lovof Control Window. 
Hvts man artskedo ai tavo on kurvo lor 
control nummot 7. gonreiodo programme* 
Ikko Onto for cunt mi 7 , man for ronhnlligB 
snare controllere. De! vlikor portrjkt nu. 

6) Brug at an* Editor kunne la den tld- 
llgoro vor»k>n til a) cnwko programme t 
Det er ortkwt nu. 

7| Programme! kunne ~Muga" events I 
ilutningen af en pattern. Denno fvjl or rrt 
MA 

Imponon New Musk, 
lit: 86-190899. 




Full-motion 
video pa CDTV 

En almtadelig standard CDTV kan desvaerre ikke vise bllleder fra CD-skiven i full-motion hastighed. En 
CDTV kan simpelthen ikke lasse blllederne ind hurtigt nok. Commodore arbejder dertor med en MPEG 
(Motion Picture Expert Group) komprimenngs-standard. der formentlig resutterer i el full-motion add- 
on kort til CDTV. 

Pa Consumer Electronics Show (CES), kunne Commodore prcesentere en DCTV add-on til CDTV, der 
giver CDTV'en en 24 bit farvepalette. Med sa mange farver er Commodores CDTV i stand HI at af- 
spille Kodak's helt nye Photo CD disks. Kodak har nemiig udviklet et system, der scanner almlndell- 
ge 35mm film ind I en computer og derfra videre ned pa en CCKlisk. Blllederne bliver bade genu i al- 
mindeligt videoformat, eller I et hBjere oplflsningsformat, som f.eks. forskellige grafikprogrammer ar- 
bejder med- Der kan Irgge op til 100 billeder pa een enkelt af Kodak's nye Photo CD disks. Rygter 
haBVder at Commodore i 0jebiikket ligger i forhandlinger med Digital Creations om at sastte en DCTV 

(24 bit farvepalette) I alle solgte CDTVere i USA for Jul. Desvasrre findes DCTV en Ikke i en Pat-versi- 
on endnu. 

I USA er der ogsa komrnet en sfikaldt CDXL program, samt en CDTV-PIP (picture-in-picture) add-on. 
CDTV-PIP er et specielt genlock, som tlllader, at der bliver vist videobilleder pa 1/3 af skaermen, 
mens en CDTV applikation kerer. Med dette udstyr kan CDTV softwareudviklere laegge vldeoanimati- 
on med 12 billeder per sekund (1/3 skasrm) ind i deres applikationer. Det bliver sptendende at se. 
hvad der kommer ud af det. 





Brug din video 
som backup 




Smat men 
godt 




Hat du opgraderet din Amiga 500 med 512 K intern hu- 
kommelse, har det sikkert irriteret dig at. der ikke er 
mere plads pa ramkortet til yderllgere udvidelse. Nu 
I kan du til genggeld godt begynde at smile igen, for Eves- 
ham Micros hoevder at de har lavet et nyt ramkort, der 
' sS tyndt, at det kan sidde imellem dit gamle ramkort og din A500. Megaboard hedder den 

sianke sag, og den giver dig 1 ekstra MB, saledes at du ialt far 2 MB RAM. 
Megaboardet virker med enhver internt A500 Ramkort, der Ikke overskrider 90 mm I laang- 

Evesham Micros 
Ti£009*f 0386765500 

Ny lyspistol til Amiga 

Aicotini kan nu tilbyde en lasnge ventet lyspistol til Amiga, tfolge Alcotlnl har den en utrolig treef- 
slkkerhed, som ellers kun kan findes i rigtige spilleauto mater. 

Dette shyldes bl.a. den indbyggede softwarecentrering af pistolen. Pistofen kan affyres inden- 
for en raakkevidde af 1.5 - 2 meter. Men det bedste af det hele ma dog vasre prisen, der ogsa in- 
kluderer 2 sptl (Orbital Destroyer og Skeet Shoot). Normalprisen vllle vasre 1097,- men sasttet 
saalges komplet for kr. 599 ,-! 

Udover de to medfolgende spil. har Aicotini to andre tiller pa lager, samt to trtler der er pa vej 
indenfor de nasrmeste rnaneder, 

Aicotini seiv regner med, at det bliver arets bestseller - under alle omstcendigheder er en lyspi- 
stol noget. rlgtigt mange Amlgaejere har ventet pa. 

Aicotini, Of.: 8622 06ll 




Hvis du er harddiskejer, og Ik- 
ke Eager regelmaassig back- 
up, er du enten meget oang-e, 
og kan ikke sove om natten, 
eller ogsa er du Ikke rigtig 

Enhver, der en gang har 
prcvet at mlste indholdet pa 
en harddisk kender fornem- 
melsen af at slfi sig selv og 
banke hovedet imod vasggen 
meget h£rdt og rabe: *Hvor- 

for tog jeg dog ikke den 

backup, som jeg har tasnkt 

over sa mange gange?". 

Hvis du vil. kan du selvfal- 
gelig bruge et af de eksiste- 
rende backup- programmer, 
men det er altsa lidt irriteren- 
de at skulle sidde og swappe 
50 disketter, hver gang du vil 
have tagel en backup. 

Resultatet, og det lelteste, 

er naturllgvis, at du lager en 

backup. 

L0sningen kan naturtigvis 
vsere, at k0be en tapestrea- 
mer, men s&dan en er dyr. 
Den er faktisk heller ikke ntfd- 
vendig, hvis du har en aimin- 
delig videomaskine I huset. 
Sa keber du bare Video 
Backup, der er et interface, 
der kan oms^ette data til et 

vldeosignal og omvendt. Ergo 
tilslutter du bare Video 
Backup til videoen, starter 

programmer og ssetter video- 
en igang med at optage. 

En halv time senere har du 
en 50 Mb backup, og selv om 
det ikke er sfi hurtigt som en 
tapestreamer. g0r det ikke sa 
meget sa laenge du slipper for 
hele tiden at skifte disketter 
vei? 

Hvis du nu udregner prisen 

pa 50 disketter eller en halv 
times videobdnd. kan du og- 
sa se, at hvis du tager mange 
backups, er pengene hurtigt 
tjent hjem igen. 



Pro ca. BOO kr. 
Wdsgerbcr Hard ft Soft 
Rathausslrassc 2 

6551 FucrfcW 

Ivskl.lllll 

Tift 009 49 1W9 6709 -778 



HOS 

lA 



Licj=;sc;frj duiiosisl n^ncj^r rwkuuyp. 
"jQiiWzitt, r Jal \A riaiurlicjr gr to 

:ig :ar/)fiisfj or ri oir dbfriLuypy 
kvditeb produkter. 

BETAFON ApS har fornojelsen at kunne 
prassentere hele ALFA DATA's Produktiinie. 

ALFA DATA's produkter er kendetegnef ved en 
fantastisk hoj forarbejdnings kvalitet, da der kun 
bruqes de absolut beaste komponenter i 
produktionerv 

BETAFON ApS filbyder derfor vores kunder 2 ars 
autoriseret garanii p6 alle ALFA DATA produkter 




Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V. 
Tlf. 31 31 02 73 • Fax. 31 24 19 50 





Nyt tekstbe- 
handlingprogram 
ser dagens lys 

Wordworth er navnef pa Digita's nyeste tekstbehandlingsprogram. Programmel viser teksten efter 
WYSIWYG princippet, og du kan variere fonrtypen samt anvende grafik i dine dokumenter 

Wordv/orm fungerer ogsa under den nye 2.0 Workbench, og &6 kan programme* ogsa gore brug af al- 
le Amigaens oplosningsmodes, bode i mono og farver. 

I Wordworth fader det sig gore at irnportere Wordperfect-, KincJworaV, Prowrite-, Pretext- og Exceilen- 
cefiler, sa du far naeppe overforselsproblemer fro ondre Amiga tekstbehandlingsprogrammer. 

Du kommer lil aJ slippe 130 pund for Wordworth i England, hvilket bliver Hi co 1475 kr excl. de vaem- 
melige donske moms- og roldborger. 

Synes du Wordworth ryder interessont kan du henvende dig direlde hos: 

Dljy li International Ilil 
Black Horse House 
Ex mouth EXB IJi 
England 

m 009 44 0395 270273 FAX: 009 4-9 0395 26B893 

Nar funktions- 
tasterne slipper op 

Firmaet Concept Keyboard Company lancerer inden lasnge et specialbygget tastatur til Amigaen, som de 

kalder Concept 2000. 

Det er meningen at Concept 2000 skal bruges sammen med dit almindelige QWERTY tastatur. idet Con- 
cept 2000 giver dig hele 128 eller 256 
seivdefinerede taster. Ved hjaelp af et pro- 




gram kaldet Think Overlay Designer Softwa- 
re fra Think Limited, er det muligl at benyt- 
te Concept 2000 sammen med stort set 
a He nuvaarende soflwarepakker. 

Da atle taster pa Concept 2000 er dask- 

ket af blad plastic, kan du med ro i sjaalen 
haslde kaffe. the og cola henover tasterne. 
Concept Keyboard Company mener. at 

deres tastatur iseer henvender sig til sko- 
ler. idet Concept 2000 er specielt godt til 
u ndervisni ngsprojehter. 

For ydertigtrc information: 

The Concept Keyboard Company 
Mooniide Road 
WinnaJJ Industrial Estate 
Winchester S0227RX 




Nyt MIDI -keyboard 
Ira KAWAI 



Et nyt keyboard - FS 690- fra det ja- 
panske flrma Kawal har netop set 
dagens lys. Alle indspilnings- og edi- 
tenngsfacillteter virker perfeM med 
softwaren til FUN-LAB (anmeldt I 
DNC nr. 12/90). Der er stadigveelk 
100 rytmer, 100 lyde med mu3ighed 
for op til 32400 lydkomblnatloner, 

85 programmerbare finger ad-lib 
phrases <sma soloer). 5 program- 
merbare patterns (rytme. bas og ak- 

korder), 5 programmerbare syn- 
thesizer sounds. 20 registering me- 
mory, 3 real-time recorders (der kan 
indspilles 3 forskelllge melodier 
najagtig som de bliver indspillet 
med evt. lyd og rytmeskift under- 
vejs). Keyboardet har MIDI in- og ud- 
gang. og der kan via Amigaen arbej- 
des med 4 fprsketlige lyde + rytme 
pa 5 forskelllge MIDI kanaler. Den 
helt store forshel Hgger i lydene. der 
alle er forbedrede i forhold til for- 
gangeren 680 - f.etts. piano, trom- 
mer. bas, sax, harmonika, guitar, or- 
gellyde, strings mm. - ja alle 100 ly- 
de er enten twit nysamplede eller 
afpudsede sa keyboardet kan 
praastere lyde (instrumenter) I en 
meget haj standard, kun kendt fra 
megct dyre orgier og keyboards. Ly- 
dene (mstrumenterne) er i 16 bits 
kvalttet, sa PS690 er pa CD-kvali- 
tetsniveau. Keyboardet rader over 
61 tangenter (5 oktaver) I fuld tan- 
gentsttfrrelse og der er 2 indbygge- 
de hfljttalere. Prisen for PS 690 er 
kr. 3890.- sa man far virkelig noget 
for pengerte. 

Kawal Danmark, til.r 86-109600 



Nyt otn vores Kupontilbud 



Mange af Jer, der har reflekteret pa 
vores annonce i det gratis-omdelte 
Kuponhaefte. har desvaerre vaeret 
ude for, at spillet der fclger med, 
-Wheels of Fire" ikke virkede 100%. 
Flere disketter var beheetftet med en 
del fejl, allerede da vi fik dem -fra vo- 
res leverandBr SuperSoft. sa vi var 
faktisk magleslBse. 

Vt kan kun beklage del dybt, men 
heldigvis har vi lavet en afiale med 
SuperSoft, saiedes at hvis du herer 
til dem der har faet et defekt spil, sa 
kan du kontakte firmaet, og fa dem 
til at give dig et nyt spll der vinker... 

SuperSoft, llf.: 86 19 32 44 
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Betafon officiel Alpha-distributor 



Photon Paint far konkurrence 

Hidtil har Photon Paint vgeret temmelig eneradende pa markedet. nSr 
det drejer sig om HAM tegne programmer. Men ud over Deluxe Paint IV 
som nu er pa vej, er der ogsa en anden aspirant til titlen som det bed- 
ste HAM tegne program pa markedet. Det hedder SpectraColor, og kom- 
rner fra Bazbosoft. der ogsa star for Photon Paint. Det ligner sin for- 
gaenger pa mange punkter. men har et par nye finesser. F.eks. kan du 
nu animere en brush, fuldstasndig som i Deluxe Paint, bortset fra at den 
her er i HAM mode. Desuden kan du wrappe dine brushes rundt om alle 
rnullge former, sa du kan f.eks. fa pigen pa billedettH at bevaege sigfor- 
skelligt pa de 3 sider af kuben. 

Farvemenuen kan let trylles om til en animationsmenu , der mest af alt 
minder om betjeningspanelet pa en videomaskine. Du kan spole frem, 
tilbage. afspille osv. hvtlket ger det pcerenemt at styre animationerne. 
Det giver alt i alt et godt bud pa det hidtil bedste HAM tegneprogram til 
dato. men lad os nu se hvadDeluxe Paint IV kan diske op med. 

Lav suveraene animationer 

Hvis du selv har pravet at lave animationer pa Amigaen, er du sikkert 
st0dt pa de to klassiske problemer. Enten har du Ikke RAM nok. eller og- 
sa kan du ikke fa afspillet din animation hurtigt nok til at det ser flyden- 
de ud. Sidstnaevnte er isasr problemet. hvis du har lavet din animation 
vha. en raytraoer i HAM mode, hvor der er mange ting, der fiytter sig pa 
skajrmen samtidigt. Sa har maskinen nemlig svaart ved at vise sa kom- 
plicerede billeder hurtigt nok. 

Nu er lesningen pa dette problem kommet, og den hedder Simpatica. 
Det er samaend et program, samt en komplet softwarestyret videoma- 
skine. Sidstnaavnte kan optage en frame (billede) af gangen styret af 
programmet. Hvis du f.eks. har en animation, derfylder 1000 iff billeder 

(og har en stor harddisk), angiver 
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du bare filnavnene i raekkefelge 
Simpaticas styreprogram. Sa saet- 
ter du processen igang, og nu \ees- 
er maskinen alle billederne ind et 
for et og optager dem pa videoban- 
det. Et par timer senere, kan du sa 
ga ind. spole bandet tilbage, og se 
den fedeste (og lasngste) animati- 
on du nogensinde har set. 
Programmet giver desuden mulighed for preview i lille starrelse, hvor 
du kan se en miniversion af din animation, der naturligvis ikke kreever sa 
meget RAM. Du kan ogsa redigere videobandet. hvis du f.eks. opdager, 
at der er en enkelt frame, der er forkert. Sa kan du bare lasgge den ind 
en gang til, uden at skulle optage resten af animationen forfra. 

Faktisk er den eneste dariige ting ved Simpatica, at det koster 20000 
kr. Det vil jo nok afholde de fleste hobbyraytracere fra at tobe den! 

Artbeat Computer Graphics 
2 Wickham Place 
Basildon, Essex 
SL6 5UN England 
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I DNC nr. 6/91 omtalte VI en 
ny produktserie kaldet Alpha- 
data - de har nu faet en offici- 
el dansk distributer, nemlig 
Betafon i Istedgade. Ifdlge di 
rekter Claus Bergstrem er det 
igennem grundige forhandlin- 
ger med producenten, lykke- 
des at blive eneforhandler af 

deres produkter, der bester af 
f0lgende: 
Optomekanisk mus, med 

en opiosning pa 280 dpi og 
med microswitches i knapper- 
ne (kr. 295.-), Trackball MT-A, 
der ogsa kan bruges som 
joystick med aurtofire {Kr. 
695,-), plus den billigere ud 
gave, MT 200 dpi (kr. 495,-), 
der er en opto-mekanisk 200 
DPI trackball, som gpr det no- 
get nemmere at arbejde med 
grafik pa din Amiga. 
Trackball'en passer direkte i 
musporten og arbejder ogsa 
som en almindelig mus. 
Knapperne er med micro Swi- 
tches, s5 de bliver ikke slidt 
sa hurtigt. 

Desuden bestar Alphadata- 
serien af et slimline diskdrev. 
med on/off-knap og gennem- 
fort bus (kr. 995,-), og endelig 
diverse RAM-udvidelser, pS 
hhv. 512Kb inkl. ur/afbryder 
(kr. 399). samt 2MB Inkl. Ga- 
ry og on/off-knap. Bestykket 
med 2MB koster denne lille 
sag kr. 1495,- 

Betafon, tlfc 3131 0273 



Kob GVP hos din lokale forhandler 

MultiGros A/S har indgaet en distributionsaftale med Nikita Data 
A/S, sa MultiGros A/S fre mover varetager a I distribution af en stribe 
GVP-produkter, deriblandt GVP harddiske. Samtidig er prisen faldet 
vassentMgt (ca. 1.000 kr. pr. harddisk), og det bliver nu muligt at kdbe 
GVP hos din lokale forhandler, til samme pris som pa postordre. 
Direkter for Nikita Data A/S. Michael Frlis er tilfreds med aftalen, 

"Vi kan nu koncentrere os om professionelle l0sninger til Amiga, og 
det er noget der har manglet i Danmark. Samtidig kan GVP-produkter- 
ne nu komme ud i hvert hiorne af landet, da MultiGros A/S. som lan- 
dets starste Amiga-distributer, i forvejen har et godt forhandlernet," 
udtaler Michael Frits. 

De nye priscr pi hanldlskc blivcn 
A50O (52MB Quantum) kr. 5-999 
A500 ( 100MB Quantum) kr. 8.999 
A200O (52MB Quantum) kr. 4.899 
A2000 ( 100 MB Quantum) kr. 6.999 
Kontakt MultiGros A/S, ilf.i 86 22 42 88, eller din lokale forhandler. 




OLE GRADER 



Ole sparede 40 kr, t da han koble an RAM-udvKlolse hos el line lirma, tier lovede ham el 
firs garantl. Etler tre nianeder virkede den ikke. Op. tirmael var veak! Sfi er en garanii Ikke 
meget veord Ole kobte en ny RAM-udvidelse, rgen meget bllligt has el Itfle lirma. Den sd 

tidl tynd ud. men en RAM-udvtd- 
else er vel en RAM udWdeiso 
Sadan er det ikke. Ole's AMIGA 
5O0 brandte al, de han sane 
RAM-udvidelsen L Sa nu grwder 
Ole. 

Tor du andol end at kobe dit com- 
puterudstyr hos BMP-Dala, der 
som de eneete I brancnen yder 2 
(TO) Srs garanii pA langt de (teste 
produkter??? Tilmed ISr du hos 
BMP-Data 8 dages luld relurret og 
30 dages ornbyinlngsret, og bade 
lor og elier kabet kan du benytte 
den oralis teknikerbistarxl. 
Def *an MM dyrt al too*, lor b&g! no-s bttvWp ffrmierl a 

Denne service ISr du kun hos os, lordi vi udelukkende saHger kvalltel, og vi ved. hvad vi 
har med at gare. Efter mere end 6 gode Ar I hjemmecomputerbranchen er vi en al de 
mest paikJelige leverandorer, du kan va?lge - TOR DU ANDET??? 

Valkommen hos BMP - Dalai - Denmarke tllnkeste AMIGA-lortiandler. 




CARTRIDGES 



ACTION REPLAY II 

til Amiga 500/2000 seneste vers. 

•Soundiracfcef ryd- ripper 

•El weld at dlrekJe DOS kommanooor lor 

iMnin arbe|(fe med dlskdtevet 
♦Freeaekopiefer naasten adl 
•Evigi llv i spd og ekw-knap 
•Etfeknv virua-kifter 
•Flyispntss IraspiltUspH 

e*or iegn setv nye 
•AsBembler'diassenibler 
•Hugger lei lyd og bleeder 
9- firs garanii 
•Action Replay 2 IrKtehoaSer en masse nye j 

fncillieter. RekvVer von searlige 

inlormationsark herom 
•DANSK MANUAi 1 J 
I 

asoo 998,- 

A20001 .098 




STEREOSYSTEM 



ZY-FI stereoforstaerker 

med 2 sik. 3-vejs hojttalere 

Er du tree! at den Hade lyd Ira de indbyggede 
hojttalere i din monitor? SS lad den gode lyd 
Ira din Amiga komme til cere med ZY-FI 
siereosyslemet. 2 sotlde 3-ve|s minlhojttalere 
med indbygget forstasrker og volumenkonlroJ 
giver dig peffekl HI-FI lyd. Flot sort design ^ 
Solid kvalitet og 2 ars garantl. 
SiromfOfsynlng modlolgGr. 

Hele stettet kun 

kf. 698,- (AMIGA. ATARI, 

kr. 748,- (C64128) 



AMIGA USER skrev: 
"...the ZY-FI amp 
comes very highly 
recommended." 



STEREOSAMPLER 



SMARTSOUND Stereo sampler 

•Overtone' alle iyde Ira stereoaniasgget ill AMIGA en I Hi-Fi 

stereo hvaliiet (samrieraia op til i0O kHz). 
•Gem ryden pa disk, sptl baottens. log e*ko pa, snatc som 

Anders And slier lav et ACIDHOUSE mi*. 
•FukJt soflwarekompBlibel Vtrker med alio programmer til 

sampling via pa/altelpoflen. 
•2 ars garanii 

SmartSound tt smart! 

Titelutnifigen W hovedtelefon-stikker ger oei 
nMtltol at anvende alle kontrollet pa 
anMegget. Hermed er knappome pa 
sampler en spa»el og VOILA! Du tar 
600 kroners lyden lor fcr. 3S6 . 
Sadan 

incl knbel og slereo-software. 



Kr. 398,- 



DISKDREV MUS 




INDBYGNINGSKASSE 



SMARTSTAND 

SmanStand gor del mullgt al placate monitoren halvt = 
ind over AMIGA 500 SamMig kan stromtasynmgen H 
ag andet ledningsrod place*«6 under monitoren. g, 
Hermed tar du bedre onien og plado 
pa dit compulerbord og din gode M 
gamle Amiga kommor til at ligne 
*n Hot PCSnvartSlander 
dans* kvalllel ■ krallig a 
metaludterelso ofl e< 
(voMflkgehg sptojle- 
lake>et idenriglige 
Affegalarve. 



AMIGA VIDEO DIGITIZER 




Arets bedste digitizer pakke-tllbud 
THE COMPLETE COLOUR SOLUTION 

Rest til skyeme > den engelske tanpre&se. F.eks udtaler "Amiga-user'' *Kan 
man onske sig mere?". 

RombCKllgilizeren rfignateeref i *09G larver Ira bade vKK>obrindoplag«r og 
kamera. Lavef priEkfassens aOsolul HoResie bi>*ede> > op ill interlace. 
Digital Iswodo briloder kan gemmes som IFF og kores ind i eltivert 
tegneprogram Til (arvedtgitalisering kreeves en RGB splitter, dor natortlgvie er 
inkluderet i pakkelllbuddal Vod hjajlp al den medlolgende animationssorrware 
kan du ogsa lave S'H realtime tramegrabblng. og pa denne made optage en 
siumfilm og gemme den pa disken Ti beartejOning at de 'aardige bleeder 
medio kje> Photon Paint E I aagte HAM tegneprogfam ■ 4096 larver. Det hole 
fir war fll orug pa AMIGA 

PAKKETILBUD: 

Digitizer 1998,- Photon Paint 798,- 
RGB-Splltter 1498,- 

SPAR1296.- KUN 2998,- 
for hele pakken 

Rekvirer gratis dem&dtsh 



TILBUD PA SUPERPRINTERE 



ZYDEC 3,5" 
EXTERNT DREV 

Engelsk topkvalitel med 
prajctsions drevmekanis- 
me Ira Citizen. Meget 
stoisvag og udstyret meO 
silk til evt. Here drev. albry- 
der, siovktap. metaikaDinet 
og luftlndtag med stovtilter. 

Kun kr. 
898,- 




ZYDEC 
DESIGN-MUS 

ZYDEC Desigrvmus er den 
AMIGA-mus der rigger 
bedsl I handen. Med ind- 
splralion henlet i drabe- 
lorman opnas et design, 
der bevarer del lasie g reb 
on*, musen uden nogen c 
sKarpe kanier. Zydec a 
Destgn-musen er euro- e 
pEBisk topkvailiet, nar det ^ 
er beds! i 

Kr.298,- 



DE FLOTTESTE FARVEfl! 
•jProtosslooel larvepnnter Id AMIGA'PC'C -&AfC- 1?8 
.MPS i S50C har^ikm bade Anuoa'PC (Centronics paxaielt) og m 

C-64/129 liundt serwlt) 
#UUollot mange mulighed'er tor at verle<o teksten 
.Mange landes logjnsaM indoygget f.eks. DK, GB. S.N.D.USA.E og F. 
»Kan danno 50 forBkellige. Ware larver. 
.Lynhurtip: 120 tegn'sett 
.SOFT TODAY b&ekrev denne pnnter. 

som don bedste larvepnnter for 

underkr. 10.000,- 




Commodore MPS1550C Kr. 2698,- 



MARKEDETS MEST ST0JS-VAQE 

#En ajgte INK- JET pnnter. der passer bade til Amiga og 

PC, 

#Skriver utro&g! Hot - en mellemtlng mellem en 24-nals - 

og en. laserpnnter. 
.Forskellige legnsaH 

#>Den utrofcge iNK-JET-ieknik spro)ter svasrten dlrekte 
pa papirei. derfor sKrrver pnnteian smuht og rydlBSt 

#Flot og praMiak, ko mpakt design 

t>lNK JET-pf Intero kosier normalt omknng 10.000.- sfi 
prisen er en lille revolution: 

1 




Piisen mWuderer kabler, 250 ark papir. larveoand (samlet veanfl kr, 291 .-). 
dare* manual m m Desuden medtolge' gtolts iraktorltemtortng (vaardikr. 
380.-). Rekvirer gnttfs skrtftprovBt 



Commodore MPS1270 Runl998,- 



Praen inkludore' kabol. pap*» og larvepatron. (Samlet 
vaBrdik>.342,-)- Rekvirer grafts skriftprnvef 



ZYDEC RAMUDVIDELSER TIL A500 



POSTORDRE-BESTILLINGSKUPON 



1 512 KBYTES 

| Fa en hel Mega-byie t dbn AMIGA 500 pa 
g 5 mlmnter! Den danske velledning 

2 lortffiller dig najagiigt. hvordan du skat 
gere. Leveras bade med og uden ur og 
batteribackup, begge udstyret med albry- 
der. Markedets mest fejWrie! 

512 kb uden ur og barter! kr. 348.- 
S12 kb med ur og batleri kr. 398.- 



| ZYDEC 1,5 Mb 

g Hvad slger du til at komme op pa 2,0 Mb 
g pd een gang? ZYDEC 1 ,5 Mb giver dig 
^ multgheden. Leveres komplet med RAM, 
GARY-adaplor, albryder, ur med batteri- 
backup og dansk monteringsve|ledning. 
Kraave* Kicksiart i .3 (se opstarten). 

Kun kr.1298,- 



2YDEC MEGABOARD 

ZYDEC Megaboard er en lantasttsk ny- 
bed til alle, er har en 512 kbytes RAM- 
udvldeise. ZYDEC Megaboard kobtes 
sammen med din 51 2 kbytes RAM- 
udvidelse {max. 90 mm lang) og vupti 
- du har 2 Mb i 
compute renl ZY- 
DEC Megaboard 
leveres komplet 
med alle 

nodvendlge RAM- 
kredese og GARY- 
adaptor samt en 
dansk monler- 
ingsvejlodning. 
Kreever Kicksiart 
1.3 (se bpstarten) 
Kun kr. 1098,- 




Send k upon en i lukkel ku-vert 111 nedenstaende Bdresse eller ring pa vor ordretolef on 42 28 87 00. 
HUSK at du trygl ken handle hos os - markedets bedste genintlbetlnaelser 

IndustrivBj 19 d^ FAX: 42 286 255 

3320/ Skagvlnge 42 28 87 00 Postgiro; 1 90 62 59 



JEG BESTILLEfl HERMED: 


MIN ADRESSE ER: 


STK 


KR 


NAVN: 


STK 


KR. 


GADE.NR: 


STK 


KR. 


POS1 MR 


STK 


KR 


BY: 


STK 


KH 


TLF.Nfi: 



BETA LING 

□Check vedtagt JPr. en«rkrev 

' poflo kr. 20.- - pono (kr. 20.-) og gebyr (kr. 25,-) 
I ALT tllleegges kr. 46.- 



FOLGENDE 0NSKES SKRIFTPROVE R PA 
GRATIS TILSENDT: □ FARVE PRINTER 
O AMIGA KATALOG 
□ C-64 KATALOG 
J DIGITIZER DEMO 



MPS15S0C 
□ INK-JET PRINTER 
MPS1270 



Der tages forbehold tor lryhte|l og prlsesndrlnger. 
Kuponien ma gerne skrives al eller kopteres- Alt er med mln. 1 era ganntl. Alls prl»er er Incl. 22^» 




For CDTV'en Icon loode eller ofspille, skal CD-pladen placeres i en lille plastic -(cassette. 



Jft It var parat. Skrivebordet var 

jjft ryddet, ogpladsenvedsiden 
■ ■af monitoren var omhyggeligt 
t0rret af for st0v og kaffepletter. 
Alle aftaler var for leengst aflyst. 
De nasste tre dage var det bare 
migog CDTV'en. 

Den sa ud som jeg huskede 
den fra udstilllnger, demonstrati- 

oner og pressefotos, selvom den 
naturligvis var langt fiottere i sine 
naturltge omgivelser - alts a hjerrv 
me hos mig. 

Den vejer ikke sserlig meget, er 
ikke sasrlig stor, og designet er 
enkelt. Det er ikke til at se det, 
hvis man ikke lige ve' det - men 
indeni sidder der altsa en kom- 
plet Amiga 500 med 1 Megabyte 
Intern RAM - PLUS et CD ROM 
drev, der tilmed dublerer som 
almindelig CD-afspiller. 

Det er absolut lykkedes Com- 
modore at camouflere enhver 
ettb-reminiscens. Den heltalmin- 
delige forbruger. der far nervase 
traekninger ved synet af et tasta- 
tur, har ikke noget at frygte her. 
CDTV'en ligner mest af alt en gan- 
ske almindelig CD-afspiller. 

Til gengaeld kan den medfel- 
gende tjernbetjening nok fa 
enhver hifi-'kender til at spasrre 
0jnene op, Okay, det er ikke et 
tastatur. men der er mange knap- 
per, og det er i hvert fald nodven- 
digt at tage begge hcender til 

hjaslp. Den infrarade "remote 

control" skal nemlig bruges til at 
kontrollere maskinens to forskel- 
lige ansigter- altsa bade CDTV'en 
ogCD-afspilleren. 

Dyret fodres 

Uanset hvilken af de to funktioner 

man benytter. er mediet det sam- 
me: compact disc'en. Men man 
leeggerden ikke bare sadandirek- 
te ind i maskinen, for CDTV'en 
skal ikke fodres pa samme made 
som almindelige CD-afspillere. 
Fcsrst skal C D-pladen laagges ind i 
en lille beskyttende plastic-kas- 
sette (en sakaldt "caddy"), der 

fungerer pa samme made som 

plastic-rammen pa en almindelig 
3.5" diskette. 



Derefter proppes hele kasset- 
ten - med indhold - ind i det store 
COdrev, der sidder pa maskinens 
frontpanel. 

Men hvad skal CDTV'en sa 
have at splse? Da jeg hentede 
maskinen, sa jeg samtidig mit 
snit til at snuppe en peen bunke 
CD'ere. Her erengennemgang af 
de CDTV-titler. der i skrivende 
stund findes pa det danske mar- 
ked. Jeg har givet hver titel en 
OVERALL karakter, der bl.a. skal 
ses som udtryk for, i hvor h0j grad 
programmet udnytter CDTV'ens 
potentiale. 

DEFENDER OF 
THE CROWN 

Cinemaware 

Kr 395 

Cinemaware s debui-spil er en sgte 
klassiker. der pa grund af sin store "impo- 
nator-effekt" sikkert har vasret direKie 
medvirkende til . at sa mange folk kebta on 
Amiga, dengang i den kritlske start-fase, 
hvor Amlgaen endnu ikke havde etablerel 
sig pa markedet. Der f or vaigle jeg at slarte 
min CDTV weekend med netop dette soil. 

Frejdigt proppede jeg skrven I kassetten 
- og kassetten I CDTV'en. Start-op blliedet 
(en sasrdoles ftot aflaser for den primitive 
"worKbencfrhdnd") Dlev erstattet med en 
loader-skajrm, og en lille diode pa frontpa- 
nefet bekrariede, at CD'cren var Igang 
med at loade. 

Sa var der den velkendte Intro-musik. 
Den led sa underkgt ■eagle", hvllket gan- 
ske enkett skyldtes. at lyden karri direkte 
fra CO'en. CDTV'ens Amiga-del blandede 
sig paanl udenom. For at vaare sikker prove- 
dejegat alspilluprogramCDeni mlnegen 
CD-afspiller. Og jo, mlnsandten: Pa den 
made hunne jegi id ogmaglytto til hole sptl- 
lets soundtrack - fra ende Ui anden. 

Og det. geelder ikke kun musikken. Man- 
ge af Amtga-versionens tefcstbesknveiser 
Oliver nu laest hojt af en mandllg speaker, 
og ogsa lydeffekterne (svasrdklirren, de 
seredes rallen etc.) er bievel erslattet med 
■Hie real thing'. 

Men ellers er spiilet stort se< Identisk 
med Amiga-versloncn. Grafikken erueend- 
ret. hvllket desvasrre ogsa* gaeider game- 
playet - spiilet er stadig ais for let, og Jog 
gennemfor to dot da ogsa i forste forsflg. 

OVERALL* 66% 

ILLUSTRATED 

ENCYCLOPEDIC 

DICTIONARY 

Xiphias 
Kr 595 

Underhoidning(spil) er ikke CDTV'ens ene- 



ste anvendelse. En anden kategorl er 
opslagsvaerker og forskellige datacaser. 

Dette leksikon skulle anglveligt indehol 
do 180.000 ord og 3.000 lllustrationer. 
Ffiwst sknvor man det ord. man gerne vil sla 
op. Det vil sige. man er nedt til at styre en 
lille pointer rundt pa nogie bogstaver pa 
skasrmen - praacls som vi kender det fra 
actionspiilenes hlghscorfrtavlet. Deier en 
langsom proces, som er ret irriterende i 
starten. men efterhanden vasnner man sig 
ol det. 

ForfjembeTjeningen er fakttsk ret nem at 
bruge. Den er heller ikke sa hrltisk mod, -am 
den infra-rede sender nu ogsa peger direk- 
te mod sensoren pa CDTV'ens fronlpanel. 
Det vlrker simpelthen. og man glemmer 
hurtigt at -det er en tradles enhed, man har 
med atgere. 

En smart tiryj ved dette leksikon er. at 
man hansege direkte pade ord.deranvon- 
des i definitionerne. Man kan godt fa lang 
tid til at ga med at ga pa opdagelso I dlsse 
krydsreferencer. 

Nogen gatigo ledsages forklaringeme af 
el par billeder. Teknlsk fejier de digital' se 
rede fotos ikke noget, men det virker som 
om, deerudvalgirettltfaaldigt.Dore'aUfor 
lift lorklarlng til illyslrallonerne, ogman far 
nasimest det indtryk, at de er smaakket pa 
bagefter som en hurlig gimmick. Hvts man 
star op under el ord som "hund", vil man 
f.eks. typisk fa et hurtigt slirJeshow med bil- 
leder af en reekke tilfaeldlge hunrie. Var det 
Ikke mere relevant med en syslematisk 
gennemgang af de forskeliige racer? Noget 
tilsvarende sker. nar man star op under 
"Kvinde"; Snapshots af et par tiifa-idige 
riunkansvassener. Meget Hot. men havde 
dot ikke vasret smertere at udnytte Amiga- 
ens grafiske potentiale til f.eks. at vise en 
biologisk pianche? 

Programmet indeholder tillige en mulig- 
herj for at fa maskinen til at udtale ordene, 
men ogsa dette ma betegnes sorYi en gim- 
mick. Det er nemlig Amigaens Indbyggedo 
sternme (aarggghhh!) der taler, og sa 
beh*verjegvist ikke sige mere. 

"Encyclopedic* star der I mien, og det 
betyder. at dette program skal ses som en 
slags mellemting mellem ordbog og lekst- 
kon . Men som leksikon er programmet ikke 
meget oevenclt . Kun meget fa peisoner or 
medtaget. og igen virker udvrelgelson lidt 
tiifaeldlg. 

Hvis CD-mediet skal konkurrere med 
bogen pa dette punkt. ma mediets interak- 
tive muligheder udnyttes bedre. Dette pro- 
gram er underhokJendo at logo med og 
sjovt at "bladre" i, men det kan ikke erstat- 
te et "rigtigt" leksikon. 

OVERALL: 67% 

CLASSIC BOARD 
GAMES 

Merit 
Kr 455 

Skak, Dam og Backgammon - dot er do 
tre "klassiske Draatspil'. der henvises til i 
tltien. GamepJayet er der attsa Ikke noget 



nyt ■. Grafikken or heller ikko bemajrkcl- 
sesvajrdig. 

Det interessante er. at programmets 
beskeder er mundtllge. Okay, det er der jo 
for sa vidt heller ikke noget nyt i - det kun ne 
64'eren allerode for 5 ar siden ('He slimed 
mer). 

Mr.'}, det nye er. at dette spit kan tale til 
dig p£ ficro sprog! Dot er virKelig en Impo 
nerende oplevelse, at opleve hvordan 
tnstnjkb'oner og spil-beskeder bliver givet 
pa tysk, engetsk, fransk. spansk, 
japansk.... 

Absolut en fascinerende forsmag pa 
CDTV'ens potentiale endenfor sprogunder- 
visning. 

OVERALL 76% 

WRATH OF THE 
DEMON 

ReadySoft 
Kr395 

Det var ReadySoh. der producorodo Dra- 
gon's Lair, og dette spli vidner om. at fir 
maet laagger stor va?gt pa det med grafik- 
ken. Animationerne er rnegel flotte og veks> 
ler mellem dot uriyggclige og det sjove. 
Qarneplayet er der til gengasld ikke meget 
at sknve hjom om: Du styrer din kriger fra 
venstre mod h0j?e ■ farst til hest. senere Ul 
fods. Ved hjaalp af sva3rdet skal du tage 
kampen op mod de fjender, der konUnuier- 
ligt angriber dig. Blandt andet en klodset 
drage. der er sa godt animeret, at man skri- 
ger af grin , hver gang den Qeveager sig. 

Men gameotayet er primitlvt (omond 
ikke hell sd prlmitM som I Dragons Lair 
spillenel), oghvadvaarreer: Sav«t|egkun- 
ne se. var der tale om en direkte konverte- 
hng fra Amiga-udgaven. Det svarer til den 
gamte praksis med at konvertere ST-spil 
direkte Ul Amlgaen. Ogdot er Ikke en made 
at behandlo et nyt medium pa! 

OVERALL: 64% 




"Women in Morion 



WOMEN IN MOTION 

On-Line 
Kr395 

Her er virkellg en besynderlig tflel... Det 
e> Ikke et soil, mon blot on samling anima 
tioner a( nogle aeld-gamle film-klip, hvor en 
raskfce nagne eller let paWasdte darner 
udferef diverse stunts: Gar hen ad en vej, 
smidor vand i hovedet pa hinanden. vender 
s^ om... 

Og dot or dot hele! Joe. der er ganske 



WEEKEND 

\ V \mV \ V 



Der har vsret talt og 
skrevet meget om 
Commodores nye, fan- 
tastiske multi-media 
maskine. Lever den op 
til forventningerne? 




AfSorcn Bang Hansen 



vistmulighodforat (ryse ammatloneme og 
lave pt inter-udskrrfl, men hvad ska l man 
bruge del hele lit? Billederne er da meget 
charmerende. men nar man ferst har set 
tfem. hvad sa? 

Jeg kan Ikke mod mln bedste vlje fore- 
siilid mig, hvordan nogen Kan kabe denne 
titel uden at Wive dybt skuffedei 

OVERALL 24% 

HOUND OF THE 
BASKERVILLES 

OrvLine 
Kr395 

Vi fortsastter i htinde-verdenon, men 
denne gang l en nogel anflen lone. For som 
enbver Sherlock Holmes kender vil vide, sa 
Ran setv ikke den most blodtotsllge Pit Bull 
terrier male sig men Baskervilies Fldo... 

Jeg er selw lidt erf en Sherlock-freak, og 
fcavde der (or gleedet mlg til et speendende 
og atmosfaarlsk interaktivt evontyr, baserot 
pa mesWrdelektivMns Monti* sag om den 
selvlysende spflgelseshund. der huserer 
pa den cngelske ftcue ved nattetide. „ Del 
slartede da ogsa ret lovende. Spdlel taler 
rned den rigttge brillske accent (igen a?gte 
CD-lyd). og jeg blev streks placofet bag 
Sherlocks skrivebord. Og der blev jeg... Ja. 
helespilletforegar bagskrivebordet! 



Sound Of Music 



Faktlsk er det lorkerl overfiovedel a( 
bruge betegnolscn "splJ Hound of tno 
Baskervlltes er I vlrkeligheden blot en stor 
database, hvor du kan Wadre rundt i de bre- 
ve, dagbogsnolater. Deviser mv., der knyt- 
ter sig ill sage n . Og det erder aarligt talt ikke 
meget sjovved. 

OVERALL: -10% 




"Hound of the Baskervilles" - Hvis 
du nipper lidt til den re, der star pa 
dit sltrivebord, udsaettes du for 
derte billed e og en passende slub- 
relyd. 

MY PAINT 

Saddleback 
Kr455 

Efter ovensiaende ubestemrnellgried er 
vi her tilbage ved endnu en klar kalQgori for 



Midt i al snakken om interaktive spil og programmer ma du ikke glem- 
me, atCDTV'en faktisk ogsa erenkompletCD-afspiller! Maskinenhar 
desasdvanligehifi-dirnensioner, og passer der for tint ind iethvert ste- 
reo-rack. Men hvordan klarerdensigi sarnmenltgningrnedmarKedets 
dedikerede CD-afspillere? 

Det er for det f0rste ret irriterende, al man ikke bare kan smide sine 
musik-skiver direkte i maskinen. CDTV'en har ingen pladeskuffe, sa 
man kommer ikke udenom det lille piastic-hylster. Det indbyggede dis- 
play er heller ikke naer sa ornfattende som vi er vant til fra traditionel- 
le CD-afspillere - der er f.eks. ingen angivelse af spilletid. Instrument- 
panelet er ogsa ret beskedent, og man leder forgeeves efter alle de 
fiks-fakserier, som moderne CD-afsplllere tilbyder. Program me ring, 
musik-kalender, gentage-funktion mv. kommer f0rst frem, nar man 
tcenderfordettilsluttede fjernsyn. Dette burde ikke veere nedvendigt, 
eftersom mange bruge re sikkert vil lade CDTVen indga som en del af 
stereo-anlcegget. Sa er det irriterende, at man ogsa skal taendefor 
f]ernsynet for at g0re brug af CD-afsptllerens lidt mere avancerede 
funktioner. 

En anden - og maske nok sa veesentlig - ulempe e r, at CDTV'ens ind- 
byggede blceser larmer lige lovlig meget. Det kan godtforstyrre lydop- 
levelsen lidt, specielt ved klassisk musik. 

Men bortset fra denne irritationsfaktor er lydkvaliteten god. Jeg 
sammenlignede CDTV'ens lydgengivelse med en splinterny Har- 
man/Kardon 750011 bitstream CD-afspiller til 3500 kr, og selvom 
CDTV'ens lydbillede Ikke var helt sa dynamisk og nuanceret, sa led 

den absoiut bedre end sa mange andre CD-afspillere, jeg har hort. 

Gengivelsen vardetaljeret, neutral ogkorrektLit mindste detalje. Med 
to 16-bit konvertere og 8 gange oversampling kan CDTV' en i hvert fald 



anvendetse af CDTV'en; Undervlsning. Og 
da CDTV'en er sa nem at bruge, er pers- 
pektTverne seerligt speendende. nar det 
gaelder Jndlasrlng forde mindste a/gangc. 

"My Paint " e( et eksempel pa, hvad vi 
kan vente os i den retning. Programmet kan 
nok oedst besknves som en Junior udgavc 
at Deluxe Paint, Udover seive tegnepro- 
grammet er der ogsa mullghed for at fat ve 
leegge taerdige slreg-legninger (med en 
■ffll" funKtion], Programrnet et sehrfaigelig 
meget begrasnset. men det er jo netop hele 
ideen • at de sma ogsa skal kunne finde ud 
atdeL 

For eksempel er der en "maglsk" ftinkti- 
on, hvor barnet styrer en tryllest av rurndl pa 
shasrmen. Bag tryllestaven Komrnef der 
lidt efter lidt et fasrdigt motlv til syne (som 
evt. bagefterhan farveleegges). 

Tegningeme er hoidt l en glad og venlig 
streg, t>g hvis biiledet t.eks. (orestlller on 
smilende hundehvatp, Kan man sagar 
CDTV'en til at udstode et lille muntertbtfef 

Der er og5«i HHffb til lidt bogstav-.n* 
laenng, Idet nogle ar moliverne er kombine- 
ret meo deres begyndelsesbogstav. 

Hererviimidlenid tilbage ved detgamle 
sprog-problem: "Hund'begynderaltsaikke 
med *D',.. 

OVERALL: 70% 



SIM CITY 

Infogrames 

Kr 395 

Franshe inlogrames er el al de terete 
store, etablorede firmaer. der stutter 
CDTV'en. 




• Sim City" - Som noqet nyt Icon du 
zoome ind po londskabet, der i 
dette tilfaelde er en charmerende 
11 He middelalderby. 

Sim City behover vel Ikhe nogen nasrme- 
re preesentation, sa (ad os i sledel Honcen- 
trere os om. hvad der er specielt ved CDTV- 
udgaven. Igen er det muslkken, der er den 
mest abenlyse fotbedring - detle er ajgte 
CD-sound |kan spilles pa enhver CD-afspil- 
ler). 

Spiilet indehoider desuden den 'Arcbi- 1 




Med sit sorte hifi-design passer CDTV'en perfelct ind i de fleste ste- 
reoonlaeg. 

sagtens konkurrere med de fteste CD-afspillere i den populaare 2000 

kroners klasse. og pa grund af sin precise laser-teknologi (som er 
heft nadvendig, nar CD-drevet udover rnusik ogsa skal kunne indlasse 
program-data) er den desuden mindre faisom overfor rldser og fedt- 
fingre end "almindelige" afspillere. Og sa skal vi da heller ikke giem- 
me, at CDTV'en (i modsaetning til normale CD-afspillere) kan udnytte 
de CD 'ere. der er indspill et efter det sasrlige CD+G format . Der er ikke 
sa mange afdem i0jeblikket, men hvis CDTV'en virkeltgslarigennem, 
vil flere pladeselskaber formentlig begynde at udnytte den ekstra 
plads pa CD'erne, som kan visualisere musikken med grafiske bille- 
der, sangtekster og andre relevante informationer. Og sa g0r det jo 
ikke laangere sa meget, at man skal taende for fjernsynet. 



lecture "-del, der i Amiga-versionen skai 
kotws seperai. Her kan du veelge meitem 
foiskolllge Udsaldre, Hge fta del vllde 
vcsion til fjern sciem;© fiction. Hver udsal- 
der har sin egen Kendings-musik. men ga- 
meplayet er fuldstsendlg dot samme, uan- 
sel nvilken lid du welger. Run gra'lkken er 
renOret, og sa hedder lingerie naget andet 



(log bliver ill dliligence osv.}. SplHets bnj- 
ger interface er blevet lavet belt om. sa det 
passer bedre til COTV'ens Infrarode kon- 
trol-enhed. Del kracver tilvainnlng. mon 
efterhanden slrider del I rygmarven, og 
man kilkker lystigt frem og tilQage uden ai 
ta?nke naermere over det. Der er taktlsk 
skeE en del dlrekte forbedrlrtger i lorhold) W 



Amigfl-versionen. For eksempel kan man 
"zoome ind* ogse sin by pa r»a?rt hold. Man 
kan ogsa in hver en tld hente oplysninger 
om cn hvllkei som heist lokaiitei. blot ved 
al kllkke pa den. Sa praasenteres man for 
en kompIeT opgarelse over stedets vserdl, 
krim tnaiite>t, fortirening. vtakst... Et Mart 
eksempel pa, hvordan man kan udnylle en 



konlrol-enhed. der har mere end lo knap 
per! Bortset r>a disse forbedringer minder 
gameplayet om Amlga-udgaven. hvilkel 
Ikke sKal cages som nogen kritlk, infogra- 
mes harlaveien dot kanvertenngafelgodi 
spil. (Men hvorfor kan man Ikfce lasngere 
snyde med skatto-procentefi?) ► 
OVERALL: 84% 



GLAD JER TIL 



Storl set alle softwarehuse med respekt for 
sig selv har en rsekke nye CDTV-titler pa vej. 
Hef er en lyn-oversigt; 

•How Tilings Work 

En psedagogisk forklaring af, hwordan en raak- 
ke dagligdags ling fungerer. God ide, og de 
ferste skasrmbilleder tegner lovende. 

' Case of me Cautious Condor 

En kriminalroman i tegneserieform. {Se DNC 
nr. 7, side 24.) 

* Airways 

En flyve-leder simulation i stil med det gamle 
" Kennedy Approach" 



Wl 



Med "How things work" kan du se, hvordan 
en rwkke dagligdags ting virker, 

' Trivial Pursuit 

Den klassiske sporgeleg, her udsat for asgte 
lyd og tale. 

'Herewith the Clues 

Endnu en mordgade. Baseret pa et vaark af 
den engelske forfatter Dennis Wheatley (han 
er bedstefar til Domarks direkter. og denne 
titel udgives da ogsa af Domark). 

'Or. Feelgood 

Laegebog for hele hjemmet. Masser af anime- 
ret grafi k, lyd og musik. Afsnit om alt fra fcrste- 
hjaelp til tandpleje og sexualoplysning. 

•'Nam 

Domarks politisk/strategiske wargame. Nu 
med filmiske sekvenser og aegte lydeffekter. 

• Our House 

Opslagsveerk om forskelllge husholdnings- 
ting (komfurer, fjernsyn etc.), og hvordan de 
har udviklet sig gennem tiderne. 

* Complete Works of Shakespeare 

Godt geettet, Shakespeare's samlede va=r- 
ker. 

1 Scary Poems for Rotten Kids 

"Utraditionelle" bornerim... 

' lllustroted Holy Bible 

Bibelen. interaktiv og illustreret! 

' Falcon 

CD-versionen af Spectrum Holobytes klassi- 



ske F16-simulator kommer komplet med de 
mange data-disketter, som Amiga-ejerne mat- 
te kffbe sserskilt. 

•B.A.T. 

Ubi-softs cyberpunk eventyr. Oplysntngerne er 
endnu sparsomme.men med CDTV'en skulle 
det veere muligt at skabe alle tiders atmos- 
faere. 

'Advanced Military Systems 

Stor database med oplysninger om en rsekke 
va ben system er. 

■ Bahiechess 

Interplays klassiske alternative skak-spil. Nu 
med bedre lyd. 

* Loom 

Lucasfilm er ogsa med pa CDTV-vognen. Med 
deres film-baggrund kan vi forhSbentlig se 
frem til asgte interaktive film. 

'Their finest hour 

Den action-prsegede flysimulator fra Lucas- 
film. CD-verslonen indeholderfilm-sekvenser 
•fra rigtige luftkampe. 

-NinjaHigh School 

Antmeret tegneserie af den hardstlaende vari- 
ant. 

* Indiana Jones & the Last Crusade 

Manden med hatten vender tilbage. Spillet 
skulle efter ssgende indeholde bade film* og 

lydklipfrafilmen. 

* North Polar Expedition 

Genopdag Nordpol en. Programmet bl ev oprirv 
deligt udviklet pa et starre CD-ROM system, 
men nu vil Virgin altsa simulere den beromte 
ekspedition pa CDTV'en. 

* Jack Nicklaus Golf 

Accolade har sendt et fotografhold ud pa en 
18-hullers golfbane. og deres billeder er sat 
sammen til dette spil. Hele banen er saledes 
opbygget af 8.000 digitaliserede fotos! 

* Snoopy: Case of the Missing Blanket 

Kan Nuserfinde den forsvundne sutteklud? 

'Sherlock Holmes, Consulting Detective 

Endnu et spil med den beramte detektiv i 
hovedrollen. Forhabentligerdet mere interak- 
tivt end "Hound of the Baskervilles"... 

* Guinness Disc of Records. 

Alle de sasdvanlige skare rekorder - nu ogsa 
med relevante illustratloner og lyd-sekvenser. 

* Gordenfax: Indoor Plants 

Guf for havefolket - en database over 
indendors planter 

' Gordenfax; Garden Plants 

Mere guf for havefolket - denne gang om 
udendors haveplanter. 



* Gordenfax: Fruits, Vegetables and Herb 

Endnu mere guf for h avefolket - nu om den spi- 
sellge del af planteriget. 

* Gordenfax: Trees, Shrubs, Roses 

"Number one... the larch!". 

* Cinderella 

Den gamle historic om Askepot for barn. 
'World Vista Atlas 

Et komplet Interaktivt atlas med kort over alle 
verdens lande og en del sterre oyer. Tegner 
meget lovende. 

•McGee 

Et interaktivt "ga pa opdagelse" spil. Minder 
efter sigende meget om "Cosmic Osmo". som 
nogen maske kenderfra Maclntosh'en 

'Xenon I 

Gameplayet i CDTV-udgaven af dette aldrende 
shoot'em up er det samme, men der er mere 
grafikog bedre lyd. 

1 Music Maker 

Lav dit eget akkompagnement til dine favorit 
musik-CD'er! 

" CD Remix 

Hug sekvenser fra dine CD-piader, og sast dem 
sammen i dit helt eget multi-mega-monster 
mix... 

" A Bun for Barney 

Illustreret bernehistorie - forfait pa engelsk. 
"Murder, Anyone? 

Rere mord, derskal loses. IgenerdetOn-Line. 
der star bag 

* Pro Tennis Tour 2 

UbiSofts klassiske tennis-spil kommer til 

CDTV. Rere oplysninger nSrvi far dem. 



* Spirit of Excolibur 

Virgin udgiver dette rollespil 
med bedre grafi k og lyd. 



en CD-version 



* Timetable of Science & Innovation 

Illustreret leksikon over videnskab og opfin- 
delser. 

' Timetable of Business & Politics 

Illustreret leksikon over politik og forretnings- 

liv 

■LTV English 

Leer engelsk med din CDTV! Set med danske 
ejne et meget interessant program. 

' New Basic Electronic Cookbook 

Hele 1.800 madopskrifter - hentel fra Ire for- 
skellige kogebeger. 

1 Fun School 3 

En konvertering af det populsere undervis- 

ningsprogram.alleredeerudgivettilAmigaen. 




< PSYCHO KILLER 

On-Line 
Kr395 

Det er en kold og vad oktober-aften. 
Tagen ligger isi og gra, som en klam dyne 
over det trosteslase landskab. 

Du kommer korende i din bit.. . pludselig 
dukker der en anden bil op oa vejen foran 
dig. Den holder ph tva?rs og blokerer liele 

hflrebanen. Du mfl tix-de po bfemsen.... 
hurtigl! 

S&dan starter Psycno Killer. Spillet kan 
rned retle betegnessom en interaktiv film. 
Det er bygget op pa den made, el du ser 
handlingen udfotde slg pa skeermen i digi- 
taliseret- og meget velanimerel • grafik. og 
sa skal du pavirke begivenhedernes gang 




"Psycho Killer" - Du bevaeger dig 
rundl i londskabet ved at klikke 
pa pilene nedersrtil venstre. 

wed at klikke med polnteren - de ttgtlge ste 
der og pa de rigtlge (Idspunkier. I done 
tllfslde skal du l.eks. klikke pa bremsen, 
f»r du braser Ind den parkereda bil. 

Du finder hurilgi ud at. at o*r er en psy- 
kollsk tr.onler pa s pit. Da du stiger ud af din 
Oil tor at se, hvad der er gait, nar du lige a\ 
(a et gfimi af, hvordan han jagtor en ung 
P*. 

ved at klikke pa nogie pile nederst i 
skxrinbiliedet fortader du vejen. ogbegiver 
dig ud pa markorno I den reining nan for 
svandt . Du kommar til en bro. Men da du vi I 
ga over...gispl 

Pludselig kommer psykopaten til syne 
under broen , og han har en kniv. Igen gasf- 
der det om at handle hurligl; Du Wlkker 
ham i ansigtet. og straks belannes du med 
synei af , hvordan du sparker nam I novedet 
("Eat my Reeboks!"i. 

Dei nele er lavet I aegte filmisk stll med 
panorennger, skuespillore osv. Deter ikke 
bare tomt pral, nar "ruile-teksterne" taler 
om instruktar, fotograf . reglsser og sa vide- 
re. Dttte er Wrketig en Interaktiv film. At- 
mostaeien e r neesten for meget af det gotfe 
<l*s: ondet). Aldng fur er jeg blevet sa 
skra?ml af el soil. 

Sa megec desto mere depci merende var 
dot. da Jeg eftor en lille times spil matte 
konstatere, at jeg havde getinemfflft spil- 
let. Punklurn (inafel Det var de 395 kro- 
ner... 

Spillet er ogsa alt for lineicri opbygget 
der er Ikke ongong en save-funktton. 

Endettg ska?mmes gameptayet en del af 
CDTV ens langsomme access-tld. Dette er 
ttesva -->.■ et generett problem: Dei tagei 
sin ttd at heme data ind fra en compact 
disc 1 

OVERALL: 47% 



"Psycho Killer" - 
Vea at animere 
diaitaliserede 
bilfeder er del 
lykkedes at opna 
en stemninqsnuld 
og meget filmisk 
eftekt. 

Her ses spillefs 
psykotiske tw- 
vea person.., 



Konklusion 

For det ferste: CDTV'en er en god 
rrtaskine. Den dynamishe kombi- 
nation af Amiga og CD-ROM giver 
mange spsendende muligheder 

for interaktiv underholdning, 
undervisning Og informatlorts- 
segning. For det andet: Disse 
muligheder bliver ikke udnyttet 
ordentligt af de CDTV-titler. der for 
Bjeblikketerihandelen. Program- 
merne er simpelthen for ddrl ige! 

Okay, det er maske, hvad man 
kunneforvente. Def0rste C64-og 

Amiga-spil var jo heller ikke det 
helt viide. Men hvis der ikke snart 
begynder at dukke nogle titter op, 
der vtrkelig udnytter CDTV'ens 
potentiale. sa har Commodore et 
problem. 

Forbrugerne finder nemlig f0rsl 
ud af , hvad CDTV'en kan f nar de 
ser den gore det, Det er med 
andre ord softwarefirmaerne, der 
skal sihre CDTV'ens fremtid. Vi 

har set det med PC eren , der forsl 

for alvor slog igennem, da offent- 
! Igheden f ik ke ndskab ti I det elek- 
troniske regnearks velsignelser. 
Det er som aSttd softwaren. der 
skal saelge maskinen! 

Den umiddelbare opgave ma. 
derfor vsere at fremskaffe noget 
bedre software - heist i en fart, 
inden konkurrenternes produkter 
begynder at ande CDTV'en i nak- 
ken. Commodore star i forvejen 
overfor den uhyggeligt svasre 
opgave at forklare forbrugerne. 
hvad CDTV'en overhovedet erfor 
noget. Det er aldrig nemt at posi- 
tionereenhelt ny produkttype, og 
CDTV'en er Commodores starste 
nyhed siden Commodore 64. 

Det er imidlertid langl fra sik- 
kert. om CDTV ogsa bliver en ny 
"Commodore 64 succes-histo- 
re". Maske er fiaskoer som 
"C16" og "Plus 4" et bedre sam- 
menligningsgrundlag? Vi ved det 
ikke endnu. men fremover vll vi 
anmelde alle de nye CDTV-titler 
her i bladet, sa du selv kan fialge 
med i. hvad der sker pa omradet. 
Pa den made far du baggrund for 
at afgore, om du selv vil investere 
I enCDTV{ellerCD-opgraderingtil 
din Amiga). 

For i sidste instans er det selv- 
f0lge lig dig, der afgorer CDTV'ens 
fremtid. ■ 



Konkurrenterne 




Den nye Pione- 
er CLD 1500, 
der kan afspille 
CD-plader i al- 
skens storrel- 
ser. Nu bliver 
den maske og- 
sa CDTV-kom- 
patibel. 



Der er slet ingen tvlvl om , at fremtidens un derholdning vi I vaare base- 
ret pa interaktiv CD-teknologi. Sporgsmalet er bare, hvilken stan- 
dard, der bliver den fremherskende. 

Commodores CDTV-system har den fordel, at maskinen allerede 
er tilgaengelig i forretningerne - i modsastning til mange af de kon- 
kurrerende systerner, der efter talrige forslnkelser stadig befinder 
sig pa tegnebrasttet i en velbevogtet fabrikshal et eller andet sted i 
Holland eller Japan. Til gengeeld er mange af de konkurrende syste- 
rner teknisk bedre end CDTV. 

For det forste er der alle konsollerne, dergivetvis med tiden vil bin 

ve udstyret med CD-drev. Palidelige kilder vil vide, at der snart kom- 
mer en prisbillig CD-ROM til Nintendos nye "Famtcom" spillekonsol, 

der i sig selv sllr Amigaen med f lere lasngder. Nintendo har tidligere 
vist, at de bare kan det der med markedsfaring- hvilket er mere end 
man kan sige om Commodore. OgsS andre konsoller ventes at feige 
efter. 

Derfindes desuden etpar PC-baserede CD ROM systerner, somvi 
imidlertid godt kan se bort fra i denne sammenhasng. De er sim- 
pelthen for dyre, og er da ogsa mest rettet mod erhversbrugere. 

Sa er der det gamle Laser-disc system med de store CD-plader i 
LP-starrelse. Systemet blev introduceret af Philips tilb-age i 1981. 

men selvom denne standard endnu ikke er slaet igennem. er det for 

tidligt at afskrive den helt. Pioneer har f.eks. netop ianceret en helt 
nyCD-afspiller, der bade kan afspille laser-discs (typisktil spillefilm 
i digital superkvalitet) og almindellge musik CD'ere. Og nok sa inter- 
essant: Pioneer arbejder med tanken om at gare maskinen CDTV- 
kompatibel! 

M en CDTV's vas rste konk urrent er nok CDI-systemet , som nu langt 
om laenge skulle vasre klar til at blive sendtpa markedet undervare- 
ma3rket Philips, Deter allsade store drenge i elektronik-industrien, 
der st^r bag, og Commodore far absolut sin sag fo r, hvi s de skal ud 
i en frontal konkurrence med mastodonter som Philips og Sony. 

En af CDI'ens fordele er, at den bygger pa ny teknologi - i modsaat- 
ning til C DTV'en der - sagt lidt kynisk - blot er en hat vgammel com pu- 
ter kombineret med en CD-afspiller. CDI'en vil derfor have bedre gra- 
fik, ogangiveligt vil den ogsa understettedetomtalte FMV("Full Moti- 
on Video "} format, der giver mulighed for realti me video-animationer 
(-film"). 

Commodore taler om, at de i fremttden vil opgradere CDTV'en til 
ogsa at understfltte denne mulighed - men forelabig er det vist ble- 
vet ved snakken. Samtidig har den engelske afdeling af Commodo- 
re antydet, at CDTV'en vil blive opgraderet. sa den ligeledes under- 
setter Kodaks's nye "Photo CD" format, hvor man kan gemme sine 
fotografier pi CD. Noget kunne altsA tyde pa, at Commodore allere- 
de sysler med en "CDTV 2". En udsigt. der utvivlsomt vil fa en del 
potentielle k0bere til at vente og se tiden lidt an. for de investerer i 
den eksisterende udgave af CDTV'en. 

Kort sagt: Forvirringen er total! Markedet vil I den kommende tid 
blive oversvemmet af forskellige, ukompatible CD-ROM standarder, 
Og mange af dem vil vaere teknisk bedre end Commodores CDTV. 

Men teknisk overtegenhed er ikke automatisk nogen garant for 
succes pa det marked, hvor forbrugerne altid har det sidste ord at 
skulle have sagt. Det klassiske eksempel pa denne problemstilling 
erden gamle strid mellem de to konkurrerende video-formater: VHS 
og Betamax. Pa trods af at Betamax faktisk er et bedre system, var 
det som bekendt VHS bandet, der i den sidste ende slog igennem. 

Og hvis Commodore ellers spiller deres kort rigtigt. er der en god 
chance for, at CDTV gSr hen og bliver et af fremtidens foretrukne 
underhoidnings-medier. 




Overlegen gratik. Tusindvis affarvcr. Stereolyd. 
Programmering. Masser af software. Tckstbchandling. 
Regneark. Computcrspil. Datakommunikation. 

AMIGA 500 or computcrcn, dcr giV dig flere 
mulighcder end nogen andtu Nu - og frcmovcr. 
Uanset hviikct job du vdger, vil computere blive on del af 
din hvcrdag. Tag tat i fremtiden og trxng selv ind i 

mikroprocessorernes iantastiske univers. ,,^^S5§5S^^^^ 




Verdens mest alsidige computer sender dig godt aistcd 
mod dct nxsteartusinde. 




ingen andcn gi'r dig sa" mange muiigiicdcr 



Krise i Kreml 

Du kunne selv have forudset de fantastiske begiven- 
heder i Soviet, hvis du havde haft spillet "Crisis In The 
Kremlin", fra Spectrum Holobyte. 




I Den26nirigerus- 
I mt Vladimir 

"Vtad" Baculyun, 
I der nu bor i USA, 
I »tod (or de oni - 
I merede TV-ud- 
I Mndelser i spillet; 
I wml tpillcti vi- 
I denomdefrigti- 

ge" Rutland - 

polttiicken, KGB's 
I metoderoghold- 
I ninq«r, h»ren,de 

intelleJctuefle og 
I folkets humor. 



i\et er som taget ud af en Tom 
I lClancy thriller. Et statskup er 
W0 planlagt og udfert af en grup- 
pe gamle konservative. der ikke 
bryder sig om tilstandene i deres 
land, der skyldes landets prassi- 
dent. 

De saatter prassidenten i fasng- 
sel - med hans "darlige helbred" 
som undskyldning (ligesom i 50'- 
erne) - og fyldergader og veje med 
tanks og soldater, alt imens de 
proktamerer deres flnske om at 
genoprette lov og orden, for at 
skrcemrne befolkningen. Det for- 
fcerdelige ved dette er. at det vir- 
kellg skete, og Ikke f et lille og 
ubetydeligt land, men i et af ver- 
dens absolute supermagter, 
Sovjetunionen. 

DU bestemmer 

For 20 ar siden rullede tanks ind t 
Tjekkoslovakiet, med et andet og 
merededbringenderesultat Men 
nu foregik det i hjertet af Sovjet, 
Moskva. Og man kan ikke fade 
vsere med at tsenke pa. hvad der 
egentlig skete?". Hvorfor blev 
statskuppet igangsat? Hvad tro 
ede denne gruppe pa 8 mand. at 
de kunne opna - og skaere n elt ind 
til benet: hvad kunne Gorbachov 
have gjort for at undga en sadan 
situation? - Hvad ville DU have 
gjort? 

Og det kan du finde ud af, I et 
isnende real istisk (Ises: skraerrv 
mende) computerspil fra Spect- 

Crisis In The Kremlin 



rum Holobyte. Crisis In The Krem- 
lin. Dette er din chance for at bli- 
ve president for Sovjetunionen, 
og selv holde tojlerne. Hvilket og- 
sa indbefatter problemerne. 
Hvad med de enkelte republik- 
kers selvstaandighedskrav? 

Manglen pa boliger? Hjem- 
vendte soldater fra den lidligere 

Ostbiok? Madmangel, frygten for 
at tabe ansigt overfor resten af 
verden, og alt det andet er nogie 
afde problemer.dueroppe imod. 

Heldigvis kan du ikke blive 
skudt i et spil (endnu). Spillet gar 
ud pa hvis nu. Ved at bruge en rig- 
tig Bkonomisk model af Sovjetu- 
nionen, kan spillere tage pollti- 

ske beslutninger, styre budgetter 
og lave reformer. Man kan vasre 
undertrykkende som Stalin, eller 
lade staten synke hen i anarki. 
Begrasns folkets rettigheder, el- 
ler giv presse n frie hcender, og se 
hvad der sker. 

Som Kammerat Praesident er 
det din opgave at blive ved mag- 
ten i 30 ar (held og lykke!) Vaalg 
en politisk filosofi (ultra-hojre. 
ultra-ven stre eller noget i midten ). 
og sa?t sa alle de okonomiske. 
sociale og politiske parametre. 
Det indebserer bl.a. at kasmpe- 
g<eid skal vendes til overskud, at 
du hele tiden skal vaare populser 
hos de fleste. og tage de harde 
beslutninger. der altid vil genere 
nogle. Storre privatiseringgorfol- 
ket glade, men hvad med de kon- 
servative der onsker central kon- 



trol? Der skal ogsa tildeles penge 
til forsvaret - du skal altsa prove 
at styre et system i forfald, med 
den ene fod i grave n - men s0rg for 
at du ikke ender der selv. 

FolgmediTV 

og radio 

Du kan hele tiden holde 0je med 
hvad der foregar, via nyhedsbu- 
reauer, memo'er fra ind- og ud- 
land. TV og aviser. Historierne 
skabes afhasngigt af de situation 
ner, der opstar som feslge af din 
politik. TV'et star heller ikke stil- 
le, der er nemlig animerede sce- 
ner, der viser hvad der sker rundt 

om i Sovjetunionen (inkl. en smi- 
lende studlevaart). Memo'er 
kommerfraflerekilder, bl.a. KGB, 
h0jt placerede embedsmasnd og 
Videnskabsakademiet og skal 
vurderes. Nogle ervigtige. andre 
vasrdilese, og alter andre spar 
alvorlige problemer. 

Russisk- 
amerikansk 

Grunden til at sptllet er sa godt 
inde i den russiske mentalitet 
skyldes, at deter et russisk-ame- 
rikansk samarbejde. Den origina- 
le model for simulattonen blev 
designet af Larry Barbu, en for- 
retnings-konsulentfra San Franci- 
sco, Hans samarbejds-partner er 
26-&rige Vladimir Baculyun, der 
blev ansat hos Spectrum Holoby- 
te for et firs tid siden, efter at han 



Af Marshal M. Rosenthal 

navde emigreret fra Rusland. 
Bortset fra at han stod for de ani- 
merede TV-udsendelser i spillet. 
brugte Baculyun, der iovrigt har 
■en doktorgrad i matematik, sin 
viden om det "rigtlge" Rusland, i 
spillet - polltikken, KGB's meto- 
der og holdninger, hasren, de 
intellektuelle og folkets humor. 
Saledes skabtes et scenario, der 
fulgte de rigtige begivenheder 
last. Som eksempel er der altid 

en chance for, at KGB udsteder et 

dekret oni at du er "blevet syg", 
og at soldater er pa vej for at 
"hjselpe dig pa hospitalet". Og 
nar tanks'ene s£ ruller ind i Mos- 
kvas gader - tja, sa ved du at det 
ersluL 

Grafikkenbestarafdigrtalisere- 
de billeder af vores ven Gorba, 
samt flere af hans modstandere. 
Spillet bruger "peg & kiik"-meto- 
den. nar du skal tage de svsere 
beslutninger. 

Crisis In The Kemlin er mere og 

andet end bare et godt strate- 
gispil. Det er ogsa en indsigt i 
hvordan en statfungererog hasn- 
ger sammen. og en indsigt i et 
systems enorme kompleksitet. 
der ogsa indehotder ukendte og 
ekstreme farer. 



Crisis in The Kremlin 
Spectrum Holobyte 
2061 Chottenqer drive 
Alanwde, California 94501 
USA 



Fakta: 




Som President for 
Sovjetunionen erdet 
din opgave at btive 
ved magten i 30 ar. 
Du skal sa klare alle 
de okonomiske, so- 
ciale og polmske 
problemer, der op- 
star - elfers kan au 
risikereat blive kup- 
pet, ganske som aet 
skete for Gorba r- 
chov! 




Du lean hele ti- 
den holde oje 
med hvad der 
foregar, via ny- 
hedsbureauer, 
breve og memo- 
er fra ind- og 
udland, TV og 
aviser. lag en 
beslutning,ogse 
hvordan aet pa- 
virker hele situa- 
Honen. 



Danskudviklet Budgetprogram: 




! denne test kikker vi naermere pa Z-budget, som er et dansk ud viklet privatoko- 
nomi-program, hvor du sikrer dig et solid! overblik over din privatokonomi. 



Af Claus Leth Jeppesen 



Kender du den undrende for- 
nemmelse i slutningen af 
maneden, nar hele maneds- 

lonnen er brugt, og du kun kan 
genkalde et sleret billede af. hvor 
pengene blev af? Med Z-Budget 
skulle den fornemmeFse nu vasre 
fortid, for programmel lover at du 
nemt og hurtlgt vil kunne over- 
skue dine indtasgter og udgifter, 
I omfang er Z-budget et beske- 
dent stykke software, som du far 
pa en enkelt disk, ogmanualen er 

Icest i lobet af ganske kort tid. 

Men heldigvis betisver emnet pri- 

vauakanomi heller ikke at vasre 

specielt kompliceret. det gaelder 

trods alt kun om at holde styr pa 

indtasgter og udgifter henover en 
tidshortsont. Det har derfor vee- 
ret muligt for 8ech & Erlik Softwa- 
re til en beskeden pris. at lave et 
program der rydder op i din priva- 
tokonomi. og som er nemt at bru- 
ge- 



Begyndelsen 

Z-budgets hovedmenu er delt op i 
4 forskellige kolonner. med be- 

tegnelserne Maned. Indt#gt. Ud- 

gift og Overskud Bverst. Hver 
maned er at betragte som et del- 
resultat, idet Z-budget leegger 
dem sarnmen til et samlet arsre- 
suitat nederst pa skeermen. Des- 

uden beregnes din gennernsnitli- 
ge indtasgt, udgiftogovers-kud. 

Men sadanne resultater far du 
naturligvis ikke for du indtaster 
indieegts- og udgiftsdata for hvert 
enkelt maned. Dette gores ved at 
vffilge funktionen Indteegter eller 
Udgifter under rullegardinmenu- 
en Budget. Vselger du eksempel- 
vis Januar maned, dukker et 
posteririgsvindue op pa skasr- 
men. Posteringsvinduet bestar af 
en bred tekstsojle hvor du anforer 
arten af din postering, hvilket 
f.eks. kan vsere l0n, salg af Atari 



ST eller Casinogevinst I Black- 
jack. Dernasst indtastes belobs- 
storrelsen i den hojre sojle. Nar 
du har tastet alie manedens ind- 
tasgts- og udgiftsbelob i de res- 
pektive posteringsvinduer, fSr du 
manedens totalstorrelser samt 
differencen imellem dem serve- 
ret i hovedmenuen. 

Analysefunk- 
tionerne i Z-budget 

Nar du som ovenfor beskrevet har 
givet Z-budget oplysninger om 
dine indteegter og udgifter, og 
specificeret hvor de stammer fra, 
rader programmel over en raakke 
ana lysefunkti oner, du nu kan ga- 
re brug af . 

Det er her, Z-budget er i stand til 
at give d ig overblik og mere detal- 
jerede oplysninger over din priva- 
tokonomi, end du normalt rader 
over. Forestii digf.eks. atdu kun- 
ne taanke dig at vide hvor betyd- 



nlngsfuld en enkel type postering 
erfordit budget. Det kunne f.eks. 
den forncEvnte casinogevinst, 
der godt kanvaare svaar at bedom- 
me, idet den kan vasre ret svin- 
gende. En sadan posteringstype 
kan du starte med at sastte i oko- 
nomisk perspektiv ved at va?lge 

funktionen Analyse. Z-budgei 
sparger da, om du e.nsker alle 
posleringer i maneden ikaldet 
Cas inogevinsl sam menfattet, 
eller om du onsker at betragte 
den isolerei. 

Beder du Z-budget om at lave 
en sammenfatnlng af posterin- 

gen, laver programmet et lagka- 

gediagram, der viser hvor stor en 

andel poster! ngen Casinogevinst 
udgor. set i forhold til manedens 
and re indtasgtsposteringer som 
f.eks. len, aktieudbytte, rente 
osv. Nu ma du naturf-igvis ogsa 
gore dig klart. at med en sadan 
posteringstype som Casinoge- 



I hovedmenuen beregnes ars- 
resultater, der i derte filfaeldel 
beklageligvis er negativt. 
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Ved Kjaelp af Balance-dia- 
grammer viser Z-budget dig 
indtasgterog udgifter, sa mtdif 
ferencen (med grant] inde i 
midten af sejlerne. 



Her indtaster du manedens 
indfaeqter. Del er vigfigt at du 
konsekvent giver ensortede 
posteringersamme bensevnel- 
se, eJlers lean Z-budget ikke 
sammenfatfe dem. 



vinst. bar du pa udgiftssiden ogsa 
Indfere en mindre populeer men 
ikke desto mindre relevant poste- 
ringstype kaldet Casinotab. 

Laves en sadan. kan du ved 
hj£elp af Analysefunktionen se 
hvor tungt din spillelast llgger dig 
til byrde, set i forhold til dine 
andre udgifter i maneden. 

Hvis du godt kunne ta?nke dig 
at Komme helt til bunds i hvor 
rneget din spiltelidenskab koster 
dig pa langt stgt. kan du t Z- bud- 
get lave et helt specielt gambler 
setup, der KUN har Casinoge- 
vinst pa indtcegtssiden. og Ca- 

sinotab pa udgiftssiden. Pa den 
made far du differencen imellem 
gevinst ogtab, for hvert maned og 
et manedsgennemsnlt. Desuden 
far du at vide hvor meget du har 
tabtellereventueltvundei pa ars- 
basis. 

Det kunne jo vaare at Z-budgei 
kunne give dig et godt incitement 



til at kvitte Casinoet, eller om- 
vendt, hvem ved? 

Grafisk analyse 

I hovedmenuen kan du vaelge at 
analysere dit privatbudget efter 3 
forskelligegrafiskemetoder. Hvis 
du veelger funktionen Blokdia- 
grarn vises indtasgter og udgifter 
per maned. Blokdiagrammet wi- 
ser ikke forskellen imellem ind- 
tasgter og udgifter, den kan til 
gengceld studeres ved at vaelge 
funktionen Balancediagram. 

Du kan ogsa vaalge at lave et 
Liniediagram, der giver dig Ind- 
ta>gter og udgifter pr. maned, 
men som samtidigt indtegner del 
akkumulerede arsresultat for 
hvertenkelt maned. 

F'mansierings- 
funkiionen 

Det kanoftevasre relevant for ens 
privatokonomi. at kunne lave ana- 



lyser af Ian med fast ydelse. I 
finansleringsvinduet findes der 
folgende 5 parametre: Lanebe- 
l0b, Rentesats pr. termin. Fast 
ydelse. Antal afdrag og Udbeta- 
ling.Hvis du indtaster 4 af de 5 
parametre udregner Z-budget 
selv den 5. Kunne du godt kunne 
taenke dig at lane penge til en 
harddisk, kan du fa Z-budget til at 
forudsige tilbagebetalingsbels- 
bet og oplyse dig. hvor" meget du 
fait kommer til at betale i rente. 
Du far desuden opgivet stflrrel- 
sen af din restgeeid, samt forhol- 
det imellem rente og afdrag i hver 
enkelt termin. Finansieringsde- 
len af Z-budget er fikst lavet. og 
du behover ikke at kende noget til 
beregninger af denne type for at 
gere brug af programmet. 

Konklusion 

Z-budget er som et vserktej meget 
anvendeligt, men samtidigt ogsa 



uhyre nemt at ga til. Til prisen far 
du absolut et brugbart program. 

men som det gaslder for sa man- 
ge forhold, varer det ikkelaenge. 
inden godt smager efter mere. 
Det erf.eks. smart aldu kansam- 
menfatte posteringer inden foret 
maned. men hvorfor kan det sa 
ikke glares inden for hele aret? 
Den grafiske fremstilllng af ens 
arsbudget giver ogsa et godt ove r- 
blik, det havde bare vEeretrartom 
den kunne printes ud pa papir, 
som det ertilfasldet med budget- 
tallene. Men deter smating taget 
prisen pa 299 kr. i betragtning. 

Z-budget er derfor et godt bud 
pa et billigt seriost stykke Amiga- 
software , der godt nok er simpelt, 
men som ikke desto m indre laser 
en opgave Arnigaejere kan have 
meget gl«ede af. _ 



Super soft: 86193244 

* 




AMIGA 2000 





OBS! NY PRIS!!! 
AMIGA 2000: 8.995,- 



AMIGA 3000 fra: 



24.395,- 



i 




Tilbehor til 
MIGA 200( 



3.5" Diskettedrev 995,- 

XT-kit 3.495,- 

AT-kit 4.695,- 

Intern genlock 495,- 

20 Mb harddisk 2.295,- 

50 Mb harddisk 3.275,- 

2 Mb RAM-kort 2.595,- 

8 Mb RAM-kort 6.995,- 

68020 ACC. kort 9.760,- 



Commodore 1084s 2.395,- 
Philips 8833-II 2.399,- 
Philips monocrome 1.095,- 

Alle monitorer leveres m. kabler. 



Winter 

Star LC 20 1.825,- 

Star LC 24-10 2.795,- 

Star LC 24-200 3.395,- 

Star LC 24-200c 3.995,- 

Star LC 200 Colour 2.695,- 

Leveres med 2 fir's 
autoriseret garanti. 

Matrix printere leveres med 
DK manual+kabel. 



m Pffml 1 


Star laser LS-8II 




Den nye! 8 sider/min 




Og 1 Mb ram 


8.535,- 


MPS 1 230 


1.695.- I 


MPS 1 550C 


2.695,- 1 


(MPS 1230 og 1550C er ogsd M C64) 1 


SOMMER TILBUD 




Fujitsu SP320Q 


2.995,- 1 


Olympia ESW 1000 


1 .995,- 1 


Fujitsu SP320Q og Olympia ESW 1000 


1 err iyUtzrf]UiofJl*tl Ifcrf 




Joystick 




The Arcade 


260.- 


The Boss 


199,- 


Red Ball 


329,- 


Super three way 


395,- 


Super Pro Autofire 


295,- 


Quickshot Apache 1 


125,- 


Quickshot Python 1 




TURBO III 


j ■ CI 

178,- 


Quickshot Maverick 1 


225,- I 


Quickshot Tradlcs 




2 stk. i pakke 


495.- 


[ ALFA DATA Diskdrev 




3.5 Med atbryder og 




gennemfort bus 


995,- I 


Qtec 5.25" diskdrev 




TEend/sluk bus 


1.595,- I 


Commodore slimline 




3.5" diskdrev 


1.095,- I 


M Disketter 




I Bast 3.5" 


99r 


Basf 5.25" 


78,- 


Esselte 3.5" 


99,- 


Esselte 5.25" 


46,- 



100 Stk. NO NAME 

3.5" DD/DS 395,- 

100 Stk. NO NAME 

3.5" HD/DS 799,- 



Commodore A590 

20Mb, med mulighed 
for 2Mb RAM udv. 
RAM pr. stk. 512Kb 
GVP 42Mb harddisk 
GVP 52Mb harddisk 
GVP 105Mb harddisk 
1Mb RAM modulef 



3.495,- 
295,- 
5.495,- 
5.995,- 
8.995,- 
600,- 



Autoriseret GVP forhandler. 



AMIGA TEKNO 
PAKKE 



Pakken for den lilie tekniker, 
imponer dine venner og foreeldre. 
Lav dine egn© spsendende og 
laarerige elektronik forsog. 
Pakken bestar af: 

• 1 stk. AMIGA 500 

• 1 stk. TEKNO PAKKE. 
bestaende af: 

• Elekronik Kursus 

• Kornponenter 

• Eget Programmeringssprog 

• -og megel meget mere .... 

Mulighederne er simpelthen 
ENDEL0SE ! ! ! 

PRIS 4.495,- 



Istikskor 



DMA-Port Kabel 


495,- 


DMA-Port 




forleenger 


195,- 


DMA-port 




expander 


585,- 


Nordic Power 




Cartridge 


999,- 


Action Replay 




MKII 


999,- 




Video/Grafik 



Datel Sound Sampler 1.495,- 
Amitech sampler 795,- 
Datel Midi interface 695,- 
Alcotini sound sampler 795,- 
Creative Sound sampler 849,- 



Audio Master 
Intersound 



745,- 
895,- 



Amiga TV modulator 
musem&tter 
Mousemaster joystick- 
mus omskifter 



295,- 
78,- 

395,- 




A10 stereohojttalere til 

alle Arnigamodeller 385,- 

Stovlag til A500 150,- 

Philips TV-tuner 995,- 

Boot Selector 98,- 

Kickstart omskifter 295,- 

Multiplayer kabel 2m. 195,- 

Diskbox 80 stk. 3.5" 89,- 

Diskbox 100 stk. 3.5" 110,- 

Diskette taske 10 stk. 129,- 

Diskette taske 20 stk. 185,- 



Kommunikation 



Tornado 2400B modern 1.695,- 
Mini modem 1.495,- 
Online komm. prg. 1.195,- 



Interword 
Interspread 
Haicalc 
The Works 
Diskmaster 
WordPerfect 4.1 
Excellence 
Superbase 
Amiga Budget 
Amiga Tips3/Lotto 
Quarterback Tools 
Quarterback Vers. 4.2 
Amiga Comal 
Interasm 
Lattice C 5.10 
Maxiplan Plus 



695,- 
695,- 
395,- 
995,- 
545,- 
1.995,- 
3.495,- 
495,- 
495,- 
495,- 
695,- 
595,- 
995,- 
895,- 
2.395,- 
1.395,- 



Commodores nye Interaktive muliimedne syslem, 
of cJen genlale fcombinanon at knlvsKarpe biltoder 
og krystalklar CO tyd CDTV systemet er som skaDt 
til undervisning, lnformaI(ons5«)gning og under- 
holdning De mango tilslutningstnullghedef og ders 
enorme kapacilol (Op HI 550Mb pt. CD). 

Kom ind t vorea Dui*» eller ting og Mf nsBrmere 
pa alio de sp»ndpide murghedef. de* abnor 
slg I den ulorilgnelige CDTV vetfSen. 

INTRODUKTIONSPRIS 6.495,- 



tAM udvidelser 

A501 Commodore 

512Kb RAM udvidelse 595,- 
ALFA Data 512Kb RAM udv. 
Med ur + afbryder 399,- 
ALFA Data 2Mb RAM udv. 
Med GARY Adp., ur og afb. 
Uden RAM 798,- 
ALFA Data 2Mb RAM udv. 
Med GRAY Adp. RAM. 
ur og afbryder 1.495,- 
AdRAM 560 2Mb Udbyg- 
gelse til A 540. Med RAM 2.695,- 
AMIGA 1000 1.5Mb RAM 
udv. Insider II, leveres 
uden RAM 2.395,- 
AdRAM 540 4Mb udvidelse 
med GARY adaptor, 
leveres uden RAM 



H^ndscanner 
Videon 3.0 
Digipaint 
Digipaint 3,0 
Digiview 3.0 
Digiview 4.0 
Photon Paint 2 
TV text Professional 
TV Show 
Pro Video Plus 
Professional Page 2.0 
Professional draw 2.0 
SHARP JX 100 A5 
farve scanner med 
scanlap software 
Deluxe Paint 4 
Pagestream ver. 2. 



2.495,- 
3.795,- 

795,- 
1.595,- 
1.995,- 
2.495,- 

695,- 
1.895,- 
1.295,- 
3.995,- 
2.995,- 
1.995,- 



7.995,- 
999,- 
2.495,- 




IC Kreds 



Gary 175, 

Denise 360, 

Paula 460,' 

Agnus 260, 

Agnus 1Mb Chipmem 260, 

8520 125, 

68000 155,' 

Kickstart 1.2 250,' 

Kickstart 1.3 250, 

Hybrid Video 165, 
Alle reservedele til Commodore 
Compulere lagerfores. 




lus & Trackball 



Mega mouse 200 dpi 
ALFA Data Trackball 200 dpi 
ALFA Data Trackball 200 dpi 
Kan bruges som Joystick 
med autofire pa C64 
Optisk mus 300 dpi 
ALFA Data mus 280 dpi 
Lev. med matte og holder 



295,- 
495,- 



695,- 
595,- 

395,- 



Vi forbeholder os retten til at 
aendre priser og specifikationer 
uden varsel. 
Alle priser er iriKL moms 



BEIA 



Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V. 
Tlf. 31 31 02 73 • Fax. 31 24 19 50 




Poulsen Computer Center 



CENTER A FDEUNGEN 

City 2, Plan 3 Teiefon 4299 09 77 
2630 Tastrup Fax 43 71 09 77 
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Video og Amigaen 

Velkommen til DNC's nye special-serie, hvor vi vil vise dig, hvordan du selv 
lean lave din eaen video med en Amiga. I fforste omganq gennemqar vi den 
nodvendige information, du SKAL have i baghovedet, torend du tor alvor kan 
ga igang med selv at skabe. 
Og alle kan vaere med! 



Af Marshal M. 
Rosenthal, USA 

Hvis du uenker pa en person 
fra fortiden, kan du huske 
vedkommende pa tajet, 
maden han/hun talte pa, og de 
ideer han/hun havde. B#ger og 
sprog - de er alle en skriftl ig del af 
vores kulturarv. Men vi beskcefti- 
ger os for del meste pa det visu- 
elle plan ■ og aldrig fer sa meget 
som i dag, med satellit-modtage- 
re og digitaliserede billeder, der 
sendes henover gtoben i lebet af 
sekunder. 

Far var det sadan, at kun en tit- 
le skare af mennesker havde til- 
gang til redskaber, der kunne ska- 
be det vi sa: de profess ionelle 
videofolk med deres kraftfulde og 
dyre udstyr... 

Amiga billig og 
bedre 

Nu er det udstyr ken af banen af 
Amiga, en computer der erdesig- 
net til video-opgaver. Ferst og 
fremme5t skyldes det et udgaen- 
de signal fra computeren, der er 
"!3$t" fast til den rette sync for 
video - ullg andre computere som 
Macintosh, der ma ty til det ene 
trick efter det andet for at fa sig- 
nalet til at makke ret. 

Og sa er der Amigaens speciel- 
le grafik-chips, der er i stand til at 
klare krasvende video-arbejde - 
der betyder manipulation direkte 
pa skeermen og Video-RAM (Chip 
RAM pa Amigaen), Priser pa 
udstyr folger attid prisen pa selve 
computeren. Macintosh-compu- 
tere (selv den nye Classic) koster 
en hel del, og krsever en bunke "Li I- 

behor hvis du vil have bedre far- 
ve, sterre ydeevne etc. Der er 
Mac-udstyr rasende dyrt, isser 
indenfor et specialiseret omr«ide 
som digltalisering og video- 
udstyr. 

Men fordi Amigaen er sa billig, 



falser udstyret etter, og holder sig 
indenfor en rimelig prisklasse. 
Det betyder selvfaigelig ikke at 
det er gratis, men det gar at man 
kan fa god kvalitet fra en billig 
maskine. 

Lmr grundreglerne 

Det kan vaere en stopklods for 
mange mennesker, at man skai 

tsere og forsta HVAD video gar ud 

pa, far man kan ga igang - det kan 
va=re det tekniske sprog, udval- 
get af udstyr og andre ting , der gar 
i vejen for den kreative proces. 
Men det ER vigtigt at forsta de 
mest grundlseggende ting. 
Sa det vi haber pa med denne 



serie, er at kunne vise mulighe- 
derne tor at lave sin egen video. 
Og det betyder at du skal have 
banket noget viden ind i baghove- 
det sa det bliver der, sa du kan ga 
igang med den sjove og kreative 
del af arbejdet. 

Det er det vi mener 

For at gare tingene helt klart fra 
starten: Nar vi siger "video" 
mener vi bevaagelige billeder pa 
et magnet-band (ligesom en 
video-film). Det udelukker ikke 



andre former for input, men slut- 
resultatet skal vasre noget. der 
kan ses 

Sa fad os begynde med proces- 
sen at fa levende billeder ned pa 
et band. 

Lad os finde et 
kamera 

Allerfarst skal vi finde et kamera. 

Nuerkameraerjopr. definition af 

hefj kvalitet, og de giver et meget 
stabilt signal. Uanset om det er 
NTSC. PAL eller SECAM (vide- 
ostandarden i forskellige lande; 
Danmark bruger PAL), sa regner 
dette signal med, at resten af 
udstyret i vores kaade ogsa opfat- 



ter signalet, og at kvaliteten er 
(na?sten) iige sa god, nar det nar 
til enden af keeden, videobandet. 

Men et ordentligt signai er ikke 
forbeholdt high-end kameraer, 
den transportable Camcorder 
giver et signal der er Iige sa godt. 

Forskellen er oftest oplosningen, 

da modellerne der kan k0bes i 
almindelige Radio-TV-butikker 
kun har en oplasning der er halv 
sa stor som de professionelle 
kameraer. 

Men det skal ikkehindreos, for 
dit TV er ogsa kun i lav oplasning 



(medmindre du har et eksotisk 
High Definition-TV eller bruger en 
monitor). Mln gode ven Izzy bru- 
ger et Hitachi farve-karnera, i 
hans arbejde som illustrator. 
Kameraet har RGB-udgange og 
en oplesning pa 640x400 linjer, 
det dobbelte af et normalt kame- 
ra. og det samme som mit s/h 
Panasonic. 

Men fiverken hans eller mit har 
zoom, hvid blaande eller andre 
smarte features, som gar en 
Camcorder ideel til at filme ting 
eller mennesker. Det er slutresul- 
tatet der taaller, sa det er om at 
falge signalet og holde det stabilt 
hele vejen igennem vores udstyr, 
til det endelig band. Og uanset 
hvad. sa er resultatet ganske 
Imponerende. 

Hvor kommet 

inputtet fra? 

Inden vi gar videre skal det Iige 
nasvnes, at inputtet sagtens kan 
komme fra et still-video kamera, 
som Canon's Xapshot eller en 
version med hsjere oplosning, 
eller et DAT-band. Inputtet kan 
ogsa komme fra en VTR (Video 
Tape Recorder), der dog ikke skal 
forveksles med VCR (Video Cas- 
sette Recorder - aim. videoband- • 
optager). Det har noget med tids- 
koder atgere, men det kommervi 
til om lidt. Inputtet kan selvfalge- 
lig ogsa vaare fra en computer, ' 
ved at bruge en genlock, eller et 
interface til at overfore compu- 
terbilleder eller animationer. 
Under alle omstasndighederbli- 

ver det indkomne signal sendt til 

vores optager - normalt en VTR, 

dersagemmerdettil senere eller 

endelig brug. Lyd kan ogsa kom- 
me med pa samme tid. og kan 

reguleres via et mixer-board ud til 
et eller to kanaler. 

Det valgte optage-medium Iige 
nu er 3/4" Umatic-band. Det er 
stort set bare et starre band, der 
karer i en starre maskine end din 
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vide obandopt age r derhjemme. 
Fordelene er, kort sagt, at det 
starre band optager et renere bil- 
lede, der kan overfores til andre 

VTR's med minimal tab af kvali- 

tet. Der er ogsa stabiliteten af 
afspilrer-hovedets mekanisme - 
dette er bestemt ikke noget som 
du finder i din hjemrnevideo. 

Tids-kode 

Angaende stabiliteten, sa skal 
band vaare konstant i orden, for at 
virke korrekt. De fleste input- 
enheder skal gennem en sakaldt 
TBC (Time-Based Corrector - tids- 
baseret korrigering) farend de 
fungerer ordentligt og accepterer 
billeder fra kaaneraer og video- 
band. 

Et band bevaeger sig rent fysisk 
i et afspiller-hovede. Sa glem alt 

om at det er stabilt. En TBC fun- 
gerer som en slags buffer, der 
renser signalet, gar det stabilt og 
sa sender det afsted. Adskellige 
VTR's og nogle video-kameraer 
har det indbygget. men for det 
mesteerdeten separatboks,der 
laver arbejdet. VideoToasteren 

f.eks. er nedsaget til at have en 
TBC, ihvertfald her i USA, ellers 
rnodtager den kun et video-input. 
Selv DCTV, der kan scanne stili- 
billeder fra video-band, bruger 
TBC. Det er altsa bare at accep- 
tere, og lasre at leve med det. 

Og, det kommer ikke an pa. om 
du bruger en Super VHS maskine 
istedet, 'Super' giver dig virkelig 
god oplssning, hvis maskinen er 
professionelt lavet. med en 
stasrk band-mekanisme (Toshiba 
1990 er et godt eksempel). Det er 
selvtetgelig meningslost hvis 
inputtet ikke bliver til Y/C som 
Super kraaver - at sende et stan- 
dard composite-input (som er det 
vi kalder broadcast-signalet), 
giver os kun standard VHS. I sta- 

terne betyder det. at Super' 

o>pl0sning falder fra 400 linjer til 
cirka 240 • og med NTSC's 
opiesning pa 330 ser det ikke for 
godt ud. 

Og det bliver vaarre nar du 
begynder at kopiere eller editere 
dit ferste-gene rations band. Det 
erjo detfaerdige 3. eller 4. gene- 
ration sband, som vi skal kigge 
pa. Sa for atvende tilbage hvorvi 
Kom fra, sa kan vi sagtens bruge 

en normal maskine, bare den far 

et stabilt input. 

Men lad os komme videre. Nu 
harvivoresvideo-billede pa band. 
Det kunne va?re afslutningen, og 
vi kunne glemme at bruge Amiga- 
en, og bare afspille bandet, og 
sige Godnat. Men de fleste af os 
vil mere, vi vil rette i bandet og 
i ting til. 



Selvom du vil lave noget simpelt, 
53 er det svajrt at se bandet - det 
er ikke en film der kan lases et bil- 

ledeafgangen. eller endda meer- 

kes med en fedt-pen. For at kunne 

editere band praacist, skabte 

man SMPTE. Denne standard pla- 
cerer en special kode pa bandet 
mens det optager, sa man far 
prascis kontrol over billeder og 
sektioner afvideon. 

For at understrege hvor vigtigt 
dette egentlig er, sa forestil dig, 
at lyd ikke sync'er med band auto- 

matisk ■ de taler ikke samme 
sprog - lyd "rider" pa en anden 
bslge og er ikke i direkte forhold 
1:1 til bandet. Dansk og svensk 
minder meget om hinanden, men 
derer stadig, tilsyneladendesma 
forskelle. der doger altafgorende 
for forstaelsen. Man bliver altsa 



Iden TBC. 

Til postprodukttonen af AVM 
anvendes tre A20O0 med hen- 
holdsvis 2, 8 og 10 MB RAM - hvor 
Toasterens primasre opgaver lig- 
ger i postproduktion-fasen. 

Nar alt er optaget, bruges ca. 
30-40 timer til at redigere bandet 
ned en een time. 

Grafikeren 

Den grafisk ansvarlige Charles 
Lopez synes, at Amigaen er et 
kraftigt vaerktoj til at lave grafik til 

showet. Som nan selv siger det - 

"At skabe med Amigaen er en kelt 
og programmerne er sa intuitive, 
aEdefaktisk far dig igang med det 
samme. TV*TEXT Pro gor arbej- 
det med forskellige fonte nemt 
(taget I betragtning at der er flere 



budget. Og pa grund af Toasteren 
og andet soft- og hardware er vi 
istand til at skabe professionelle 
programmer i TV-kvalltet, der 
uden problemer kan sta side om 
side med hvilket som heist show 
pa TV." 

Hvem skal vsere 
med 

Intet af det ovenstaende er ekso- 
lisk. og at bruge det naevnte 
udstyr kra?ver lige dele talmodig- 
hed, planlaegning og ekspertise. 

Sa det lader til at vejen frem er 

metodisk tankegang. Og det er 

derfor at videoproduktion ofte 

inkluderer en grafiker, "Art Direc- 
tor" savel som teknikere. Blivdog 
ikke forskraakket, det er bare et 
sporgsmal om at selv at laere det, 




Fids- og lydkode 

At editere band betyder nu ikke, 
at man bare starter et band, 
mens man afspill-er et andet. 



nedt til, elektronisk at beregne 
forskellen, for at fa det til at pas- 
se ind korrekt (det gaalder iovrigt 
ogsa for lydoptagelseralene). Og 
det er sa det som SMPTE gar. Og 
det g0res fra specielle SMPTE- 
enheder, ganske ligesom TBC. 

Det fungerer I vir- 
keligheden 

Som et eksempel pa hvordan det 

virker som en helhed i virkelighe- 

den.tagervien lille pause, ogkig- 
ger pa "Amiga Video Magazine", 
et bandet program om Amigaen, 
der kan kobes pa VHS-band, eller 
ses pa kabel-TV i staterne. 

AVM produceres i New York, og 
eren hel times video-produktion. 
lavet pa en Amiga 2500 med en 
VideoToaster, plus redigerlngs- 
udstyr. Produceren Mark Montel- 
lese forta?ller, at AVM bruger tre 
professionelle videokameraer 

(Hitachi/Sony), og til film og redi- 

gering bruges 3/4 "-band. Til redi- 

geringen bruges en Sony 5850, 

og enkeltbilleder overfores via en 



end 100 at vaelge mellem), og 
sadan er det ogsa med DPaint 
III," sigerCharles. "Fordi jeg laver 
det meste af grafikken derhjem- 
me. er det utroligt nemt med den 
nye 24bit DCTV, der har gjort det 
utroligt simpelt og effektivt af 
"fange" og manipulere tekst og 
grafik. Udfra 24bit's data skaber 
jeg paletter, for at gere dem mere 
kompakte og nemmere at arbejde 
med. skaber nye brushes og laver 
'overliggere' - hertil bruges Art 
Department Professional - og 
henter dem ind I DPaint III," 
fortsaetter Charles. 

"Jeg ser ogsa frem til at bruge 
DCTV's animations-del, nar jeg 
skal lave 24bits farveanimatio- 
ner." stutter Charles Lopez, der 
roserhastighedenhvormedDCTV 
arbejder. Nlu kan han komme gen- 
nem digitaliserings-fasen, og 
afslutte alt til showet, pa kun to 
dage. 

Montellese afslutter det sale- 
des: "Det springende punkt er, at 
Amigaen er skabt til at lave TV. og 
vi klarer det indenfor et realistisk 



eettrin af gangen. 

Det er viden, der er vigtig, fordi 
det giver dig mulighed for at va?/- 
ge, hvordan du vil lave et eller 
andet. Etvalgbaseret pa din viden 
af , hvad der er muligt. og hvad du 
kan opna. 

Anden del: Video- 
redskaber 

Dette afslutter vores enkle gen- 
nemgang. Naaste gang vil vi 
begynde at "opbygge" vores vide- 
oproduktions-system - hvorvi bru- 
ger Amigaen som et stasrkt red- 
skab i processen. Vi gar udenom 

det tekniske sprog. og ko ncentre- 

rer os istedet om hvad der kan og 
skal bruges. Og hvad der vil ske. 
nar vi bruger det. ■ 

( Marshal M. Rosenthal har en mul- 
ti-service video- og grafik-produktion 
I New York. Han bruger bl.a. to 
A2000'ere, en 3000'er. VideoTo- 
aster, DCTV, og en masse andet sjovt 
udstyr. der or forbundet til hinanden. 
sa det nsnnest ligner spaghetti...) 



Great Valley Products fra den autoriserede forhandler 




1 10- 

bet af efteraret iaticerer GVP en 
raskke nyheder- tilbehortil 
A500-HD8 -dervil gare det 
muligt. at iidvide Amiga 500 ud 
over hvad du hidtil har forestillet 
dig - GVP har gjortde igen: 

•Midi interface 

•68630 kort 

•Ekstra Seriel port 

• Modem 

• &g meget mere 

Med disse spaendende nyheder. 
slar GVP endnu en gang sil ry 
fast, som et firma der ved hvad 
detvil - og gordet ! 
Nobody does it better 

Pris fra 5.999,- 




Amiga 2000: i - k - 

noget tilfslde at de professio- 
nellevselger GVP's Amiga 2000 
hardcard til deres systemer. 
GVP's Hardcard med plads til 8 
MB SIMM RAM har forlaengst 
slaet sit ry fast: hurtig, driftsik- 
ker og let at konfigurere. Med 
harddisk kapaciteter f ra 52 til 
340 MBsamt RAM fra 2 -8MB. 
dcBkker de ethvert behov - langt 
indifremtiden. 

Pris fra 4.899, 



Mangier du RAM. SCSI auto- 
boot harddisk acceleratorkort 
eller alle tre dele, sase her: 
A2000 COMBO :sidste 
shud pa stammen er GVP's 
COMBO acceleratorkort. Herer 
det lykkedes at integrere 4 ting 
pa eetkort- 22/33 MHz 68030 
CPU/ 68882 Math. 16MB RAM, 
harddisk samt SCSI-controller - 
uden at optage een eneste zorro 
II slot eller pladsen til ekstra 
diskdrev. Som vi plejer at sige: 
Only GVP makes it possible 
Pris fra 9.999,- 



Ritog for bestilling eller yderligere information - NU! 



The Colour of the Saracen 

Bag denne titel gemmer der sig noget sa sjxldent som et tegneprogram til C-64. 
"Saracen Paint" lover, ved hjxlp at et "intuitivt ikon-sty ret system" at f orvandle 
den gamle maskine til et hef tigt tegne-vsrktoj. 
Kan de f lotte ord holdes? 



Af Christian Sparrevohn 



Naturligvis kafi et tegnepro- 
gram til C-64. hvor goctt del 
end matte vaere, ikke hamle 
op med Amigaens fantastiske 
evner udi grafikkens aedle hand- 
vasrk- men alligevel harvi, f.eks. 
som loadnings-billeder set impo- 
nerende stills, dergodt kan impo- 
nere, hvl s det er en af de dygtige, 
der ihar haft fat i penslen. 

Det sterste problem for Com- 
modore 64 er, at den kun kan kla- 
re 16 farver i Low-res (160x200), 
ogderforma man krasve af et teg- 
neprogram, at det enten kan zoo- 
me tilstraekkelig meget. eller at 
det kan kore Hi-Res. Saracen 
Paint fra det itallenske Idea sat- 
ser helt Wart pa det forste. 

Magen til Amiga 

Kan man ikke hamle op med 
Amigaen rentgrafisk, kan man jo 
forsage at lave en opbygning af 
programmet, der ligner den store 
maskine. Ved hjaalp af ditjoystick 
kan du aktivere diverse pull-down 
menuer, der med hovedmenuer- 
ne File, Draw, Zoom og Other hur- 
tigt og nemt forsyner dig med for- 
skellige muligheder. 

2/3 af skssrmen er reserveret 
til selve billedet, men der er 
mulighed for at "scroJIe" denne 
del af skasrmen, sa hele billedet 



Nyt tegneprogram 



kan ses, ligesorrv kommandoen 
"Look" lader dig overskue hele 
kunstvserket. 

At Saracen Paint er brugerven- 
ligt, er en sandhed , der hurtigt gar 
op for en. Intetergjort mere kom- 

pliceret end det behever at vaere. 

Linjer. elipser. firkanter og fri- 
handstegning vaslges alle pa 
samme made: Man finder hoved- 
menuen Draw, vaslger funktio- 
nen, vaelger farven, og kan nu 
vaelge hvor pa billedet, den skal 
placeres. Herefter "ireekker" 
man figuren ud fra det valgte 
punkt, og vaslger saledes swrrel- 
se og dimensioned Med valg af 
navnet "elipser" har man aben- 
bart erkendt, at det er umuligt at 
lave noget. der ligner en cirkel i 
Low-Res. Surt! 

Farver og 
finuriigheder 

Skal der laegges farve pa. g0res 
det med paint-funktionen og sam- 
me fremgangsmade som for figu- 
rerne - man veelger farven og 
udpeger det omrade, der skal far- 
velaegges. Har man lavet noget 
post-modernistisk, men er util- 
freds medbrugen af lillai billedet 
(man har maske en gul dag!) kan 
en h vilken som heist farve erstat- 
tes af en anden - og det gar vel at 




Saracen Point Hi Commodore 64. Vio et ikon-styret 
system bliver din brodkosse (orvandle? HI et effekHvt teg- 
ne-redskab. 



meerke hurtigt. Vil du signere dit 
billede. kan der vtelges mellem 
fire fonte. og du kan kopiere 
omrader af mestervaarket. hvis 
der er dele, du er specielt glade 
for. 

Skal du spBjlvende noget, kan 
det ogsa foretages om to akser 
og bliver du helt utilfreds, kan det 
hele slettes. 

Zoom er det. der er gjort mest 
ud af. Enten kan et omrade for- 
sterres o p og dermed gflres mere 
"smooth " ved smart brug affar- 
ver, eller ogsa kan man anvende 
den smarte Bytefunktion. 

Den giver der mulighed for at 

vaslge et litle udsnit, og derefter 
farve sma om rade r af det, sa hel- 
hedsudtrykket, maske, bliver at 
omradet er en helt ny farve. Den- 
ne li lie firkant kan man sa bruge 
forskellige steder pa det omrade, 
der skal farvelaegges, og dermed 
fors0ge at g0re det heSe lidt min- 
dre kornet. 

Kompabilitet og 
konklusion 

Udover load og save-funktioner- 
ne. er det faktisk alle de mulighe- 
der. der er. Man har attsa be- 
graanset albuerum. og specielt 
en undo-funktion ville vasre rar at 
have. Nu skal det derttl siges, at 



Jeg ikke er den store mester-teg- 
ner, og at jeg tit tegner forkert. og 
derforbliver irriteret. nar den ene- 
ste mulighed for at rette. er ved at 
tegne oveni igen. 

Programmet er ufatteligt sim- 
pett at ga til - hvilket ogsa under- 

streges af manualens sterrelse 

pa 23 sider - der rummer forkla- 
ringer pa engelsk, tysk og rtali- 
ensk. 

Men ud over dette smarte lille 
sprogkursus far man et program, 
der kan anbefales til begyndere, 
der Ikke har noget imod at bruge 
timer for at finpudse deres selv- 
portraetter og hvad de ellers mat- 
te kunne finde pa, Andre vil nok 
blive irriteret over de manglende 
muligheder for at vselge stregtyk- 

kelse m.m. Til gengaald er Sara- 
cen Paint kompatibelt med bl.a. 
Koal a Paint, men skulle man ligge 
inde med det, synes der ikke at 
vaare meget at hente her. 



Prov Super Soft i Artius 
tlf.: 8* 19 32 44 eller 
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Tegn eprogrammer er meaet brugervenligt, og de ud bygqede kom- 
mondoer sasom ellipse**, nrkanter, cirkler, I injer og mulighed forfri- 
hand steg ning gor dig i stand HI at lave f lotte billede r som detfe. 



3D-grafik pa 




denne og den efterfelgende 

artikel vil jeg prove at beskrive 

og evaluere de mest anvendte 
3D-programmertil Amiga'en. Ifor- 
rige nummer fortalte jeg om en 
masse fagudtryk og hvad de 
betad. Denne gang vll jeg indfere 
et enkelt. vigtigl begreb: anti-alia- 
sing. Det kan kort beskrives som 
den funktion, der i tllfaslde af kon- 
traster i et biliede fylder ud med 
mellemfarver. 

Hvis f.eks. et r0dt objekt pa 
sort baggrund virker meget tak- 
ket, vil 2-3 mellemtoner af radt til 
sort fa kanterne til at se "Wade- 
re" ud. En vigtig egenskab er et 
programs' evne til at rendere. og 
anti-aliasing eren fin made at vur- 
dere programmets evner pa. 

De tre programmer jeg vil anmel- 
deer: 

Sculpt 4-D - Byte'n'Byte 
Turbo Silver - Impulse 
Imagine - Impulse 

Det skal bemasrkes. at Turbo Sil- 
ver er forgaengeren til Imagine. 
Grunden til at den er med i testen 
er, at Stiver er betydelig billigere 

end Imagine, kan lave billederder 
er lige sa flotte, og stadig kan fas 
til en lav pris. Turbo Silver er kom- 

patibel med Imagine. 

Sculpt 4-D 2.09 

Sculpt er en klassiker pa dette 
omrade. Den var skelsasttende 
da den kom pa markedet, og sasl- 
ges stadig. Sculpt er polygon- 
baseret og har muligheder for at 

rendere i forskeiiige opiesninger, 

bitplaner og tract ng-ty per. Som 

den eneste af detre programmer 
kan Sculpt derfor rendere i f.eks. 
16 eller 8 farver ■ det kan vasre en 
fordel, hvis man ikke har sa 
meget RAM. 

I modsastning til de fleste nyere 
programmer har Sculpt kun en 
editor, der ger det ud for at veere 



objekt-, scene- og animationsedi- 
tor. Det g0r det n0dvendigt at 
have mange under- og rullemenu- 

er, der igen gor det langsomt (pa 

en ikke-accelereret maskine) at 
komme frem til det menupunkt, 
man skal bruge. For at kompen- 
sere kan man definere sine egne 
tastatur-makroer, f.eks. kan FiO 
saette el primitiv pa skaermen, 
eller kaldesizing-menu'en frem. 

Selve skaermopdateringen i 
editoren er hurtig, dog knap sa 
hurtig som i Imagine - Sculpt 
opdaterer kun et vindue ad gan- 
gen, hvor Imagine opdaterer alle 
samtidigt. Det far Sculpt til at vir- 
ke langsomt og klodset Til 
gengaald kan du I Sculpt definere 
dine egne vinduessuarrelser, da 
Sculpt bruger Intuition, altsa Ami- 
gaens medfedte vinduessystem. 

Hvis du kSikker pa et punkt i et 
objekt. vil Sculpt vaalge det punkt, 
og ikke hele objektet. Du kan vasl- 

ge "Select Connected" for at fa 

hele objektet valgt til manipulati- 
on . Det er en smagssag, om man 
kan lide dette system eller Sil- 
ver/lmagine's, hvor man klikker 
pa et objekts akse og dermed 
vaslger hele objektet og sa skal 
vaelge et menupunkt for at edite- 
re de enkelte punkter (Med 

makroer gar det stort set lige hur- 
tigt). 

Editoren 

Editoren indeholder muligheder 
som ekstrudering, spin og skale- 
ring. og de fungerer rimetigt hur- 
tigt og ef fektivt. Du kan ogsa bru- 
ge magnetisme-funktionen til at 
lave bulede overfladerog mcerke- 
lige former, men den langsomme 
opdatering ger det lldt svasrt at 
vaardscette funktionen. 

Sculpt kan generere et objekt 
ud fra nogle givne omkredse. Det 
eneste det kraever er. at hver 
omkreds har det samme antal 
punkter/hjorner. En interessant 



og nytttg funktion, der gar igen 
hos alle disse programmer. 

Selve objekterne kan have for- 
skeiiige, foruddefinerede attri- 
butter. Det eneste. brugeren kan 
scette, er farve og om objektet 
skal "smooth'es". Her viser 
Sculpt sin alder: selvom du kan 
sajtte materialet til at vaere glas. 
metal eller andet, har du ingen 
mulighed for at lave dine egne 
materialer. ligesom IFF-brushes 
heller ikke kan bruges som over- 
flader. Objekterne kan seettes ind 
i et hierarki, f.eks. vil en hand be- 
sts af adskillige led; beveeger 
man det inderste (handleddet) vll 
resten af objekterne f0ige med. 
Hvis det inderste pegefingerled 
bevceges, vil det kun pavlrke de 
objekter. der er forbundet med 
det, dvs. resten af pegefingere 

Lys-attri butter ne er begrsenset 
til farvet lys og ambient lys. Glo- 
bale variable er horisont ogjord, 
hvor horisont kan seettes pa farve 
og dithering, dvs. farveblanding 
og Jord kan simuleres med det 
klassiske skakbrset-m0nster el- 
ler en almindelig, farvet overfla- 
de. 

Animeringen 

Animering foregar via Take"- 
menuen. Du kan bruge keyframe- 
eller pathteknik (se forrige num- 
mer af DNC>, og der er mulighed 

for et hurtigt "preview" af din ani- 
mation i sort/hvid wireframe, 
dvs. uden fyldte flader. Selve 
menuen er meget velfungerende. 
med en filmsirimmel der illustre- 
rer de enkelte frames I animatio- 
nen. Markeringaf keyframes sker 
enkelt og hurtigt, og der er mu lig- 
hted for at bruge frame-controller 
til professionel brug. Dette bru- 
ges ved enkeltbilledoptagelse af 
24-bit billeder, der ikke kan ani- 

meres real-time pa Amigaen (end- 
nu}. 

Det eneste sted der klodser, er 



path-systemet. Der skal du lave 
din path som objekt. og derefter 
definere den som en path i hie- 
rarkt-editoren. En path kan have 

asndrede "Tumble"-definitioner. 
F.eks. vil et fly haelde nar det dre- 
jer; du kan sa fa Sculpt til at lave 
en bl0d heeldning over det rele- 
vante stykke af path 'en. For at 
g0re det paant, har Sculpt enspli- 
ne-tfunktion, der bl0dgor bevcegel- 
serne og selve path 'en. Og som 
det ferste program pa Amiga'en 
af sin art, byder Sculpt pa "mor- 
phing" (se forrige nummer af 
DNC). 

I render-menuen kan du bl.a. 
vaalge bitplaner, billedformat, 
anti-aliasing og dithering. Dithe- 
ring bestemmer hvor mflnstret 
objekterne skal vasre, hvis der 
ikke er farver nok. Dithering pavir- 
ker ogsa blandingen af farverne 
ved lysovergange. Sculpt laver 
nogle meget fine billeder, men 
alderen tynger... den er utrolig 
langsom! Du skal regne med. at 
ventetiden er op til tyve gange 
stflrre pa Sculpt end pa Impulse- 
serien! Og hvis du genererer 24- 
bit filer, gemmer Sculpt dem i et 
farve-separeret format, dvs. med 
red, gran og bla billeddata. Et 
sadant biliede kommer let op pa 
etparmegabyte, hvilketkanvaare 
et problem, selv for brugere med 
harddisk. Sculpt pakker gerne 
dine filer sammen til en standard 
ANIM-5, men vil alligevel gemme 
hvert enkelt biliede f0rst. for sa at 

pakke dem. 

"Motion Blurring" 

En he! unik ting ved Sculpt er 
muligheden for "Motion Blur- 
ring". Pa storre systemer end 
Amiga'en er det en seivfpige, 
men her er det kun Sculpt der kan 
det. Blurring laver en sloret 
bevcegelse mellem to frames, sa 
animationen ikke hakker i det. 
Jeg havde dog kun moderat sue- 



ces med at fa det til at virke. Man 
kan ogsa definere en IFF-bag- 
grund og forgrund. med farve 0 
som veerende gennemsigtig. 

Manualen er en af de bedste 
jeg har set, iseer for begyndere. 
Her halter Impulse S0rgeligt efter. 
Ailing er skrevet klart og koncist, 
og manualen er let at sla op i. Vir- 
keliggodt! 

Turbo Silver 3.0SV 

Turbo Silver har altid va?ret en 
konkurrenttil Sculpt. Dette skyi- 
des, at Impulse's programmer er 
biandt de billlgste pa markedet. 
Iscer nar man tager pris/ydelse- 

forholdet i betragtning. 

Silver er polygon-baseret, dog 
med en enkelt geometrisk figur - 
en kugle - bland primitiverne. Sil- 
ver bestar af en hovedmenu, hvor 
man Scetter oplesning og para- 
metre angaende projektet. og en 
filmstrimmel illustrerer ligesom 
pa Sculpt-animationens enkelte 
frames. 

Editoren har ikke, som Sculpt, 
tre vinduer med forskellige vink- 
ler, men et vindue, hvor man kan 
skifte mellem vinkler - et meget 
klodset system. Editoren er til 
gertgastd meget hurtigere til at 
opdatere objekterne pa skaar- 
men, og muligheden for tastatur- 
makroerhjselperendel. Ligesom 
pa Sculpt er rullemenuerne tern- 
melig store, og skaber en vente- 
tid pa ca. et kvart sekund pa en 
ikke-accelereret maskine. f0r de 
er tegnet pa skeermen. 

Objekterne bestar af en akse 
(der definerer deres heeldning, 
attitude og retning i forhold til 
omverdenen og deres IFF-overfla- 
der), og sfi naturligvis objekter- 
nes polygoner. Et objekt i Silver 
kan nemlighave en IFF-brush som 
overflade. eller en af program- 
mets teksturer (ting som tree, 
vand, striber), der er mere fleksi- 
ble end en IFF-brush. F.eks. kan 



en tekstur flytte sig t forhold til 
objektet , den er bundet til - hvilket 
giver en bizar, men interessant 
ef fekt. Du kan ogsa lave et objekt 
om til et lys. og selvom brugervej- 
ledningen pastar, at et objekt kan 
udstrale en IFF-brush som en 
fremviser, fik jeg det aldrig til vir- 
ke. En brush kan heller ikke gen- 
tage sig selv hen over et objekt. 
dvs, du far kun et eksemplar af 
din brush, og aksesystemet 
krcevertilvaanning. 

Flere attributter 

Man kan ekstrudere efter en 
path. dvs. du kan lave din egen 
type ekstrudering. Rotering. ska- 
leringo.l. foregar desvaarre efter 
enretuelegant menu, der er op til 
4 sekunder om at blive tegnet 
faerdigl Du kan "spin"'ne, og Sil- 
ver tillader at objekter formes 
sammen. safremt de har samme 
antal punkter. Ligesom i Sculpt 
kan du opbygge et objekt-hierarKi. 
ogdu kan veelgeom objektet skal 
gengives i editoren som det er, 
eller skal repicesenteres af en fir- 
kant, der i starrelse svarer n0jag- 
tigt til objektet. Der kan saattes 
mange flere attributter i objekter- 
ne end I Sculpt; du kan bl.a. 
bestemme et objekts reflektions. 
gennemsigtigheds-, farve- og lys- 
gengivelsesvcerdier. Der er ikke 
noget i vejen for at lave et farvet 
stykke glas, og hvis det skal ligne 
f .eks. oiyindf attode ruder, skal du 
blottegneen IFF-brush iDPaintog 
angive den I attributes-menu'en. 

Animationsmulighederne er 
desveerre ikke sa omfangsrige 
som i Sculpt, der er f.eks. Ingen 
morphing-mulighed. ej heller kan 

Silver "tweene" objekt-posttio- 
ner. Path-typen er af den bruger- 
definerede (Ises: hakkede) type, 
og Silver kan ikke ligesom Sculpt 
"spline" en path. Du kan dog fa 
Silver til at animere en rsekke 
grupperede objekter som et tog; 



det ftfrste objekt traakker det 
nasste efter sig, der igen traskker 
det nasste objekt efter sig, der... 
Effekten er flot og elegant, selv- 
om dens brug er begrasnsel. 
Kameraet kan f0lge et objekt eller 
path, du kan la?gge en tage ind i 

din 3-D verden. du kan variere 

zoom - desvserre dog ikke fokus. 

Bruger sit 
eget format 

Silver kan rendere i IFF-formatet, 
men vil heist bruge sit eget. Per- 
sonligt foretr-eekker Jeg at bruge 
IFF-ANllvt5formatet,forsa atkpre 

animationen ind i et tegnepro- 
gram til en sidste afpudsning. 
Denne mulighed er du afskaret 
fra at bruge, hvis du vaslger 
RGBN8, som er Impulse's eget 
format. I kraftaf Silver's rimeligt 
stcerke IFF-muligheder. kan man 
lave spektakulasre scener, men 
selv uden dem renderer Silver 
nogle rigtig paene billeder. 

Den stsrste fordel ved at ren- 
dere med Silver er hastigheden. 
der er en af de hejeste for poly- 
gon-baseret software. At komme 
fra Sculpt til Silver er lidt af en 
befrielse! 

Manualen er temmelig grinag- 
tig. Den er uprajcis. darligt skre- 
vet og svasr at overskue. En nybe- 
gynder vil have svasrt ved at for- 
sta en del af tingene. og det hjael- 
per ikke. at enkelte ting erdirekte 
forkerte! Buuuhh.... 

Imagine 1.1 

Imagine er det nyeste skud pa 
stammen af 3-D programmer fra 
impulse. Imagine er en videreud- 
vikling af Turbo Silver, og der er 
mange fcellestreek. Imagine er 
meget modulcert opbygget i for- 
holdtil de to ovrige. Der er en pro- 
jektmenu, en objekt-editor, en 
forms-editor, en cycle-editor og 
en stage-editor. Projektmenuen 
minder lidt om Silver's, men har 



mange flere muligheder. Du kan 
definere nogle opljjsnmger, som 
sa vil kunne kaldes frem fra en 
default-menu (f.eks. PAL 24. 
NTSC 24. HIRES. HAM LACE). Du 

kan ogsa seette filstandarden, 
som stadig er enten IFF eller 
RGBN8, men nu kan du ogsa ren- 
dere i RAW-formatet, der bruge s 
af Sculpt. Pixelaspektet kan saet- 
tes, sa du kan kompensere for 
NTSC, oplesning og film. 

I detail-editoren, som minder 
om Silvers' pa mange punkter, 
har Impulse rigtig taget sig sam- 
men og lavet en editor, der bare 
fungerer! Ikke alene er der de tre 
famese vinkler. men muligheden 
for at manipulere objekterne 

interaktivt. 

Istedet for at taste f.eks. et X 
antal grader ind til en rotation, 
kan du blot rotere objektet med 
musen, dog er det stadig muligt 
at taste tal ind til praBcisionsar- 
bejde. Nar objektet ervalgt, vil det 
erstattes af en boks. der kraver 
nsesten ingen opdateringstid 

under manipulationen, ogdu kan 
udelukke rotation,/ ska lering/fiyt- 
ning af et objekt i en bestemt ret- 
ning; du kan streekkeet objekt pa 
f.eks. kun X-aksen. og dermed 
skabe et aflangt objekt hurtigere 
end det tager at leese denne seet- 
ning. 

Ved at klikke pa en lille sajle 
ude i siden pa de enkelte vinduer, 
kan det vindue blseses op til at fyl- 

de hele skeermen. I averste hBjre 
hjarne er der en wireframe gengi- 
velse af dit objekt, og du kan fa 
den vist i "hidden line removal", 
evt. i 16 farver med simuleret lys. 
Dette vindue sidder i alle edito- 
rerne, og er seerdeles praktisk, 
for du far en ide om hvordan din 
objekt ser ud nar det renderes. I 
cycle- og stage-editorerne kan du 
desuden fa et preview af din ani- 
mation (som i Sculpt). > 



Skaermbilleder af diverse 3D-programmer 




Imagine: Forms editoren 




Turbo 5irver : Objekt editoren 



Endnu etpareksempler.. 



Sculpt" 
HKll 




Sculpt: Take menuen 



Imagine: Detail editoren 



Det hele * lidt til 

Du kan lave alt del. du kan i Silver 
og mere til. En IFF-brush kan kon- 
verteres til et fast objekt og logi- 
ske operationer kan udfares pa to 
eller flere objekter (som i forrlge 
nummer af DNC). Du kan ekstru- 
dere eller duplikere langsmed en 
path, og objekter kan grupperes i 
et hierarki. Et objekt kan have op 
til fire IFF-brushes ogfire "textu- 
res" SAMTIDIGT. Teksturerne 
inkluderer bl.a. vand, trae, mur- 
sten og camouflagestruktur. I 
modsastning til Silver kan du her 
gentage en IFF-brush hen over 
overfladen pa et objekt og give 
den lys-vaardi, saledes at den kan 
simulere f.eks. tage. En anden 
interessant mulfcghed er, at man 
kan angive et filnavn (f.eks. 
PIC.OOOI), og Imagine vil sa bru- 
ge det biltede som brush , for sa at 
ga videre til nasste billede 
(PIC.0002J. Pa denne made kan 
du skabe en animation i anlmati- 
onen, f.eks. en ftlmlaerred eller et 
fjernsyn. Et objekt kan vsere et 
lys. vaere Phong-shaded (giver 
blade karrter), gennemsigligt i for- 
skellige grader, veere reflekteren- 
de og meget andet. Besynderltgt 
nok tilbyder Imagine (ligesom Sil- 
ver) et geometrisk primitiv. en 
kugle, der nar man kommer tast 
pa; er lige sa hakket som en almin- 

deligkuglel?!? 

Lav en banan 

I forms-editoren kan du lave 
objekter, der har en organ! sk form 
elEer bare er svasre at lave pa 

anden made. Imagine giver en 

kugle som grundobjekt, og man 
kan sa forme den, til det ligner 
noget (eller ikkel). F.eks. ville 
man lave en banan ved at forme 
en slags halvmane i right-viewet, 
et aflangt objekt i front-viewet og 
tilsidst en Mile cirkel i top-viewet. 
Undervejs vil Imagine farve de 
punkter, du arbejder med i de 



andre views, sa du kan se hvor- 
dan det pavlrker objektet. En vir- 

kelig original og brugbar editor! 

I eye le-ed itoren kan du lave 
figur-animationer v.h.a. af hierar- 
kier af objekter, hvor de enkelte 
dele af enteendstiksfigurudgor et 
hele. Hele editoren er bygget op 
omkring dette hierarki. og det er 
muligt her atdefinere keyframes i 
f.eks. en figurs gang eller en hob 

objekters indbyrdes rotationer. 
Det eneste jeg savnede her var 
muligheden for at "spline" be- 
veegelseme. sa de blev mere bla- 
de ogrealistiske. 

I stage-editoren saBttesscenen 
op. objekter. lys og Kamera bliver 
placeret og selve animationen 
defineres. Til den hjaalp har man 
asgte spline-paths, der er pragt- 
fuldt nemme at redigere. og en 
action-menu, der er kernen i det 
hele. Her kan du definere keyfra- 
mes pa ALT, ogderermulighedfor 
morphing. Der sa?tter man sma 
brikker ud for hver "medvirken- 
de"'s rubrik og frame-nummer 
{nogle redigeringsfunktioner vfclle 
veere anskvserdige). Her kan du 
modificere sWrrelse. placering 
og attitude/hceldning/retning pa 
et objekt. Specielle funktioner 
inkluderer en "hinge"-funktlon 
hvor et objekt kan haegtes pa et 
andet ligesom et anker eller et 
pendul. Specielle effekter kan 
udtores pa objekterne: 
eksplosion, rotation, b0tgende 
overflade og vaskst (ligesom Sil- 
vers' ekstrude-by-path, bare 
mere avanceret). Under globaler- 
ne kan du bl.a. ssette det ambi- 
ente lys, horisont og .zenith og en 

evt. stjernehimmel. Du kan ogsS 
simulere reflektioner i den "billi- 
ge" rendering-made, Scanline, 
ved at angive et IFF-billede der sa 
vil spejles i de objekter, der har 

reflektionsvaardier. Lysene kan 
saettes om de skal kaste skygger 
og hvilken farve lyset skal have. 



Hvis lyset skal simulere en spot, 
spredes ud i alle retninger eller 
komme ud i en kegle. kan du saet- 
te det her. Kameraet kan sasttes 
til at felge et bestemt objekt, key- 
frame sine bevasgelser eller felge 
en path. 

Ingen taget effekt 

I Imagine har Impulse fjernet 
tage-funktionen, sa der skal fus- 
kes lidt for at na frem til de n sam- 
me effekt. og du kan stadigvaek 
ikke asndre fokus, kun zoom. En 
anden ting er manglen pa definer- 
bare skygger - nogle gange vHle 
det vaere rart med nogle "b!a~ 
skygger. 

Selve renderingen er som hos 
Silver, d og lider Imagine til tider af 
nogle besyndertige fejl, sasom 
delvist forsvundne objekter, for- 
skubbede facetterog manglende 
brushes eller teksturer. Det er 
meget uheldigt, hvis man har 
brugt maske en uge eller to pa at 
generere en stor animation, og 
der sa mangier dele af objekterne 
-isser for en professional grafiker. 
Et andet problem er anti-aliasin- 
gen, dervirker en smule darligere 
end pa Silver. Hvis man haretfler- 
farvet objekt pa en sort bag- 
grund, vil Imagine en del af tiden 
anti-aliase imellem objektets far- 
ve og baggrundsfarven, istedet 
for til den nasste farve. Det ska- 
ber til tider nogle tynde sorte stri- 
ber, der hvorder burde have llgget 
en mellemfarve. Oghvorfof erder 
ikke nogen Blurring ligesom pa 
Sculpt? Jeg kunne ogsa godttasn- 
ke mig muligheden for at laegge et 
IFF-billede ind som baggrund. 
Brugervejledningen er desvaarre 
naasten lige sa darlig som den til 
Silver, og alene programmets 
kompleksltet vil virke overvasl- 
dendepaennyb-egynder. Sader 
er kun en ting at gere, ateksperi- 
mentere, hvilket under alle om- 
stasndigheder er en god ide. 



Hvilken en er den 
bedste? 

Alle disse programmer har deres 
gode og dariige sider. Hos Sculpt 
er det den lange ventetid og 
manglen pa effekter, IFF-wrap- 
ping og I det hele taget den ganv 

meldags opbygning. der irriterer 

mest. Det gode ved Sculpt er den 

gode brugervejledning. stabil, 

korrekt rendering og den relativt 
pasne billedkvalitet. 

Hos Turbo Silver er det mang- 
len pa editor-vinduer, det klodse- 
de menu-system og manualen, 
der treekker ned. Pa plus-siden 
b0r sta den flotte billedkvalitet, 
hurtige rendering; og lave pris. 

Imagine taber pa manualen, 
den ustabile rendering, enkelte 
bugs i editorerne og manglen pa 
splines i cycle- og stage-editoren. 
Til gengajld har Imagine de mest 
alsldige og intuitive editorer, flest 
funktioner og effekter, de bedste 
animationsmuligheder og - det er 
del eneste af disse programmer, 
det kan forventes at der kommer 
flere opgraderinger af. 

Men der er endnu et par pro- 
grammer, der kan vaare alvorlige 

konkurrentertil Imagine, og dem 
kigger jeg naermere pa nasste 
gang. 

Hvis du har modem, kan jeg 
kontaktes pa Pixel BBS (457- 
66996, 2400, 8 bits, 1 stop. 

ingen paritet, fuld Duplex), hvor 
jeg gerne modtager sporgsmal og 
kommentarer. 



Sculpt 4-Dkr. 5995,- 
Twrbo Silver kr.1200,- 
Imagine kr. 3295,- 

(Med venlig to* til EuroTrode, tlf. 8616 
61 II og Alcolini, ttf. 8622 061 1/31 20 
7320 for udlan of software.) 



NU I HELE DANMARK: 




Du kan nu kebe GVP harddiske hos alle velassorterede forhandlere, 
og bemaerk: til P0ST0RDRE PRIS! 



Slimline model med 
stsjsvag bleeser og drev 
(Quantum LPS}. Samtidigt 
kan du bililgt indbygge 2. 4, 
eller 8Mb blot med nogle RAM 
moduler. GVP A500-HD+ har 
ogsa indbygget Mini-Slot for yderligere 
udvideiser, der kommer til efteraret. 
Og sa har GVP rnarkedets hurtlgste 
overfarselshastighed ! ! . 




A500 52Mb Quantum 5999, 

A500 100 Mb Quantum 8999, 




A2000 52Mb Quantum 4899,- 

A2000 100 Mb Quantum 6999,- 



ADTECH 



Joy Master 

Automatisk mus 
& Joystick Switch * 

Joy Master er en automatisk omskifter imellem 2 joystick, mus og joystick, eller 
som rnarkedets eneste; 2 mus!. Skitter automatisk ved tryk pa museknap eller "fire knap". 
- Og sa skaner Joy Master din joystick-port for slitage. 




A500 version 



229, 



A2000/Atari version 



i 

✓ 
269/ 



BEM/ERK: Levering fra rnidten af oktober hos alle 
velassorterede forhandlere. 



Oplysning for na&rmeste 




forhandler pa tlf. 86 22 42 88 



GALLERY 



Af Marlene Diemar Sherar 




an kan efterhanden bilde mig hvad 
som heist ind. Dermed ogsa "titler" , 
og deres betydning(er). Og mane- 
dens f0rste billed? er et klart eksem- 
pe! pa at snare Marlene. DesvEerre er det ikke 
lyKkedes helt for 

Tonten Jassen 
BirkevBjS 
6200 Aabenraa 

med bllfedet "Musll". Titlen er efter sigende ta- 
get efter Albert Camus' bog "Pesten". det skal 
jeg Ikke kunne udtale mig om. Men at billedet 
kommer ind som vinder, til trods for den skflre 
titel er jeg ikke I tvivl om. En god Illustration, fin 
teknik og meget flotte skygger. 

Mere er der Ikke at sige om del (send rnig et 
eksemplar af Camus' bog, den lyder interes- 
sant!) 500,- til Torsten. 



En del lasere har skrevet ind med spargs- 
malet: "hvordan far man den forbandede ftlnv 
ren vaak, nar man tegner i HiRes?". Der er flere 
muligheder at vaslge Imellem, det er sa op til 
lasserne at afg0re hvilken de foretraskker. 

Farst de billige lusningen Du kan fivls du er 
meget dygtig, bevaage hovedet i takt med flim- 
meren pa sksermen, men det kreever en utrolig 
precision ellers forvaarrer det bare afct...! Nej. 
sp0g til side, en blllig lasning er et par polaroid 
solbhtler eller de specielle filtre man kan kebe. 
Ulempen er dog for en kunstner, med disse to 
eksempler, at farverne forvrajnges og da jeg 
Isasr Kan lide at tale om farver, gar det slet ikke 
for Gallery-kunstnerne at sidde med m^rke bril- 
ler pa. 

I den dyre ende kan anbefales "Flicker Finer" 
som er et kort til Amlgaen. "FlickerFree" som 



er en chip og selvfetgeiig kan man i sidste ende 
spare op til en Amiga 3000, hvor en "antifllm- 
mer" allerede er Indbygget, Konklusionen af 
dette er som sasdvanlig ( havde jeg r\ser sagt) 
kommer det igen ud pa at have en masse pen- 
ge, hvis man vll lose & problem her i compu- 
te rverdenen. 
Dette gaslder ogsfi som svar til 

Seren Lundgaard 
Sigynsvej 4 
4000 Roaklid* 

som velsagtens har siddet og faet migraane for- 
an computeren, mens han kreerede billedet 
"Plxelstorm." Setren har eertigt fortjent en an- 
denplads. for dette flotte billede. Seren har la- 
vet billedet I Hi Res og har i de sidste faser 
brugt smooth-effekten for at bl^dgcre linierne. 



Hvordan afskaffet man den forbandede flimren? 
Las videre og find ud of om du er med i denne maneds heldige vindere. 




Stfren er en genganger her pa Gallery-sider- 
ne, sidste gang blev det dog Ikke til penge- 
praemie (DNC 7/8-91). Jeg haber du selv kan 
seiv et fremsKridt siden sidst, ideer har du dog 
masser af. Men "Pixelstorm" er meget mere 
finpudset, du har brugt et par timer eller to. 
hva'?!! 300,- pa vej. 

Morion Juel 
Absaloogade 34 
16S0 Kobonhavn V 

-har "kun" brugt sin hejre arm og sin mus til 
dette billede: "Magic Man." 

Kun og kun er maske lidt undervurderet, jeg 
synes der er mange sma og fine detaljer I bllle- 
det som Morten ferste gang lavede I '86 som 
akvarel. Da Jeg zoomede ind pa billedet (Ja, jeg 
Kigger i alte kroge), kunne jeg se alle farverne 



og teknikken hvori Morten har lavet "Magic 
Man". Teknikken bestar faktlsk I at lasgge prik 
for prik, istedet for at bruge airbrush. Sidst- 
neevnte kan til tider vlrke noget ensformig, 

Thomas Due Nielsen 
AlkenveJ 39 
8660 Skanderborg 

far den sidste praemte i denne orngangmed bil- 
ledet "Fantasy File Found", lavet i DP3. 

Det er et meget uhyggeligt billede, Ikke sa 
nneget pa grund af selve motivet som jo egent- 
ligt er meget uskyldigt!! Men ansigtsudtrykket 
(-ene) far tnit har til at rejse sig meget hejt. 

Det er utroligt godt tegnet, der er lldt tegne- 
serie over blUedet. hvilket der intet er gall med. 
Tegneserier idag er jo mere og andet end An- 
ders And. gudskelovl 



Dorian Denes 
KanceUlvej 16 
6200 Odense V 

-har sendt billedet "Saddam Slam". Selvom 
Dorian nok er en smule for sent med selve mo- 
tivet, heldigvls, Srkal det aligevel deltage I den- 
ne maneds Gallery. Suverasne farver og god ef- 
fekt med missileme i baggrunden. Det er godt 
rami kun at bruge sa fa farver og aligevel fa et 
spil frem. At du har brugt utraditionelle farver 
sasom lyserod og mintgren, er jo ikke lige det 
man forbinder med krig og CJdeiasggelse, men 
det fungerer flnt her. 

Og sa lige til sidst ma jeg indskyde at kvalite- 
ten af indsendte arbejder her Gallery, er steget 
betydeligt de sidste mSneder. Det er dejligt at 
se. Keep on.... g 

a 



G VP giver dig hurtighed og sikkerhed 
Dei utroligi flotte design matcher perfekt 
med din A500. Den medfolgcnde 
slTttrnforaymng slkrer dig, al din Amiga 
ikke bliveroverbciastct. 

* Plads til 8 MB Ram, udvide?. v,h.a. 
SIMM-moduler. 

* Autobwl under 1-3 og 20 • 

* Games witch. 

* Strflmforsyraiing medftflger. 

" MlniSlots ni fremtidige udvidelscr 
■ Rot design der matcher ASOO 

* Ovcrfcrsclshastighcder 

Read 750 kB/s , Write 450 kB/s 



MultiEvolutioo cr den hurtlgstc controller 
pa markedcL har plads til 8 MB Ram , og 
cr dette ikke nok, kon du bruge harddis- 
ken som Virtual Memory. Denne melode 
giver mulighed forf.cfu. 100 MB Ram. 

* Plads dl 8 MB Ram, udvides v.h.a. 
SIP-modu]cr. 

• Autobooi under 1.2, 1.3 ogXO . 

* Hsrddi&k og Ram kan sifts fra v,rto. 
mux/Joystick. 

* Korer under olle acceleralorkott 

• Virtual Memory v.h.a. MMU. 

• Overfprselshastigbedcr 

Read 980 kB/s . Write 900 kB/s . 



Golem Combicontrollcr kombincrer 
hunighed med flcxibititcL 735 kB/s med 
Quantum LPS. plads til 4 MB Ram.og 
sokler Ul kickstart 2.0. gar denne til den 
meM alsidige pa markedoL 

* Plads til 4 MB Ram, sokler til alle 4 Mb 

* Autoboot under 1 .3 og 2.0 

* Afbryder til Ram 'en 

* Sokler til kickstan 2.0 

* Golem Backup-Software. 

* Gennemfan bus og games when 

* 2 Ars garanti. 

* OverfOrselshastigheder 
Read 750 kB/s . Write 720 kBA. 



52 Mb Quantum LPS 


5995.- 


52 Mb Quantum LPS 


5495.- 


52 MB Quantum LPS 


5495.- 


• med 2 Mb Ram 


7395.- 


- med 2 MB Ram 


6295,- 


- med 2 MB Ram 


6295,- 


- med 8 MB Ram 


12995,- 


• med R MB Ram 


9995.- 


- med 4 MB Ram 


7095.- 


105 Mb Quantum LPS 


8995,- 


105 MB Quantum LPS 


6995.- 


105 MB Quantum LPS 


7495.- 


- med 2 Mr> Ram 


10395.- 


med 2 MB Ram 


7795.- 


- med 2 MB Ram 


8295.- 


- med 8 MB Ram 


15995,- 


- med 8 MB Ram 


11495,- 


- med 4 MB Ram 





HARDDISKE til A2000, Ring for priser og information. 






Action Replay A500 


H99.- 


Action Replay A2000 


1 169,- 


AT-0NCE ASOO 


2350,- 


AT-ONCE A2000 


2999.- 


JoyMouse.elektro.Omsk. 


299,- 


Amiga Tips-Lotto 


495,- 


Acccleratorkort: 




A2000: A2630. 68030/68882 




25 MHz.2 MB 32 bit Ram 


7995.- 


A500/A200O: 




Golem 68030/68882- 1 6 MHz. 




2MB 32 bit Ram 


6300.- 



(iolden Image 


i.y Urev Masters 
3,5" Drev Master 3A-1D 


1099,- 


Mus Gl-500 


269.- 


Mus GMOOO.optisk 


539,- 


MusGI-7u0R.tridlos 


675,- 


MousePenJP-100 


695.- 


Trackball, trfldlos 


875.- 


Scanner JP-105M 


2180.- 


8/2 MB Ramkort A2OO0 
512kBm/ur/afb. ASOO 


1815.- 
359.- 




2.0 MB Ram til A500 
Mini Max c r en intern ramudvidelse til 
A500. som kan udvides i trin af 512 kB. 
512kB 629.- 1.0 MB 1050.- 
1.5 MB 1250,- 1.8 MB 1395.- 
2.0 MB 1495.- 

Mulighed for 1 MB CHIP-MEM 



RW ELECTRONICS 



Peter Bangsvej 125,2000 Frederiksberg. Tlf 31 79 08 80. 



GAMEPLAY 



LEDER: ER SPIL-INDUSTRIEN I KRISE? 



Hvls du lawer engelsko compuletblada, or du udan tvivl 
stodl pa prangende reklomer lot ctet state "European 
Computer Entertainment Show", der skulle have vsral 
afholdt I starten al September. I frige forhanfM-annonco- 
rlngcn var der n«ermest logon gramser (or, hvad man kun* 
ne opleve pa de-Re show: Seramttieder. happenings, kon- 
kuffeneer. tv-dceknlrig ■ og ttbft tot alt maftur af spill 

Showet Wev aldrlg 111 nogat. Hovedarrangpren, dot en- 
gelske Wadforlag Enuip. trak sig ud 1 aldate tijeblih. og 
■It. hvad der blev lllbage al den opreklamerede beglven- 
hed. var on 1Mb sammenkoawt tor Industrtens egne folk ■ 
udcn adgang for offontligheden. 

Aflysnlngen aendte en chokbolge gennem den engeF- 

ske splUndustrl, hvor manga tolkeda show-skandiilen 

som endnu et t«gn p& den "recession" (•konomlsk.c tit 
bagegang), der er blevet del store dv: i abenbaringon pa 
den anden side al kanalen. Spllbranchen ei i hrlse, siger 
man. Det var I hvert raid don lorklaring Emap kom mod. 
nar man apurgte, hvorfor do pludsellg havde taet koldo 



fodder og aflyst den store splMest. 

Do dy5tre mt-idingor kan godt undro, tor I Danmarh gar 
det jo stralende! Oe danske spil-distributeret mekter om 
alDt stlgonde aalg. og da Jog taite med reprasentantef 
fra tysko og fransko epKdfstrlbutwer, flk Jog aammo avar: 
"Kftse? Hvllken krisa?..." 

Uantet hvad man haw, at der altsa Ingan grund til pa- 
ri ik. Spllbranchen trlves f bodstc velgaande. og selv I Eng- 
land set det Ikke sa slemt ud, som nogen geme v il give 
Imttryk at. Ved nasrmere eftersyt* vlaer det si£ taktisk. at 
dot engeiske *pH-*alg »let Ikke er gaet ned • det er bars 
vatkst-ratcn (aStsa stigningon i salgot). der m faldot. 

Rlcherd Barclay fra Cora Design vurdoror sltuatlonen 
pa den made, nt spilflrmaeme Ikke tengere kan Glippe at 
alcd mod at udgtve dnrllge *pll. Forbrugeme er blevet 
mora kvalltotsbovldsto, mo nor han, og dorfor or der aelv- 
'oligellg visse sottwarehuse, der far problemor med at- 
sastnlngon. Richard metier heller Ikke. at den generelle 
lavkonjunktur I England far nogen sterre negatlv effekt 



pa spllsalget. "Na* folk mister derea afbejde, tar de Jo ba- 
re mere tld til at spllle computfcrspll." spager han. 

Men hvorfor blev computersliowet sa aflyst? fteprais- 
errtanter Ira terendc engetsko softttarchusa (der godt vJI 
vbbio anonymo) pegor pa to 6 re agar Oofct var showet alt 
tor proflt-orlontcrct. BlNottcrne var dyro, og, kun en mini- 
mal del al errtreon glk Ul velgarende formal. Og ondnu 
vaBrre: Standene kostede en formue. P risen tor en not 
stand shulle offer slgende have llgget pa dsn (ork-erte si- 
de at 80.000 pundf En rajkke store aoftwarohuse 
(bt.a.Electronlc Arts og U S Cold) meldte derfor fra, 
hvorved hele Indtaagtsgrundlaget svandt bort, og showet 
matte aflysea. Den anden grund, dar peges pa, er at aid- 
sto are show slmpelthen var for darttgt. Og I dot tango lob 
slipper Ingon godt fra at s»lge en darlig var e dyrt. 

Dot gatlder bade spll computermesser. 

Smren Sang Hansen. SpJIredakiar 



Uf 



F1S STRIKE EAGLE II 



Microprose 



En ny flysimuJator? Har vi ikke set nok af deni? 

Disse er relevanle spargsmfil. for der Unties ef- 
terhanden et hav af forskedlge simulatloner til 
Amigaen. Og hvls du aHerede har faet aje pa 
'Gold Game" logoet t denne anmeldelso, sporger 
du stkkert, dig selv, hvad det er der gar netop den- 
ne tlysimulator sa specfel, Nu skal du nare.. . 

Lad os starte med pakningen. Den er af den 
seedvanlige Mlcroproso standard - det vil slge en 
orrJentlrg klods. fyldi til randen med farvehori, re- 
ference-sedler og selvfBlgelig solve manualen. 
der er lige sa ekstravagant som ssadvaniig. 

Ved ferste Bjekast kan man let f5 det indtryk, 
at dette blot «r en ny udgave af F 19 Stealth Fig- 
hter. At Microprose har vaaret ude pa at tjene en 
hurtig skilling, >Er.dret Hdt pa forsiden. og smidt 
spi Met pa markedet en gang til i en let revideret 
udgave. Intel kunne v»re fjernere fra sandhe- 
den! 

F15 Strike Eagle II er et hell nyt og onginalt 
produkt, der er banebrydendle i mere end en for- 
stand. Mens gameplayet i F19 mest nandlede 
om at gsre brtig af den avancerede "Stealth"' tek- 
nologi. og snige sig uset omkring 1 fjendtligt luft- 



rum. sa kan F15 i hajere grad betegnes som "lige 
ud af landevejen". Hovedveegten er lagt pa fart, 
drabelige luftkampe, farllge undvigemanavrer... 

Alt det der med indviklede instrumenter. flaps. 
ECM osv. er droppet til fordel for ra action, Det er 
ogsa let at komme igang med spillet. Du shal blot 
vaslge mellem seks forskellige krigs-zoner |inklu- 
sive den persiske golf) og fire sveerhedsgrader. 

Sa far du en lyn-briefing. hvorpa du er War til ta- 
ke-off. Ja. hvis du vatlgcr at starte pa be^nder- 
niveauet, behover du faktisk ikke engang at Dc 
kymre dig om at lettc ■ flyet er slmpelthen i luften. 
nar spillet starter. Pa tilsvarende vis kan du med 
et tryk pa en enkelt knap fa flyet HI at lande helt 
af sig selv. Genial feature, nar man tsenker pa, at 
netop landingen (der er den svasreste del i flyve- 
kunsten) sikkert har skraemt mange uevede ptlo- 
ler va?k fra flysimulations-spillene. 

Normalt plejer vi Jo at gemme beskrlveisen af 
grafik og lyd til de sa?rlige "kasser" sldst I anmel- 
delserne, men med dette spll vl I jeg gore en und- 
tagelse. Den tekniske side er nemlig altafgwen- 
de for, hvor overOevlsende en (lysimulator er, og i 
F15 Strike Eagle II er den tekniske side faktisk 



lidt af en sensationl 

Du masrker det allerede fra titelbllledei. som 
er noget af det ftottoste Jeg endnu har set pa en 
Amiga. Endnu bedre bliver del. nar grafikken be- 
gynder at bevaage sig. Man far vlrkelig sosyge-for- 
nemmelser, nar man spillet dette spll, Det han Ik- 
ke forklares, det skal opleves! 

En -anden medvirkende faktor 111 den medrrven* 
de stemning er ryden, der fortrinsvist bestar af 
samplede effekter. Motorlyden aandrer sig i lakt 
med. tivor megel gang der er l motoren (del lyder 
som en seMelgelighed. men netop dette er fak- 
tisk en mangel 1 de fteste slmulationer). og din 
navigator, der sidder bag dig i cockpittet, kommer 
med sma kommentarer undervejs. "Goodshotl". 
eller 'Bullseyel* lyder det i den radio - komplel 
med statisk staj og det hele. 

Der er virkellg ka?let for detaljerne i dene spll, 
og resultatet er en saardeles overbevisende flysi- 
mulator. hvor novedvaagten er lagt pa underhofd- 
ning frem for slreng autencitet. 

Den bedste Tlysimulator siden "Interceptor"! 

Sown 





Take off s Airtwse ot Maloiya ONC ES2S 
Primarg ; T«r*f'Orist Camp oi Mmman ONC 
Secondary ; SAM Radar at Kirkuk ONC FSW 



AMIGA - Cockpittet er lidt mere limped, end del vi er vent 
til fra Microprose. 



AMIGA - Mlieifrns-briefingerne er et godt eksempel pii, hvor 
enkelt eg lat til^cngellgt del hele tr lavit. Her er ikke 

It tage fejl af! 



noget 



GflMEPUY 



ft 




AMIGA - Er detft den most atmosfaoriske 9 rafik nogertsinde?.. 
murk middelalderl 




AMIGA 



Kr449 

Grafikken ef som nasvni forrygende Hot: Detaljeret. vaneret. og alligevel lyn- 
hurlig! Flyet Man ses Ira alle multge synsvlnkler, og Ran stcderei hotisonten 
gradue*ot 1 ftero fa» vor - on fed effeM. der hkttfl kun er set i PC -sail. I del 'ie- 
le taget indehokfer detie spll den mest ovefbevlsemfe grafik. dor ondnu er 
sol i en (lysimulaior pa Amigaen. Lyden ei ogsa god. og man kan seiv vaeige 
metlern musik ogen rajinke sanipiede effekter ■ inklusive takt. Garneplayut ei 
ogsa i>ogel Uci\ lor sig selv. Hardcore simulations-freaks vil maske forel/a?k- 
ke mere avancerede sprfl som F19 og Mig29. men v\ andre kan glarde 03 over 
den lel(iiga?ngei|ge og fanlastlsk faingonde action. Spillet er et musl, el 
fersteklasses Gold Game. k i 

Grafik 96% kA^k*^^ 

Gameplay 95% -^iTT^T!!!* 



C64 



Jtfflt 



Det oprindekge "F15 Slnke Eagle" spil siariedo opnndellgt pa 64"eren. og 
ma idag boicgnes som on klasslker. Teknisk viser spillet ganske vist sin al- 
der, nten gameplayet fejler bestemi ikke noget. Llgosom 1 den nye Amiga-ver 
sicmi er hoveclvaagten lagi pa action. Enoste problem er. al du nofc tar svajri 
ved at finde en forretning, der stadig nat sp*llel pa lager 




AMIGA - Selvfslgelig kan de deialjerede omqlvelsor nydes fra 
flirt syAivinkler. Og grafikkin tt filmed lynnurtig! 



BLADE WARRIOR 

Image Works 




AMIGA - Selv inVfrnTirY-sksermen eromer af okkulf mystik.. 

Forste gang, jeg skrev om dette spil. var i allerferste nummer af det nu he- 
dengangne computerblad Games Preview - det var i 1989. VI kan hermed 
konstatero. at Blade Warrior formentltg er verdenshistonens mest forein- 
kede spll. 
Var del veerd at vente pa? 

Spillet foregar i et glemt rige, I en svunden ltd. Det var dengang maand 
var meend. uhyrer var uhyrer. og magi rent faktisk virkede. Landet er truet 
af den onde Murk (rimer pa skurk). ogdu er hetten. der skal styrte tyran- 
nen ved at indsamle syv fragmenter ef en hellig sientavle. I landet er der 
syv tarne, r>g i hvert tarn bor der en troldmand. Nu har du slkkert allerede 
gasttec, at hver troldmand rigger inde med et fragment af tavlen, men trold- 
ma?nd er nogle stasdige stiarrelser. og de vil Ikke uden videre af med deres 
ejendom. Derfor ma du forst finde forskellige objekter. sa du har noget at 
bylte med. 

Du styrer din hell rundt i et morkt, faretruende landskab. Udover objek- 
ter, kan du ogsa finde magiske ingrodienser. som du kan tage rned hiem i 
kflkkenet, hvor de kan mixes sammen til forskellige spells fnvis du da el 
lers har fundet opskrrflenl. 

Men selvfaigeilig er spillet andet og mere end en hyggeije skovtur, hvor 
du samler spasndende ting fra naturen, Det sprger troidenefor. Og vampy- 
rerne. Og djasvlene. Og eaderkopperne. Sidstnasvnte er nok nogle af de 
mest uhygeelige og afskyvEekkende vassener. jeg endnu har set 1 Gt conv 
putersplfrAt se dem komme kravlende pa deres lange. oeharede ben... 
Yrk! 

Indtil nu lyder det maske som om, at Blade Warrior er et rimeligt gen- 
nemsnittigt arcade adventure, men det er fordl jeg ifcke har naevnt grafik- 
ken. Den er nemlig alt andet end aimindelle! 

Alle figurer og_omgiwelser ses udelukkende som sorte silhuelter mod en 
farvet himmel. Lffekten er svasf at beskrlve, men twis du har set filmen 
over "Ringenes Herre", ved du. hvor meget atmosfasre man kan fremfafin- 
ge - udelukkende ved hjsetp af silhuet-rigurer. Det hasnger maske ogsa 
sammen med, at man forestilier sig alt det man Ikke kan se. Og den men- 
neske^tge fantasi er som bekendt langt bedre til at frembringe uhyggeiige 
og detaljerede bllleder end selv den mest kraftfuide computer.Der er vir- 
kelig en enestSende stemning af mark mlddelalder og fortaittet ondskab i 
dette spil. Blade falder ned fra traeerne og fyger gennem luften, insekter 
summer omKrinE.., De mange animationer giver et Jantastisk "organisk" 
Indtryk - skoven Oliver virkelig. levende. 

Gameplayet er desvaarre Ikke helt pa hpjde med atmosfeoren. Action- 
delen bestar i at hakke tes pa de fjender. der konstant angriber dig fra beg- 
ge sider. Det er ret primitivt. og bliver hurtict en irritations-faktor. Advenlu- 
re-delen er der straks lidt mere kad pa. Dels skal du finde vej gennem 
tandskabel, dels skat du mixe Uylleformularer og finde objekter, du kan gi- 
ve til troldmasndiene. Der er ogsa smh tips skjuTt rundt omkhng, og de er 
skrevet i et heriigt middelalder-engelsk, som yderligere understreger spil- 
lets unikke atmosfaere. 

Gameplayet er ikke det vilde - det er den visuelle stemning, der gs»r det- 
te sptl til et "must see". 

Seren 



AMIGA 



Kr 37S 

Grafikken er chokerende anderledes og underiigt dragende. Den ok- 
kufte atmo5faere er sa enestaende, at Blade Warrior klart falder jnd 
under kategorien ef spil, der slmpetthen SKAL ses! Lyden er ikke 
bemaMkelsesvserdjg. ellor ogsa er man bare sa opslugt af grafik- 
ken. at man slet ikke laegger masrke til. at der ogsa er en lydside. 
Gameplayet lever desvsrre Ikke hell op til den onestaende graffik ■ 
hverken i orlginalltet eller underholdningsvasrdi. Et standard arca- 
dr>adventure med beal'em up overtonor - men grafikken... Wow! 
Grafik 95% 
Lyd 74% 
Gameplay 70% 
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Blade Warnctr kommer ikko til 64'ererv 
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I Atomino handler del om Bohrs atommodel. Det 
drejer sig om valens. atomer og molekuler, orga- 
nisk keml. acetylchlorid og en hell masse andel, 
de fleste nok er mere elter mindre overfelsomme 
over for. 

Det lyder uhyggeligt, men fortvrvl ikke, for Aio- 
mlno er et logikspil. ikke et under vlsningsprogram. 
Af hensyn til de mere fysiksvage blandi vores lee- 
sere (og I sasrdeleshed mln ellers hiajt Intelllgente 
sptiredakwr) vlljeggflfeen undtagelse ogoeskrivc 
spillet pa et meget konkret plan. 

Foresiil dig et musikJokale med 7x8 stole pia- 
ceret i snor-llge raskker af en sirlig pedel. Forestil 
dig herefter en masse straHngsramte skolebom. 
Nogle har kun en arm, andre har to, mens resten 
har tre og maske endda fire. Skoletwrnene kom- 
mer dryssende lidt efter lldt Ind i en sneever for- 
gang, og det er din opgave at placere dem, sa all© 
har nogen at holde I handen - eller heenderne. 

Nir del lykkes, forsvinder komblnationen, og 
der bliver bedre plads i musiklokatet. Hvis du er for 
langsom, bliver forgangen fyldt. og sa bliver du fy- 
ret. Skulle du have begaet en fejl, kan du tiaskke 
en olev ud pa forgangen igen og sklfte ham ud. 
men du skal hele tiden skynde dig... 
Ret meget mere er der ikke I Atomino. 
Du kan spllle 'freestyle" ■ hett uden levels bare 
for at score point, eller du kan kaste dig over de 
mange praMabnkerede baner og prave at skaffe 
nogle passwords. I sa fald vll du stifte bekendskab 
med bsrn, der er skruet fast I gulvet fra starten og 
derfor ikke kan ftyttes. forhindringer. og specielle 
ikerbflm. der har en. to, tre eller fire arme pa een 
mg. 

Jakob 
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AMIGA - Einstein vindir tig I tin gr»ir! 
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Gruflhken ininoneier *kk<i. men uen vtser Marl, 
nvad dor foft i ga r, Lydeftekturne e> godo. og mu- 
sikken, der konsianl h(rt» I naggiunaen er glim- 
rende Atomino er megel siovt ligo I starten. men 
del bliver huillgt kSOeligt, iv fofdi Spillet Irge 
er en tand tor simpcli. Der e* iiifien reel tare 'or at 
no pa de forslc barter, og man hommcr hwiigi til 
at sickle ogvenie pa en besiemt. sa?fligl dun* un 
ge, sa man kan komme videw. Dot cr der ikke 
sa-rltg meget s|ov I 
Graf Ik 78% 
Lyd B4% 
Gamcplay 40% 
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J.% Atomino skul le wen* title id 64 'ereri mi. og nej. 
det e< ikke et spil, )eg uden vtOere kan anfcef.iie. 



Hvis dette spil var udgrvet af Code Masters., vtlle 
det med garanti have faet titlen: "Advanced Gun- 
boat Simulator". Sierra ville fre/digt tiave kaldl 
det for "Gunboat Quest", men nu er det altsa Ac- 
colade, der prffisenterer, sa vl ma najes med 
"Gunboat". 

Det med "simulator" er ellers Ikke helt ved si- 
den af, for det her spil drejer sig om beskidt void 
( en beskidt krig. 

Ombord pa en krydser eller i et moderne jager- 
fly irykKer man pa knapper og eliminerer sma 
blink p£> radaren, men i en kanonbad er man sa 
taat pa riandlingen, at man let sen rwrer og lugter 
de detaljer. der gar film uegnede for born. 

En PBR Mark II er Ikke meget vaard pa -spent 
vand, men i Mekong-floddeltaet 1 Vietnam var den 
uhyggeligt effektiv. Med en tophestighed, der 
naermer sig de 50 knob, og mullghed for total 
nedbremsning eller kovending pa een badlaang- 
de, er sadan en kanonbad uhyggeligt manavre- 
dygtig. 

Og meget tungt bevasbnet! Granatkastere og 
morterer er meget effektive sammen med mere 
eller mindre tunge maskingevasrer. Besaatningen 
bestar af fire mand: En frontskytte, en midter- 
skytte, en agterskytte og en styrrnand. 

Det er dem, du skat bringe levende igennem et 
hav af missloner. 

Selvfclgelig kan du kun va?re et sted af garv 
gen, sa computeren styrer automatisk de sidste 
beseetntngsmedlemmer. der dog er modtagelige 
forgenerelle kommandoer sasom: "Skyd!". "Hur- 
tlgere!" og "Til venstre!" 

Handlingen ses i en ret langsom vektorgrafik 
fra de forskellige positioner, men kamp kan vasre 
uhyggeligt hektisk. Man kan til gengaald godt bll- 
ve dysset lldt i sevn under de leengere. begiven- 
hodslose strak, selvom der er indbygget turbo- 
tid. Det sker tit, at man ikke opdagerfjenden, fflr 
vandet foran baden piskes op af fjendtlige skud, 
der brager endnu hejere end motorens dnanen. 
Og sa skal der tages hurtige beslutninger. 

Det er ikke til at ramme noget med maskinge- 



veererne, med mindre man sejler langsomt, og 
selv da kan del. vaare svaert. Ikke alt Isenkram- 
met er udsAyret med sigtekorn, sa man ma $om 
regel skyde sig ind pa mdlet ved at betragte ned* 
slagene i vandet eg pa jorden. Der er ammunition 
nok - det er tiden, det knlber med. 

Samtidig skal man heller ikke skyde pa alt, der 
bevaager sig. Nedslagtning af civile vieuiamese- 
re, vandbpfler og allierede enhede^ farer lige ind i 
retssalen. 

Hvis du er god til at smadre broer og nedlasgge 
Viet Cong'er mod dine GE M134 Miniguns. skif- 
ter soenariet til Colombia, hvor du skal bekasmpe 
narkobaroner - og herefter videre til Panama. 

Det er svaart at na sa langt, nar man kun bar 
en let armerel kanonbSd og Rre unge amerikane- 
re, men det er underholdende - pa en lidt morbid 
made. 

Jakob 
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Vektorgralikken er lidt langsom, men me 
get stemningsfuld, prcecis som de for- 
skelllgo statusskasrme og digitaliserede 
stills, lydeffekteine er gode. isa?r do un 
dertrykte skng nar dine kammerater bli- 
ver rami af fjenden. Det er noget, der gi- 
ver skytdfBreiset 

Gameplayet er fedt og atmosfasrisk, men 
til tider sker der en anelse for lidt. Puri 
tanske skydefreaks vil nok ikke kunne li 
de Gunboat, men for de mere simulator- 
orienterede er spillet en genial btanding 
af utnteiiigont void og takttske manovrer. 
Grafik 79% ^A^i^h . 

Game play 83" ', TrgX^^ 



Foreictbig knmrrior dor mgen Gunboat III Com- 
modore 64. 




GAMEPLAY 



Lad os starie med en lydmontage. "Osikati hai!' 

'Que?'.,, chop!,., hoppe, hoppe. hoppe. 

Jeg haber du er nysgerrig, og lad mlg med det 
samme afsWre, hvad det var vi h0rte. En bonde 
gar op til en samurai, broler nervest pa kinesisk 
og peger til venstre. Samuraien drejer bovedet for 
at se, hvad der bekymrer bonden. og bondon fjer- 
ner mod stor kyndighed samuraiens hoved fra 
hans skuldre. Ttf sldst ser man. hvordan hovedet 
hopper op og ned, som en basketball pa et velop- 
lagi gymnastlkgulv. 

Scene n er naturligvis taget fra Battle Chess II. 
der ligesom sin forgaanger er en slags skak. hvor 
anirnatloner spiller en veesentlig rolle. Hver ene- 
ste gang en brik tager en anden, udspiiles der en 
mere eller mlndre (som regel det torste) fantasl- 
fuld sekvens. hvor den ene brik for vandler den an- 
den til fortid. 

Men hvor forgsengeren var baserel pa det skak- 
spil vi kender. med ridderbaserede brikker. der 
baarer del nye spil undertitlen "Chinese Chess". 
Og spillel har et helt nyt regelsaet. der bestemt ik- 
ke er kedeltgU 

For det forste er der brasttet. Brlkkerne star ik- 
ke I felter. men i knudepunkieme mellem de stre- 
ger. der udgar felterne. Safedes or der 100 ste- 
der, en brik kan sta. Breettet gennemskaeres af en 
ftod , som kun nogon brikker kan krydse. Pa" hver 
halvdet er der et 3x3 felters palads, hvor kongen 
og hans to radglvere holder til. De kan ikke b& 
vasge sig ud. og er dermed sarbare. 

Som i almindelig skak har hver side 16 brikker, 
men da der er mere piaos, bliver spillel mere 
"abenl". Nogle af brikkeme llgner tit forveksling. 
dem vl kender. Tarnene gar igen, og samuraierne 
minder megel om springerne. Banderne gor frem 
som i normal skak, men nar de kryd&er floden, 
kan de ogsa ga til siden. Der er Ingen dronning, 
men til gengajld har man Kanoner, der rykker som 
et tarn, men kun kan sla, hvis der star en brik mol- 
lem offeret og kanonen. Pa samme marie som I 
almindeltg skak, skal man sa?tte kongen mat. 
men taktikken og gameplayel er anderledes. 

Men det er ferst og fremmest de underholden- 
de anlmationer, derkendetegner dette spil. Helt 
genialt bliver det. nar en kamp udspiiles. Her tor 
vandler t^mene sie f.eks. til store, ildsprudende 
drager, kanonen gar amok, og radgiveme og ken- 



BATTLE CHESS II 

Electronic Arts 



gen gribertil mystisk. orientalsk, gul magi. Et par 
eksempler... 

Drage slar kanon: 

Kanonen fetler sig sikker pa sejren og retter et 
vaammellgt skud mod dragen, der imidlertidig fig- 
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ger hovedet nonchalant tilbage og lader kuglen 
rulle hele vejen op af bugen og haisen, til den som 
pa en rampe flyver op. og lander pa kanonens ho- 
ved. 

Samurai slar drage: 

Samuraien praver med sit svaard at g£ igennom 
dragens panser. men del lille firben er tar hardt 
pansret og er usarllg. Samuraien hiver lisligt en 
maske frem. og skrasrnmer den stakkels d rage sa 
meget. at den dor af hjerteslagl Synd. men samu- 
raien griner og tager sin plads. 

Konge sl§r kanon: 

Igen skyder kanonen. men i det samme som 



kuglen skal til at ram me , star kongen overrasken- 
de med en gavepakke. Han raakker den mod ka- 
nonen, der beceret tager imod, lasner bandet og 
far sin kugle tilbage Igen i hovedet. 

Man griner de fflrste hundrede gange - og sa bli- 
ver det treettonde. Men hvor forgaengeren var et 
darligt skakspll. sa er Battlechess II udma?rket. 
ogsa som "almindeligt" spil uden anlmationor. 
Det kan derfor anbefaies Ul aile, der (fortsasttes 
pa side 82) Christian 
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Grafikken h ar er som allerede naevnt sublim - 
mtet mmdre. Lyden er ogsa fremragence 
med fantastiske effekter. og gode samples 
(men kun hvis du har l megabyte}. 
0)m man kan iide spillet er naturligvis en 
smagssag. Det er en del anderledes end al- 
mmdelig skak. Men det skal |o proves, og 
hvorfor ikke gore det med Battle Chess II? 
Du vil grtne til du der. 

Grafik 95% 
Lyd 95% 
Gameplay 81% 

C64 

Der er ingen planer om en C64-version. 




BILLIARDS SIMULATOR II 
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Da jeg var pa sommerferie med Jakob og Sflren , og 
vi alle var blevel sa skokJede, al vi ikke kunne ga pa 
stranden, kridtede vi keen og skoene og gik i gang 
med at spille pool. Jeg behpver vel ikke at for uelie. 
hvem der vandt. men bare sige sa meget, at det ik- 
ke var Jakob og at Seren aldrig bavde prevet det fw. 
Han var bare sa forbandet heldig. men jeg vil attid 
veere kongen, hvor mange gange han s3 end vinder. 
Jeg anerkenrJer ikke hans sejre.Jeg havde habel. at 



AMIGA - 50 fffekten ser flot ud pi billtdet, mtn 
kuglerne ir darligt inimirrt. 

dette spil fra Infogrames ville kunne rykke heldet I 
min reining, men hver gang Jeg spillede mod com- 
puteren, var den lige sa heldig som Swen. A!le an- 
dre end mig er hetdige. 

Det er ellers Ikke fordi. at denne gang billard mang- 
ier variation. Man kan vaalge mellem 6 spil, nemiig 



carambole, tre-bande-carambole, amerikansk. pool 
og to fremtidsspil. der fremgar pa et ottekantet bord 
med et stort hul i mkJten. 

Uanset hvad man vaslger, er fremgangsmaden den 
samme. Man vaslger enten at spille alene, mod en 
l eve ride modstander eller mod computer en. Det sid* 
ste er mest Interessant. da man sa i del mlndste ik- 
ke far bank at andre end en computer, og den slags 
nederiag kan ikke dokumenteres... Man Indgar el 
va=ddemal mod computeren om hvem der vinder. og 
sa gar spillet igang, 

Uanset regler skyder man altid pa samme matje. 
Man vaelger hvilken vinkel man skal skyde i, hvor 
man skal ram me kuglen, hvor hardt man skal ram- 
me og folder fcerefter sine hasnder og ber til, at man 
gjorde det ri^ige. Det g0r man dosvacjrre nassten ai- 
drig. 

Del er nemiig utroligt svasrt Pa Biemal skal man 

swge for, at man rammer boklen PR-CCIST, og tit er 
det sd s vasrt at se, at man slet ikke rammer kuglen. 
Rammer man kuglen, er det som regel for hardt. og 
selv om del er tilpas. reagerer banderne maarkeligt 
Nu hjaalper det ltdt. at man kan indstille lasrredets 
friktion og bandernes hardhed, men et par sma fejl 
gfir desvasrre, at spillel er tungl at danse med. NSr 
man rammer kugleme, reagerer computeren lang- 
somt, mens den udregner, hvor de skal trille hen, Et 
andel minus er, at I aver computeren el fejlslod og 
skal stcde om igen, veelger den nejagtigt samme 
sted, og sa sunder del lidl, al man er nod! Ul at fa 
stad. nar man skai stede til kontakten pa compute- 
ren. 



AMIGA-Typtik fransk: Mna-skmen er 100% grafik! 

Ellers er der et par fine features. 3D-effekten er im- 
ponerende flot og virker realistisk - desvasrre uden 
at vaere det. Det store udbud af spil og computer- 
mod stand ere er ogsa Mot. ligesom spillet pa maark- 
vasrdig vis forstSr at gengive en atmosfasre af bode- 
ga- 

Christian 
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Der er nogle none stills med god aimostore 
ligesom selve spillet bar tydeliggrafik. Lyden 
er ikke alt for god. men det liver da op. at 
Indledningssekvensen bliver ledsaget af en 
"lydmonlage - fra en billardnal, Kompfet med 
"click" og murnlen 

Spillet er meget avancoret- en aegle simula- 
tor. Men det er desveerre tor indviklet. og det 
er svasrl at ram me prasclst. 
Graflk 73% 




Forelobig har Infogrames ikke annonceret 
nogen C64 version. 
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Er der nogel du ikke kan Jinde? Sd ring og spttrg, har vr del ikke 
skaffer vi del! Vi fvrer fill software tit folgende computere: 

iV& Amiga CDTV > & Commodore 64 PC ftft 

tirviur i—wimunrr i uawthtH n AnnpuTilIfr. ting ••>({'> "fly "p"'* B P*ipr'iK"mmirl lil i/in Mn AStttiA TtlJtl'D!!! Oc spit item 
marleiti mtd mi •> fih ill IMlt %ii. Brmirrt, of ri hor upntitt m my priskiaw for tpU: tutJpru /ml mniierrt iwd * iil2»5trMt. Titter 
mrkrirt uud (/di og.\i /U C0TY. Itr nrr titter pd nur.. .wfni wc 1UU, e> marleiti mtJ r<i X OBS Uintevgrr! HI tillt tpl *>*rkn -w r i 11 ft. « 
i i r.-i-ir .v. ri/ lr ul 
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GAMEPLAY 



FRENETIC 

Core Design 



Markedet er efterh3nden oversvemmet med alle 
former for skyclespil. Kun fa af dern er orlginale. 
Detle er iKke et af dem. 

Men du kan Jo fa forhistoiien og bedomme selv: 
Aret er 2400 og endnu en gang er Jorden Iruet. Ef- 
ter 200 ars kcig mod nogle ations fra planelen 
Mozone er Jordens forsvarssystem naasten brudl 
ned. Derfor er man begyndt at lede etter en ny pla- 
ne! i et nyl solsystem. Og man fandt den! Endelig 
kunne Jordens befolknlng fiytte til en ny planet - for 
ai plage den nogle arhundreder. 




AMIGA - En if ftondeme er en tlaqt "organisk" 
bryb, som nok M ikremme live* af folk med 
mSmIM 

Men de r er blot et lille problem. Vejen til den nye 
hjem planet er fyldt med fjendtlige rumskibe. og 
derfor er du blevet ansat som jordens eneste hab 
(gab!). Du skal rnaje att ned og pa den made bane 
vej for Jordens moderskib. Nyteenkning? Jeg ma 
le... 

Som du maske kunne teenke dig, skal du vasre 
hurtlg pa aftraskkeren eller have et joystick med 
autofire (det sidste er absolut at foretraskke). Dti 
skib. som ses fra oven, flyver op mod skasrmen. 
Antallet ar baner er for mit vedkommende ukendt, 
men som normalt i shoot'em ups er der et end-of- 
level monster i sluinlngen af hver bane. Disse 
monstre er mere eller mindre stupide og voider ik- 
ke megen besveer. 

Til gengaald gar det ret hedt til (fS nu ingen lum- 
ske tanker) allerede pa anden bane. I de fleste 
skydespil kan man enten opsamle eller k0be ek- 
stra vaben - her skal de blot samles op. For at 
komrne igennem de svasreste sektioner i spillet er 
dlsse ekstra vaben sirengt nBdvendige. Det bllver 
ogsa nemmere, nar der kommer en anden splller 
pa, Jep, aplllets plus er, at man kan spille to pa 



Det var en mark og stormfuld nat. I 
denne nat mistede Darkman sit arv 
sig* og stn manddom (det star i 
manualenl), Det blev nan sur over, 
sa nu er han War til at lade det ga 
ud over en masse sagestese men- 
nesker, Han er haevneren. morde- 
ren. korsfareren. kon og godt - 
pantefogeden. 

Eller det var han. Tydetigvis var 
bans bobby a) se de gamle film tra 
tyverne - 1 hvert fald har han ktedt 
sig ud som Den Usynlige Mand. 
Del sidste er ret overraskende, for 
faktisk har Sparkman den egen- 
skab. at han kan forkleede sig 
som en hwlken som hetst 
mand. han matte 
mt»de, bvls bare han" 
har fotografler nok. 
Men sadan skal ptoltel 
abenbartvcere. nar man 
(aver en taieniios film, -og 
derefter lader Ocean lave 
en talentlfls konvertering. 

Faktisk kan plottet meget hurtigt 
rldses op: Forst skal Clarkman tage 
en masse fotografler af en itlfe grim mand. som 
skal Isgge krop tit hans nseste Alter Ego. En 
computer scanner alle btllerJerne. for at se. om 
man har data nok- Herefter hopper Barkman ud 
pa gaden for at banke. med forkiaedning eller ej. 
I bedste fald varer forklcednlngen 10 sekunder, 
men da man alligevel Ikke kan labe vldere, fer 
man har banket de onde pensionister og asiate- 
re pa gaden. nytter det ligesom Ikke riglig noget. 
Rot! 

Pa gaden ligger der kasser. Men vores hell. 
Fartman. kan ikke bruge kasserne til andet end 
at kaste med. hvtlket ikke virker. da han ikke kan 
ramme. 




W 

OARKMAN 

Ocean 



Jamen. er det ikke bare belt 
fantastisk, helt utrollgl som 
dene spil oser langt vaak af 
kvaiilei! DeBvaBrre sa utrollgl, 
at Jeg Ikke kan tro det. Nar Jeg; 
ikke kon tro det, kan det heller 
Ikke passe- Faktisk er det vtsi 
en Ejnar. vi her har med at 
gore. 

Ocean, som tor har leveret 
de pragtfuide konverteringer 
Knight Rider og Miami Vice, og 
er kendt for at lave geniale spil 
har gjort det Igen. Tiliykke Oce- 
an, Jeg elskerjer. I fors- 
tar at gare mig sa glad. 
Ejnar rules OK! Og E|nar- 
man ser vi forhabentlig al- 
drig igen... 

Christian 




AMIGA ... mm der v inMiwIunfarsekn. Dtfkmnar 
Own, nirditr ■florrawf Wrtgi hruAigeiigj . 

Smartman er ellers en mand med mange ta- 
lenter, hvilkel han beviser, nax han sl£r og spar 
ker bagud, mens han febnlsk prever at huske, 
hvad han egentlig skal. Skulle del lykkes for dig 
at flnde ud af det. kommer en ny bane, hvor Lark- 
man skal ga amok med sit lommekamera for 
maske, maske ikke, at fa en forkladning. Og 
herefter skal han undslippe en spasndende plat- 
form-level, der Isaar udmsrker sig ved ai vaare 
kedelig. 

Markman ma nu hoppe rundt pa toppen af 
nogle tage for at edelcegge sit laboratorium, 
mens en helikopler skyder (I). Herefter skat han 
kaampe sig ud af sit laboratorium, som han lige 
har adelagt (I!), herefter kravle op af et reb, aom 
heltkopteren. der fdr ville draebe ham, Uaster ud 
(ll-og-sa-videre), herefter flyve va3k og til sidsl 
draabe den onde mand. der tog din manddom, 
drt ansigt og dosuden din kvinde (som sikkert al- 
ligevel Ikke vit have en kroWing som kasreste). 




AMIGA - Prftsentafions-graffkkcn er onorml 
atmtsfWUk... 



AMIGA 



Kf 375 

Lydon b< -i hovedsogehgi af el vonvittigt tenia, o\- 
lektei Ira en ttedje-tangs lysk pornofilm og on mas 
se sample! stPimen fro anmeldete, det river sig i 
harel Gralikhen er teMlsk god med gode spflles 
lenslormifioll og en alvekslpmlo bagftruncl. Oel kan 
desvo>ue ihke skjule. al spillet er noget af det 
YKiste, mm hat nogensnte Km sieebl ind. Darligt 
g.nnieptav og lopniaiet al uonglnalilel og selv-plngie 
nng kan ikke reddes at en flol gialisk indpakning 
Pot cr kattcn I sashken E|nat. walk with me' 
Gralik 72% 
Lyd 22% 
Gamoplay 19% 



C64 



OVERALL 

'ol 



Band hr 169, Dish kf 249 

Dette spil et faktisk en pa?n oid bedre end Amiga 
veislonen. Foio-delen i*r hedre (men lad vasre med 
at fOfveksie -iM-'dre" irw-fl -god'H, og kampsekven 
serne et lidt itwie alvekslonde med hunde. pi 
slolskuij og ingen kriswr. Deaveer re er iter tnp,en lyd 
at betydning. og uigonting tiit'nger ngtigl sammen. 
Men «il voite tlinh og gote opniasthstim pa, &\ Ej- 
naten IKKE gajldet C64 udgaven al spllteL Sa elen 
tlt*»,i ei dot ikke t»ate almlndoiigl aatligl' 
Gralik 71% 
Lyd 15% 
Gameplay 35% 




samme tid. Det £»r Frenetic en smule faedre, men 
vanationen er mfeke lige i underkanten. Frenetic 
er ikke verdens undergang. langt fra r men der er 
ingen nytaanknlng og det bliver kedeligt efter et 
slykke tid. Hvis man ikke ligefrem samler pa sky- 
despil. vll jeg rade til at gemme pengene til noget 
bedre. 

Oorthe 



AMIGA - I kamp med forcie 
banec end-flMetfcl momtir. 





AMIGA 

Kr 375 

Teknisk masssigt byder Frenetic ikke pavldundete. 
I starten er d>et godt noK en tiCrcdstillerKle intio, 
men skasfmen nar del med at liakke i det med ge> 
vaidige sma >yk, det gor det ekstreml imtetende. 
Man kan ligefrem fa ondt i ojnene at del - rueston 
uge Ira startem. Musk og lyd er ogs& ret miseta- 
belt. Ikke det datlig&te. nten langt fra godt. Desu- 
den er spiHet pa nogle punktef torvirrende. Fjen- 
deme kommer pludseJigt ud af den bin luft, og sen- 
der dig ud pa do evlge jagtmarket. Ftenetic ligner 
hundmdevis al andre skydespil. og de imtetende 
Iii3i got ikke sagen bedte. Hvis du vil have et godt 
shoot'em up, sa find ei andcU 

Gtafih 64% 
Lyd 62% 
Gameplay 56% 




Cote Design her aldrlg under»ioitQl 64'eron ■ og 
derte spil et mgon undtagetsn. 



6AMEPUIY 



] 




CHAOS IH 
AHOROMiM 




Hvis du en dag modtager el brev poststemplet et 
par tusind ar frcmme 1 tiden i Andromedagalaksen. 
sa Kan det godt vsere, ai del bare er en darllg joke. 
Men hvis brevet indeholder to disketter og en ban 
om at tage ud i fremtiden via Amigaen (or at I0se en 
vigtig opgave, er del maske den rene og sksere 
sandhed. I si fald kunne du blive rig pa at saslge 
programmerne til et eller andet stort flrma. 

Det kunne ogsa bare veere en darlig joke, eller 
maske rollespillet Chaos in Andromeda, der uan- 
meldt var dumpet ind at brevspraakken. 

Saiedee kan du sikre dig, at brevet bare er en del 
af et uskyldigt computerspil: 

L Star der Chaos in Andromeda udenpa? 

2. Star der fcj On-line Entertainment ttd. 1991 
pa disketterne? 

Hvis du svarode ja til mindst et af ovennaavnte 
sp&rgsmal. er testen positiv. Sa ER det et normal! 
rollespil. 

I sa fald er din mission at oospore- videnskabs 
manden Noko- Yai. der ifalge dine artjejdsgjvere er 
blevet kidnappet af terrorister pa planeten Koranis 
12. Der er ogsa noget med nogie kemishe vaben, 
men det med Hr. Yai er det vigtigste. 

Med mus eller cursor-pile kan du styre din pixel- 
mand rundt i et relativt stort landskab, der ses 
ovenfra som pa et kort. Der gar mange mennesker 
frit rundt pa planeten, ogdu kan snakke med de fle- 
ste af dem. 

Du ska! bare garc et venligt vassen af dig. Den 
klares med humw-ikonen. hvor du kan skifte met- 
lem flink ogvotdelig. Tilsianden afspejles pa et paa- 
billede i everste venstre hjflrne: Hvis dit alter ego 
Skat opfjsr© Sig pasnt, ser han ret mut ud, men hvis 
du lader ham veere voldelig, splittes nans laeber I 
noget, der mest ligner et lidt mislykkel smil. Husk 
forskellen, hvis du vil slippe for at fa bank hele ti- 
den) 

Det varer ikke laenge. far du finder Hr. Yai... Okay, 
lad mig sige det pa denne made: Fw Hr. Yai finder 
dig. Det er absolut et kort made, men det stiller so- 
nde sporgsmalstegn ved mange af de oplysninger. 
du tidligere har faet Og hvor I dog tigner hinanden. 
Sadan rent fysisk, altsa. 

Der er masser af interessante objekter rundt om- 
kring I landskabet, men de ses Ikke pa afstand. sa 
man bliver nodt til at luske en del rundt i krogene, 
hvis man ikke vil ga glip af noget- 

Hvis rJu bruger objekterne rigtigt, kommer du hur 
tigt op i bjergene, ind i toyen og ned i det lukKede, 
underjordiske kompleks, hvor Hr. Yai indtil for nylig 
havde sin gang. Det er (first nu ( der begynder at ske 
noget... 

Du kan styre op til tre robotter via telekinese. sa 
du ikke behever at ga sa meget rundt selv, men 
kamp kan ikke undgas i leengden. De computersty- 
rede karakterer er sa dumme. at de ikke kan finde 
ud af at ga udenom en busk, sa de er nemme at 
flygte fra. Ude pa stepperne han du dog godt kom- 
me i problemer. 

Skydevaben er der ingen af, men til gengceld kan 
du udrette en hel del ved tankens Kraft. Som en sid- 
ste udvej kan du ga i naerkamp og enten lade com- 
puteren klare resien eller vaere aktiv og sidde og 



AMIGA - Intr-o-tekslen er atmosfarisk, mon sltammes • i«m nil 
binlioe ttwiftjl. 



if in del 



klikke tiffcBldigt pa en sllhouet af en mand. Det sid- 
ste er heller ikke seertig underholdende. 

Chaos in Andromeda er er sjov bJanding af rol- 
lespil, konventkwielle eventyrproblemer. halvdartigt 
engelsk og underlige navne. Sol'gryn 55 og general 
Paaske Ba>er siger det vist klart nok; Marie in Den- 
mark. 

Jakob 

HIRk MORENO 

Bet lydet Ikke wt dansk, men ikko desto mlndre or det 
navnet pa dot prog/ammertoom. der * med base I Arhus - 
har udtnmkt Chaos In Andromeda. Oat Nye COMputor har 
allarede bragt to ortlkier om -hoi det, sa det kan Ikke rig- 
tig betalo sig at fortasile deres llvshtstorla endnu en 
gang. Den kan du Inse I DNC nr. 7/8 1991 og DNC nr. 12 
1990. 

Til gongaild lykkodea det mig at fa programmer Kenn 
Oamgaard til at fortasile noget, der Ikko har vaaret trykt 
far Historian bag Kirk Morenos nyo profeM. 

NeJ. dot er Ikke ondnu et roUespll m«J basis I Andro- 



AMIG, I 

Kr 375 

Grafikken er ret ja?vn. selv om det samme 
absolut ikke kan siges om scrollmgen. Melo- 
dieme er af teknisk god kvalltel. men de Oli- 
ver hurtigt kedeltge. Gameplayet er ret svirv 
gende. men der er mange opfindsomme pro- 
blemer, selv om lesningerne tit er_ lidt 
• ■ Kampsystemet, som man maske 
hellere skulfe kakJe for 'kampsystemet". er 
der ikke meget gang l. men der skal tieldtg- 
vis ikke kaarnpes hele tiden. Karaktermxs 
sigl llgger Chaos in Andromeda lige mellem 
del helgode og det halvdarlige: 
Grafik 70% 
Lyd 70% 
Gameplay 70% 



OVERALL 4 



C64 

Nej. Hvis der kommer et mystisk brev fra 
fremtiden vedlagE to disketter kan du vasre 
100% sikker pa. at det IKKE er Chaos in An- 
dromeda. 



Hvis du er vlld med Sierra-eventyr, nusker ^ A /\ A ven med s,n lrans P° rtable 

dunokHwo'sQuestl;SoyouwanUobcarx^\/\/ W indbrudsta- 

hero, der netop er genudsendi med er* / / ske og trold- 

ndi anden titel: Nu star der ikke —JaUCGT C/ID f*l f\Dtf I l»i manden _ ™ e ° 

laangere Hero-s Quest, men Qu-"~\ tfvtal tUK VlUKJ ##. L_ nogEe hasngt 

est for Glory. Spillet aandrede navn > TOIMI RV FIQF tiH^f te 

pa grund af opbavsret-problemer ^ IKF/IX Mf rfWfc ^ 

med det beremte rollespil "Hero Qu- / a*.*---- 
est" det nye spil fra Gremlin). L~ 
Du- husker nok ogsa den sublime 
blandtng af rollespil og reguleert eveniyr med 
problemer og det hele. Og at man kunne spille en- 
len tyv, krlger eller troldmand og lose problemerne 
pa sin helt egen made: Krigeren med sit svaerd, ty- 




Hero's Quest 
I var pa den made 
nasrmest tre spit I at, og 
det var tre gode spil. Derfor (og fordl Sierra elsker 
at lave toere, treere. firere, femmere. seksere.-.l 
harjeg nu den tvivlsomme aare at byde velkommen 



meda-galaksan. og not, det kommer hverkon til Amiga ol- 
ler Commodore 64. Arbo|dstttton er Prey, byttedyr, og det 

or pa CDTV'en dot foregar. 

Prey or tun£t Insplreret af dim som Prodator og Aliens, 
aa tetv om Konn Ikko vlllo forta»lto noget specMtkt om 
mo fist rene, hor man da lov til at gartte... 

Du tir otkkwhcdwfflcor pa en rumstatlon, da at eller 

nndot gar gait. Al!« saktorw aknl ovokuarea. Er der aara> 
de. ovorlavendo? Hvorior Upper din bovasgelsosdetok- 
tor? Hvad er det bag det run to hjeme? 

Mirk Moreno lover masser af fed grafik og tale, men 
det knlbar Ml men med m udghrtiseadato. Til Jul, 
maeke? Og Prey Oliver bett ilkhert Ikke konvartaret til 
Amlgaen. 




AMIGA - Overall hvor du gar, bllvir du jaglet 

af ViUfllfi vaiinir. Hir ir de fern mod «en - 

09 de har trangt dig Op I an krog! 




AMIGA - Vim icvntr 1 ipilltt er uegnede 
for b«n... 



til Quest for Glory II: Trial by Fire. 
Tor ffiren er tvivlsom, hvilket du nok har oodaget, 
hvis du har kastot et bilk pa OVERALL-karakteren. 
Ja, helt rigtigt, 33% star der. 
Na. rent plotmaessigt bnnger Quest for Glory II 
spdleren til en arabisk verdon fyldt med oriental* 
ske dlmser og masser af sjovt Sierra-tinge Itangel. 
Du starter 1 byen Shapeir, og herfra skal du ud at 
se verden. tjene nogle penge og elfers overteve 
bedst muligt. 

Quest for Glory II har mange ligheder med elteren, 
men spillet er "forbedret. starre, komplekst, udvi 
det" og en hell masse andet * del star der i hvert 
laid bag pa pakken. Sierra har helt ret, men det er 




GAME PLAY 




BUCKROGERS: 
COUNTDOWN 
TO DOOMSDAY 
SSI 



Ved f0rste 0jekast er Countdown to Dooms- 
day bare endnu et SSI-rollespil I klassisk, plet- 
frit snit. Men sa bemasrker man Buck Rogers 
emblemet og det lille skill med "25. arhundre- 
de" l sorts versaler. Med andre ord: Der er (n- 
gen magiske mlssiler og syngende svasrd i Co- 
untdown to Doomsday. Til gengaeld er der mas- 
ser af laservaben og compulere og rumskibe. 
der ligner det. Tintin flBj tit Manen i, 

Pa sin vis er alt ved det gamle. Kernen i spil- 
let er stadig de solide AD&D-regler, selv om ka- 
rakterklasserne og raceme er nye. Troldmaand- 
ene og prsesterne er skiftet ud med laager, rum- 

sklbspiloter og teknikere. mens krigerne og ty- 

vene opfarer sig, som de plejer. Der er noget 
tidlast over de to professioner... 

Elvere er der selvsagt ingen af. Her handler 
det om Jordboere. Marsboere. Venusianere, 
Merkurianere og et par biologisk modificerede 
racer med vltde evner. 

Kampsystemet kerer som aidng far. og SSI 

harendda fjernetet parirriterendesmafeji. Den 
livsnsdvendige medicinsKe behandling klares 
ogsa automatisk efter hver kamp. 

Det er stadig de onde, der kaarnper mod de 
gode: RAM mod NEO. Du er selvfelgelie pa NE- 
Os side, og selvf0lgelig far du 5-6 Bfaojede 
granskollinger, som du skat pr0ve at g0re til hel- 
te. Plottet er ogsa denne gang ret genialt og 

nogte gange bllver det nsesten FOR vildt. Spillet 

nar knapt nok at komme I gang, far vore helte. 
med aben mund og polypper, befmder sig midt i 
et starre slag. Senere bliver de udstationeret 
pa en satelljt og far et rumskib Og nogte missio- 
ner. Jeg skal ikke robe for meget her, men det 
er helt tydeligt. at designerne har set Allen-fil- 
mene mere end en gang. Det der udsagn med, 
at ingen kan hare en skrige ude i rummet far en 
andertedes naarveerende betydning nar ens ka- 
rakterer trader Ind i et tilsyneladende forfadt 
rumskib og ikke finder andet end lig og... 
drasbermutanter. 

De er tilsyneladende ikke sgerligfarlige, men 
sa begynder det at kle rundt omkring pa krop- 
pen. Senere kommer hovedpinen og en dyb ko- 
rna. Rigtigt paranoidt bliver det farst. nar den 
syge atter slar ojnene op og begynder at skyde 
Vildt omkring sig. Hvad gdr man sa? Skriger? 
Men deter der jo ingen, der borer... 



Der er ngtlg mange specielle haandelser og 
mange vigtige valg, der skal treeffes. VII du ofre 
en karakters Kv for at andre kars leva videre? Og 
hvad med de kadaadende planter - hvis det 
altsa er planter... 

Jakob 

BUCK ROGERS 

Du kender ham da godt, ikke? Hetten 
fra 50"erfilmene. Vores alio sammcns j 
a?rkeamerikanske Buck Rogers, der en-" 



AMIGA (1Mb) 

Kr 449 * * 

Der er een <*ar*ig ting ved Countdown to Dc- 
omsaa>: Instaifcttionsproceduren. Man kunne 
'e* ton et haivrnaratnon mens der taptetc s 
nvis del da »kke (tjge var fcdi. der var en sta* 
disketter, oer skufle skrftes. Graftkken er sinv 
pd og Mar i labyr.ntarsnittene. men der er 
^iange. gode Pilfer a* soeoeMe ha?nceise' 
unoer ae torskeitige missioner. De 'teste udt 
e' "Oft i& i bia*^: andet Cnampions of Krym. 
men oet c oa oie\ei :«! nogie nye wag og la- 
serjaos. Melodier kan SSi stad»g ikke xon- 
struere Det er gamepiavet, der er firmaeis 
force, og sadan ei det ogsa owa Countdown 
to Doo^sca> Et um^gel'gi gear roncsp-i mea 



Grafik 80 
Lyd 69S 
Gameabt 94- 
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■OVERAU 



sadan alt i 
keoeiige rent p> 
■ fiht a* ae Ikn 



GraBk BIS 
Lyd «ft 
Cameplay 95-. 



OVERALL 



1 199^?er 
ne sm^d re- 
de den rus- 
siske kries- 
satelHt. Ma- 
sted ink. Buck 
flej I prototy- 
pe n tH et nyt 
rumskib, der des- 
vasrre btev svaert 
beskacfiget under 
hertedaden. Buck 
kom ikke ffflwen 
Mede pa jorden. langt 
under Bucks stivfrosne 
legeme, skete I 
deme i hurtig 
Atomkrig. global 
og danoelse af enorme. Interna- 
tionale alliances RAM (Russo 
American Mercantile), EF og Det 
indoasiatiske Konsortium btev de mest be- 
tydningsfulde sammenslutninger i den efter 
hMgenoft kamp for ko*onisering af planeter- 
ne. I mens udpintes Jorden mere og mere. 
Efter nogte ar med fred bntd heJvede les 
teen, og denne gang stod RAM som sejr-ber- 
re. RAM beherskede nu hete kloden, og or- 
ganKatkmen styrede med hard hand. Dette 
ferte til dannelsen af NEO, New Earth Orga- 
nization, der havde som mat at drive RAM 
bort fra Jorden. 

Pa dette tkjspvnkt trader Buck Rogers 
igen frem pa scerten. Hans iietMo—a lege 
me er btevet bferget og test op med sterste 
forsfetigfied, og nu Indtagor han en tedende 
rolle i NEO. Med Buck Rogers i en aktiv po- 
stttan iykkes det NEO at fortrive RAM fra 
Jordan. En langWWmeMg ahninrtsfc genop- 
T bygning skal tllat be^nde. Hvis ikke RAM 
4 har et eller andet 1 bagnaoden... 

3 Det er her. Courtdown to Ooomsdtay tagar 

— - sin begyndelse. Ar 2456. Aft kan ske. 



ikke nedvondigvis posiuvt. Rrmaet har aidng 
vaaret gode til at begraonse sig. Quest for Glo- 
ry I fyldte fern disketter og var rimellgt hurtigt. 
men det her... 

Otte (8!) disketter og draabende iangsomt. Ani- 
mationen ligner noget fra en film 1 slow moti- 
on, setv nSr der er skruet op for hastigheden 
og ned for detaljerne. Den ellers flotte intro-se- 
kvens er nassten plnllg pa grund af de Dang- 
somme bevasgelser, og sadan bliver det ogsS j 
selve spinet, nar der sker mere end "ingen- 
ting* pa skaarmen. 

Shapeir bestar af en raskke pladser bundet 
sammen af noget, der vist nok skuiie forestilie 



en medina med snoede gyder og summende 
aktlvllei, men gydeme har helt den samme 
bredde. der er ingen aktivitet og hastighe- 
den... Hal 

Der ligger et kort I pakken og man kan kabe et 
i spillet, nar man har faet vekslet til dlnarer, 
men de fleste sletter sansynligvls disketterne, 
tor de kommer sa langt. 
Der er nemlig fie re problemer: Loadetid og di- 
sketteskift. Hvad siger du til at skulle vente 1 
minut og 8 sekunder for at treede fra baron ud 
pa gaden?... Quest for Glory II er Ikke et spil, 
nasnnere en digital ventesal. 

Jakob 




AMIGA 

Kr 375 

Teknlsk set, fejier spinet imei. Tva?rtimod. 
Rgurkontrollen or utrohg god, skaarrnen 
scroller som den skal. grafikken er peen og 
deiaijerel... ikke noget der. Lydslden er ikke 
det hell vllde, Joh, litelmelodien et da god 
nok. men lydeffekterne er Ikke spccielt tilta 
lende, Men gameplayet er ret godt! Splllet er 
maske Ikfce saerligt original! (ligner i'eren), 
men det or underholdende og rimellg varie- 
ret Hvad mere vll man have? Tja, en lavere 
pris maske. men hvad pokker..,, 
Grafik 79% 
Lyd 72% 
Gamoplay 81% 



C64 

Jep, en C64-versioi 
dukker op pa vores 
lidigmed. at den du 




i er pa trapperne. Den 
aste UPDATD-side sam- 
tker op I forretningerne! 
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Kr 375 

Grafikken er imponerrende. med on point 
tavle. der med sma sekvenser viser, om hoi 
den er ude. om man har el "homerun* og lig 
nende. Den kan slas fra. men ligesom de an- 
dre animations, er den virkelig nydellg. Ly 
den (med samplot lale) er god, men kan 
desvatrre ga i kage. Alt I alt et (lot spil. der 
nok skal appellere til enhver dansk amerlka 
ncr. 



GAMEPLAY 




For mange, mange tusinde af ar siden. blev plane- 
ten Cyperworld reddet ud af klaerne pa den onde 
Havoc. Hiro, den sidste af Stalridderne. var man- 
den, der kunne tage eeren for det. Efter Havoc vair 
blevet Jaget pa flugt, tevede Cyperworlds befolk- 
ning I fred. godt beskyttet af Stalridderne. der var 
under Hiros kommando. 

Men ak. Cyper-boerne var endnu ikke tllfredse. 
De meme, at Stalriddernes hjeelp nu var unedven- 
dig - og lyst til at betale dem havde de hetler ikke 
(det var nok den vsesentiig&te grund). Derfor kom 
de pa den dengang sa "geniale" ide at fyre de aad- 
le riddere. til aare for nogle salvmenter. Da der sa 
var fri bane, vendte Havoc frygtellgt tilbage (gad vi- 
de, hvor gamme! han var pa det tldspunkty. Han 
truede med at destruere planeten, hvis befolknln- 
gen ikke inden et dagn lod ham olive deres her- 
sker (ambttifls mand). 

Nu havde Cyperboerne et lille problem; de hav- 
de Jo fyret deres oeskyttere. Men lige da det sa 
sortest ud, kom en gammel mand, som havde le- 
vet pa Hlros tid (hvordan mon de gar det?) med en 
ny tde, der faktlsk var mere genial end den farste 
(som nu ikke var sa genial endda). Hlros famille 



havde nemlig ovefholdt SlaSndd&mes ira- 
ditioner og havde oplasrt alle efterkom- 
mere I kampspomens adie kunst. Nu var 
Hiros Wp-tip-tipsan (som ogsa hedder Hi- 
ro,. , det er ikke fantasl den familie har for 
meget af) Cyperboernes eneste hab. 
Gast, hvor du sa kommer ind i bllledet... 
nej, Ikke som Hiros moder, men som Hiro 
himself. 

Okay, nu har jeg kedet jer laange nok 
med forhistorien, sa lad os komme til sa- 
gen! Man starter midt i slagmarken, hvor 
Hiro skal ga tit hejre. Her mader han et 
Insekt. som han parterer med sin Hniv 
(ja. det lyder ikke Imponerende. men ins- 
ektet er ret stort). Lldt efter finder han 
noget ammunition til sin cyborg-arm. 
Smart, nu kan han bade skasre sine fjen- 
der i stykker og skyde dem ned samtidig... 

Som du nok allerede hargaattet, er Switchblade 
II et arcade-adventure. Som i de fleste spll af den 
genre kan Hiro ga tit alle sider, springe meget fiojt. 
og naturiigvls klatre op og ned ad stlger, Undervejs 
kan han som sagt samte ammunition, ekstra Hv, 
ekstra energi i form for en god pizza alter burger 
(knaagten har en ret god smag). eiler nogle 
sedelstene, som giver ekstra points. Desuden er 
der mulighed for at kabe naasten alt - lige fra en 
flammekaster til flere ekstra liv i nogle butikker 
rundt omkring. De fo-rnadne penge beiannes man 
med. nar man har draebt en uheldig fjende. I alt er 
der seks baner. og pa hver af disse findes der, 
bortset fra utalllge Render, et end-of-leve! monster. 
De er llge sa fantasifulde, som de "almindellge" 
fjender. der varlerer fra kampro hotter til flyvende... 
0h„. "objekter". Desuden er der mange skjulte 
rum, som man bogstavellgt tail finder ved at hakke 
vasggene nedl 

Alt i art er Switchblade II et rigtig godt spit. Det 
er sjovt at spllle. ogsa nar man har spillet det me- 
get. Det er hverken for sveert eller for let, og det 
byder pa mange forskellige mullgheder. En flot ef- 
terfalgertil I'eren. Dorthe 




Howdy! Den beste thing du kan do for at annoye en 
amerlcaner is at cali'e baseball for roundball. De 
sayer self, at de two things intet have med eachot- 
her to gare. Perhaps de har right. Perhaps de not 
har right. But som europeeer, det can vaare hard at 
see the forskel. Men det is a sjov spil anyway. 

With RBI Baseball II from Domark, du har den 
mulighed for at pi aye real Baseball the American 
Way. Hallelujal 

Undskyld. men jeg er blevet mlljahurL Ligesom 
Brigltte Nielsen havde sine difficulties efter at ha- 
ve vasrel i the States (OverThere) s5 har dette 
splis osende atmosphere gjort, at det kan veere 
svaert at sta over tit den danske sprog. 

Du har seiv mulighed for at choose et hvtlket 
som heist hold, og enten spille mod computeren 
eller lade det ga ud over en af dine friends. Du skal 
selv styre hver eneste Mile bid I splllet - fra at veere 
manager og vaalge hvllke splllere. der skal tage 
den farste turn til rent faktlsk at pitche. batte, cat- 
che. fleJde og hvad det ellers matte hedde. 

Splllet gar et stort number ud af at fremhasve. 
at det er de rlgtige spiller-stais, der ligger m grynd 
for the game - og hvis man ved noget om Baseball, 
kan man slkkert recognize en masse navne. Det 
ge*r Jeg desvasrre Ikke. Men det adeleegger Ikke 
spillet. og alle dataone pa splllerne kan findes bag 
i manualen. 

Nar alt er sat op, gar selv© the match igang. Du 
er farst ved the bat og skal forsoge at ramme the 
ball. Pitcheren gar alt hvad han kan for at screwe 



the ball sa. du ikke kan ramme den. og lykkes det 
Ikke for dig i tre tries, er du out. Ogsa artdre ways 
kan gare, at du er out, For example, rammer du 
boiden, kan en catcher gribe den. og du er out, li- 
gesom i roundball. Hvis det ikke lykkes for dig at 
na first base far the baseman (og nej. det er IkKe 
endnu et synonym for Darkman) far boiden, er du 
ogsa out 

Dit mal er short and good at fa dine men til at 
lebe gennem hele banen, uden at vaare out. Lige- 
som i roundball. Forskellen er nu, at der only can 
va*re en man pa hver base, og derfor skal alle ryk- 
ke sig, hvis der skal scares et home. Of course 
kan du ogsfi sla sa hardt til the ball, so du skyder 
boiden ud til 
the audience. I 
dette raid snak- 
ker vi om et ho- 
merun. hvor al- 
le far lov til at 
labe hjem, og 
du scorer point 
for hver af dem . 

Deter set be- | 
fore, men RBI 
Baseball (Ihvert ' 
fald pa the Amiga) er bedre en sine konkurrenter. 
Syns-vinklen skitter nemlig, alt efter om du er bat- 
ter eller om du leber ude I the field. Hele tiden kan 
du se, hvor the runners er placeret. og du kan fa 
dem til at labe far tid • pa egen risk. Anting virker 
simpett og straightforward, men du vll hurtlgt op- 
dage. at det kan vasre temmellg sveert at ramme 

the t ball. Computeren kan spllle pa flere nl- 

veauer, men er arbd en w-erdig opponent. Alt efter 
hvtlket hold du vaslger, kan du gtve den en god 
challenge eller gare det svaarere. 

Hvor selve kampene erglimrende udf&ri, mlsser 
man nogle flere opportun Ities. Det vllle d a vaare ni- 
ce med en llga, hvor man kunne made flere teams 
og spille om point. Havde man udvidet the mana- 
gerpart. Kunne det vasre great fun at kunne Kobe 
spiiiere. Som det er nu. er det kun kampene, og 
selvom de er done quite nicely, mister man hurtlgt 
sin interest. Ellers et flot product. 

Christian 
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8and kr 169. Disk kr249 
Dette er en ganshe anden historie. Dette 
spil er maske don tynd«ste version af den 
glade leg med dm itile bold. Skiltet mellem 
de forskelligo sekvenser er lor langsomt, ly 
den ligner noget fra basic-bogens program- 
eksempler. og gralikken or grim, at kun 
dens mor kan elske den. (Ligner noget fra ta- 
siaturfltl), Da Jeg er en fllnk Amerikaner. vii 
Jeg undiade ol give don en EJnar hovedsa- 
geiig pa grund af spillet s trova?rdighed over 
for baseball-regler og den grundige daakning 
af spillerne. Men sladigwajk: Absolut kun for 
freaks. 
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9AMEPLAY 




Han var en lille splejs. og ham hed P.P. Ham- 
mer. Irvgen vldste, hvad de to P'er stod for, sa de 
fleste kaldte ham bare P.P. 

Nogle fa kaldte ham sparregnom eller Christi- 
an, og sa grlnede de, fordi de troede. at de havde 
fortalt en indforstaet vittighed. Det var der ikke 
mange, der kunne se det sjove f. Til 
gengaeld morede det alle P.P.'s be- 
kendte at drills ham med nans urv 
derlige efternavn: *Nah, er ham 
M.C. Hammer din storebror, hva' 
P.P.? Har! Hart" Sa blev P.P. ked af 
det, for det er aldrfg rart at blive 
sammenilgnet med M.C. Hammer. 

Det veerste var, at sammenllgnln- 
gen passede pa i hvert fald et 
punkt: Bade P.P. og M.C. stjal med 
arme og ben. M.C. havde en for- 
keerllghed for gamle hitmelodier, 
som han brugie i sine egne sange, 
og P.P. var helt vlld med de der gam- 
le Inkaskatte, man finder i hemmeli- 
ge labyrlnter rundt om I verden. 

Maske havde P.P. endda endnu 
en ting til faelies med M.C. 

Han var en rlgtig slapsvans! Man kunne se det 
pa brillerne, og man kunne se det pa de spmkle 
skuldre. Man kunne ogsa se det pa den gule cy- 
kelhjelm, som P.P. kunne traekke helt ned til arm- 
hulerne. 



Men P.P. var god til akrobatik; Han hoppe- 
de og sprang fra platform til platform og 
over ild og vand. Han kravlede genoem 
snaavre passager. Han samlede vasrdlfulde 
skatte. Og nar der kom et monster. 10b han 
5krigende vaak. 
P.P. havde nemllg Ingen pistol. SSdan no- 
var han for lllla til, og hans mor, Mrs. 
Hammer, vilfe ikke engang give ham en lege- 
UJjsrevolver P.P. Hammer flk altld blcWe pak- 
ker til jul.Til gengaeld havde han HELT SELV 
sparet op til en lille, elektrtsK lufthammer, 
han kunne have i lommen. Ikke sadan nog- 
le, man bruger til at hakke beton op med, 
for de var for store til P.P. Bare en lille en, 
der kunne knuse sma, blade sten. 

Luflhafrlnwen var afletiders nede i labyrinter- 
ne. De sten, P.P. hakkede vaak. kom garvske vlst 
tllbage efter et kort stykke tid, men hvis han var 
hurtig. kunne P.P. ofte hakke sig ned til skjutte 
rum og finde negler, bonusdrikke og andre sjove 
sager, P.P. havde fern lommer, 
sa det var Ikke nogel problem 
at slcebe pa fiere ting ad gan 
gen. Med lidt snllde kunne P.P. 
ogsa snyde nogle af monstre- 
ne og begrave dem levende. 
Han 50V altid dartlgt de faigen 
de nastier, men af og tK var det 
nsavendlgt at vasre ond. 

"Det var dem, der deslgne- 
de labyrinteme jo ogsa." sag- 
de P.P. tit til sig selv og tasnkte 
pi feelder, lase sten og fristen- 
de dsds-skatte. 

P.P. Hammers ma! her i livet 
var at rydde 70 labyrlnter for 
skatte, far tiden 10b ud. Det var 
sjovt og udfordrende, og hvls 
det gik gait, behavede han Ikke at starte forfra. 
P.P. indtastede bare en magisk kode ogfortsatte 
sin skattejagi. 

Jakob 





AMIGA 

Kt 375 

P.P. Hammer er graflsk glimrende rned sma 
sprites og laskre baggrundc, selvom der skal 
skrues Hdl op tor "bnghtness'-knappen for 
at 66 rioiatjorne og de skjuile stiger. Lydet 

Icktemc cr gode (AVI, HAK-HAK-HAK! og 

HVIN!| og musihkcn cr 1 ordon, selv am 
dudsluilen liliver tr*ets efter et stykke lid. 
Gameplayet er hell i top med har I'm kontrol, 
dja?velske baner og et glimrende kodesy 
stent Hitter, ot hjemmel 
Grafik 38% 
Lyd 80% 
Giimoplay 92% 



C64 

P.P. Hammer skulle gemo vasre ude til Com- 
modore 64, nar du liEser ctette. Vi brmgeren 
updatH. hvis der ei viglige forskelle. 




Softwarehuset Incentive har Ikke udgivet ret 
mange spll i tidens lab, men alle deres udglvelser 
har til gengaald veeret gode. Og de har alle sam- 
men benyttet den samme form for udfyldt vektor- 
grafik, hvad enten sptllene kom til Commodore 64, 
Spectrum eller Amiga. De har vaaret meget for- 
skellige, men fede problemer og en helt specie! 
stemning har kendetegnet hvert spll. I Dark Side 
Defandt man sig virkellg pa en fjern planet blandt 
underlige bygningsstrukturer, Total Eclipse osede 
af mumiesusv og Castle Master var gennemsyret 
af sort middelatder. 92% 1 overall kunne det blive 
til sidste er. 

For nylig udsendte Incentive deres 3D Constru- 




AMIGA ■ En venlig sjvl hir ffterladt en negle I an 
af sarbfagernc. Du bflfinder dig I: 'The Crypt "... 




ction Kit, sa folk selv 
kunne lave deres eg- 
ne spit. Nu gad de tit- 
syneladende ikke 
selv mere. 

Med den Daggrund 
kommer opsamlirv 
gen Virtual Worlds ik- 
ke som nogen over- 
raskelse. De er her 
allesammen: Driller, 
Total Eclipse, Castle 
Master og The Crypt, 

Eller erde? Hvorer 
Dark Side? Og hvad 
er The Crypt? 

Tjah, Dark Side er der bare ikke. Og angaende 
The Crypt... 

Designerne hos Incentive kunne abenbart Ikke 
lade vaare alllgevel. Derfor kom de til at kreere et 
helt nyt spil, som de smuglede ned I eesken sam- 
men med de andre. 

Det er The Crypt, ogsa kaldet Castle Master II, 
der er arsagen til. at Virtual Worlds anmeldes her 
og Ikke bare updates nogle slder lasngere fremme. 
Det er offantligt kendt. at de andre spll i paKken er 
suverasne, hvis man er til 3D, men hvad er det for 
noget med en krypt? 

I Castle Master reddede den blege computer- 
freak sin sester fra et spagelsesslol. The Crypt er 
straffen... Kan du sllppe vasfc? 

Maske Ikke, men det er sjovt at forsoge. Splllet 
viser udmaerket, hvordan det perfekte labyrintsv- 
stem skal se ud. Ikke noget med en masse ens 
rum, der let kan kortleegges pa et par ark af det 
ternede: "To skridt frem, drej til venstre og sa lige- 
ud 7 gange til d0ren..." 

Der er mange rum, store og sma. med forskel- 
ligt Indhold. Og der er mange laste dare og ondie 
ander. Kfypten er bygget I 6 eteger og mange af 
rummene har balkoner og afsatser, sa der er ad- 
gang fra fiere niveauer. Sadanne udsigtspunkter er 
med til at give det hele et mere realistisk prseg, og 
1 fiere situationer kan man ste nede pfl gulvet og 
se pa en nagle, der hasnger 10 meter oppe ved si- 
den af en afsats. Hvordan fSr man den, na> daren 
til rummet med afsatsen er last indefra? Mon man 



kan smutte endnu hajere op, kigge ned og hop- 
pe..? 

Kendere vil ogsa nyde mlnlaturemodellen af 
slottet fra Castle Master, elevatoren og alle de an- 
dre originate problemer, der lases labende, gaen- 
de. kravtende og - en enkelt gang ■ flyvende. 

Selvfalgellg kan positionen gemmes nar man vil, 
for af og til skal der tages chancer. 

Med The Crypt viser incentives stab sig endnu 
en gang som "De 3 Dimensloners Betvingere". 
Fans af spillene bar kabe Virtual Worlds bare for 
The Crypt, nybegyndere kan fa 4 helt suveraane 
spil til en billig oris. 

Jakob 



AMIGA 

Kr449 

Vektorgrafikken er god. rel hurtig og megel 
solid 1 alle spillene, mens lyden selvfpigelig 
varlerer en deE. Glimrende effekter overall 
og fede melodier I Total Eclipse og Castle 
Master. Gameplaymaessigt er Virtual Worlds 
en opsamiing af 4 at de fedeste 3D spil no- 
gensinde. Kan man give et Gold Game til en 
kompiiation? Maske ikke, men et Hit er helt, 
helt sikkert. 

Grafik 89% 
Lyd 84% 
Gameplay 94% 



C64 

Band kr 249, Disk kr 275 

Virlual Worlds tiommer ogsa til denne com 
puter. Gameplayot skulle vaare det samme, 
men 3D-graflkkcn bllver soMnlgetig nok lldt 
langsommere. Ellers bnnger vl selvfoigelig 
en UPDATE 



GAMEPLAY UPDATEI 

Din hste guide til de seaesie Icomterhringer, bitligspil og opsamlwgee. 



UPDATE! 



SPEfDBALL 2 - C64 
Image Works . 
Biwlkr 169, Dlik kr 249 

VI anme'ato Amlga-verslonen af dette spll hell tllbage I 
april-nurnrneret. Del blev et klokke-kfart HIT med en 
OVERALL pa 93% 

Lad os med det samme fastsla, at denne WT-status 
ogsa gaslder den nye C64-verslon. Grafikken er Hot med 
sma. detaljerede splllere.og skaarmen scroller perfekt, 
Lydon er ogsa I top med atmosfaeriske effekter, oft intro- 
musJkken er nogel af det bedste 64'eren har leveret I 
tang tld. Gameplayet er forrygende hurtigt men det kom- 
mer forsi fuldt ud til sin ret. nar man er to splilere mod 
hlnanden. V( er derop-pe, hvor man neasten begynder at 
drage sammenllgnlnger til Kick OH pa Amigeer... 

Det er kort sag! lykkedes Imago Works at genskabe he- 
le Amlga-spilleis ra etmosfeere og forrygende gameplay 
pa 54'eren - 1 sanrjhed en innponerende bedrltt. Eller som 
Christian skrev i sin anmeldelse dengang: "Det er Brutal 
Deluxe!" 

OVERALL 94% 



Domark 

Band kr 145, Disk kr 345 

Amlga-verslonen blev testei i sidste nummer (OVERALL: 
91%). og nu er IncenUves "FreesGape" apiKlesigne* ogsa 
kommet Ul 64'eren. Vores test-kopl mdehokfer en ind- 
laarings-vtdeo llgesom Amiga-versionen. men de seneste 
oplysninger gar pa. at C64-verstonen alllgevel ikke vil ln- 
deholde denne video . Dette forklarer ogsa den lavere 




064 - Si sod k*n pMm k/in. (Bilhdtt trfnCtsHt 
Matht). 

prls, og er all I alt en forflel for Drugeren, Manyaien or 
nemllg sa god, at man sagtens kan undvasre dert fordy- 
rende video. 

Det skal Indfflfrtfflfi-s. at Commodore 64 1 virkeligneden 
ikke er sasrtig velegnet Ul 3D grafik soil- Gameplayet bllver 
rtaavendigyts Hot langsomt og begraansel. Men enhver, 
de» har privet de asld'e "Freescape" spil som Casiie Ma- 
ster og Driller, ved at det kan lade sig gore! 

Den stflrste begraansning or hukommelsen. Program- 
met understatter Ikke 128'erens ekstra hukommelse, sa 
man har kun 5K at boltre sig pa. Det skulle dog ogsa 
vasre tilstrajkkeligt til et spil med omkrlng 50 lokallteter 
og en del puzzles • I revert raid hvi s man felger man ualens 
tips til, hvordan men sparer hukommelse (genbrug af oc- 
jekler etc. J. 

Umlddelbart vllle man have traet del umullgt. ai dette 
program kurtne konvarteres til 64'eren - og sfl pa bandl 
Men incentive og Domark har gjort det, og de er siuppet 
godt fra det. 3D Construction Kit er veldesignet og let at 
bruge. Pa grund af 64'ersns oplagte begraensnlnger er 
det selvsagt Ikke lykkedes at overture alle Amiga-udga- 
vens features, men den lavere pri s brlnger alllgevel 64-ud- 
gaven op pa niveau med Amiga-versionen: 

OVERALL 91% 



HMi mis 

Ocean 



AMIGA 



Kr 375 

C64-udgaven blev anmeldt I juni-nummeret, hvor den blev 
bedsml til 78% - mest pa grund af cartridge-teknologiens 
oplagte fordele sasom begraanset loadetid, ftdt pressed- 



MM 




AMIM - "0§m Over'' billedtf ereigodi eitimpal pa if ti- 
lth frnwrnnw prasenttffaii. 

tation etc. 

Pa Amlgaen skal der nice til at imponere, og dette spil 
er ikke imponerende. Grafikken er sanies nd udmasfket 
med et par originate anirnationer (som nar ens hovedper- 
son med arniene svtrtger sig op pa platformen ovenfor). 
Men gameplayet er Irrllerende svasrt, og nogen gange Oli- 
ver man skudt ned , uden at man har en chance for at und- 
vlge kuglen. Splllet er desuden ideforlaot og utroltgt ens- 
formigt: Bane efter bane ma man lobe hen ad platforme 
og skyde fjender ned. All I all el meget gennemsnitiigt pro 
dukt, som du sagtens kan undvasre I din samling. 

OVERALL 66 ■ . 



tlHMI - ANItA 

Mirror Image 
Kr 169 

Clnemawares gamle fortolknlng af histonen om Sinbad 
Sefareren er kommet i en ny lavpris-verslon. Sa nu far og- 
sa nye Amlga-ejere chancen for at sejle pa opdagelse 
blendt ekaot ishe oer, haempe mod plrater og kykloper, og 
af prove deres faardlgheder indenfor svaardkamp og navi- 
gation- 

Softi vi er varrt til fra Cinemaware, bestar splllet al en 
rcekke sma action- sekvanser. der bindes samrnen af en 
slorre spilramme - 1 dette tilfaelde et (meget) simpelt stra- 
tegi/rolle-spil. I sekvenserne skal du f.eks. smlde sten ef- 
ter en kykiop. forfere den smukke Ublllne (en klassisk 
sex-scene!) og ka?mpe mod skeletter og sndre unyrer. 

Men ingen af sekvenserne udmserker sig specielt og 
man bllver ret hurtigt traet af dem. Det eneste Interessan- 
te ved splllet er grafikken og lyden. som fakllsk tilsam- 
men skaber en ret god stemning. Bare wrgerligt. al game- 
playet Ikke kan leve op til splileis eksouske atmosfeere. 

OVERALL B8% 

GRANDSTAND - C64/AMIGA 

Bind kt 249, Disk kr 295, Ami9i kr 449 

En ny BpH-kompilation har set dagervs lys. For pengene far 
man fire sportssp>ll, der tidiigere har vasfet udgivet af for- 
5keillge softwarehouse. Splilene er... 
Gazza's Super Soccer: 

En rigtjg Dundskraoer! Der er lavet mange elenoige fod- 
boldspll, men dette er absolut et af de vaarste, Gameplay- 
et glimrer ved sit fravasr. Vi testede splllet i apnl-numme- 
ret 1990, og re5uftatet blev en velfortjent OVERAU pfi mi- 
serable 23% 

Pro Tennis Tour 

Et ret gennemsnitiigt tennls-spii . RimeUgt da det kom 



frem for snarl mange ar siden, men nu hvor 2'eren er 
kommet frem, begynder dette spll at vise sin alder. Men 
okay, Ikke det vaarste. 
World Class Leaderboard: 

Elglimrende golf-5pil I Accoiactos legendarske Leader- 
Doa»d-serie. Rot grafik og meget realist isk gameplay. Som 
at fa en aegte 18-huilers golfbane hjemme i atuen. 

Continental Circus ; 

£n rlmelig arcade-konverterlng af ei populaBn Formal 1 
tacer-spii Spiliet, der er llge lovlig svasrt, felger den sasd- 
vanlige opskrift med kvallflkationsrunde, og otte internau- 
onaie isb. der skal vtndes, for du kan katde dig Champion. 

Som det fremgar, er den ne opsamllngs-aaske en nogot 
Dlandet forrwjelse. En gennemsnltlig feailes-karakler mA 
blive noget I relnlngen af.,. 
" ERALL 69% 



NESCS -C64 
U.S. Gold 

Banal kr 169, Piik kr 249 

Amigs-verslonen fik 70% I sidste rummer, og som lovet er 
her en update pa C64-uagaven. Sefvom der ogsa i denne 
version er en fl-ei hektlsk aeilon og en liitnengt to-spilier 
funktlon, er spiflet som helhed alllgevel en forbler. 

Du leber rundt og skyde? alt, hvati do kommer I nsrhe- 
den af. men gameplayet er ait for simpeit, og venatlonen 
er pa nulpunktet. Grafikken byder pfl nogie nmeilgt detal- 
jerede sprites, men eksplosionerne er flaoe. Lydeffekter. 
ne er ogsa tamrne og uinteressante. Som om det l kke var 
nok, sa plages splllet ogsa af de mangier, der kendeteg- 
nede Amtga-versionen. 

Her er et spil. som du gor klogest 1 at undga! 

OVERALL 49-% 

CONFLICT EUROPE - AMIGA 
Mirror Image 
Kr 169 

Det utaankeiige er sket: Tredje Verdenskrig er brudt ud 
mellem NATO og Werzawapagten, og setvffllgeiig har de 
valgt at afgere deres 'ille udestaende her l Europa. Typisk. 

Conflict Europe er et atrategisk wargame, hvor du udo- 
ver at vaaige mellem en rsBkke scenaher, ogsa seiv kan 
afgore, om du vil vasre general for Ost eller Vest. Det sid- 
ste er absolut det sva?reste. for Warzawapagtens styrkar 
er I overtal. Sa hvis Vesteuropa skal forsvares mod den 
rode hasr. er det naasten altld nedvendigt at bruge atom- 
vaben mod fjendens tropper og forsynl ngsiinjer. 

Dette er spinets kontroverstelle element. Atonwe og 
kemiske spraanghoveoer fyger gennem luften. og som re- 
gel ender det hele I totalt ragnarok. Men det er vigligt al 
understfoge. aE dette er et ANTI-ktlgsspll. Hvis du bruger 
alom-va&en, gdr del krafUgt ud over din score, og hvis 
konflikten udarter sig til total gensidlg udsietteise, bllver 
din score ganske enkett: 0. 

Alt I alt et meget atmoafasrlsk (realislisk?) og tanke- 
veskkende wargame. der med sine simple regler nok ogsa 
yll appellere til dem, der eSlers Ikke bryder sig om warga- 
mes. til den nye pris er splllet faktisk nogel af et must. 

OVERALL 89% 



PANG - C64 
MM 

C-ftrldoe kr 295 

Dorthe vurderede Amiga-versionen til 72% helt tllbage I 
marts nummeret, og efter en del forsinkelse er C64-udga- 
ven nu dukket op. Handlingen er den samme enkle; Du 
(eg evt. en ven) ipber frem og LilDage I burvden af skaar- 
men og skyder efter Oalloner. Ndr en ballon Oliver rami, 




C64 - Ell bompttiat iroide kenvirtirtng. 



deler den sig I to, s& rislkoen for at fa noget I hovedet sti- 
ger hela tlden eksponentleli. Del samme gflr underriold- 
nlngsvojrdienl 

I betragtning af al splllet er pa cartridge, kunne man 
godt nave forvemet en lidt riottere praasentatlon, men ok- 
ay: Loade-tlden slipper man da I det mindsie for. TeHnlsk 
er splliel heller ingen sensation. Grafikken er rlmelig med 
peane sprites og flotte baggrunde. hvorlmod balloneme 
more ligner badebolde- 

Men gameplayet er - ■ al sin enkelhed • s-aardeles feen- 
gende og hektisk. Specielt nar man er to splilere. Sa kan 
spillei hurtigt udvlkle sig til en kamp, hvor man saboterer 
hlnandens planer ved hele tiden at sprasnga balloner lige 
over hovedet pa den anden. 

All i alt et sjovt spil og en rlmelig konvertering. 

OVERALL 76% 



Banzhaf Billigere Lavpris 

Top Kvalitet og Lynhurtig Service 



Sa er den her! 

CDTV 

Maskinen alle har ventel pa med spaanding - 
Commodores nye Compact Disk TV. CDTV er 
bade en Amiga med 1Mb RAM hukommetse, 
en Compact Disc pladespiller og et CDROM 
drev <ikke skrivbar harddisk) med en kapacitet 
pa naesten 600Mb! CDTV leveres komptet med 
antennekabel, fjernbetjening og introduktions 

6.495,- 



diskette. 
Sntroduktions 
pris kun kr. 



CDTV TITLER 

CD Defender Of The Crown Kr. 395,- 

Sim City Kr. 395,- 

Psyko Kilter Kr. 395,- 

World Vista Atlas Kr.795.- 

Stiakespeares Samlede Vasrker Kr. 395,- 

Avancerede Militaar Systemer Kr. 495,- 

Amerikansk kaBmpeteksikon Kr. 595,- 

Timetabie Of Business & Politics Kr. 495,- 

Timetable Of Science & Innovation Kr. 495,- 
Mange fie re undervejs, bl.a. Fred Fish komplet. 
Kom ind og se den i vores butikker. 

CDTV vii senere kunne udvides med genlock 
for videofremstilling samt harddisk og udven- 
digt Amiga diskette drev. Som tilbehor kan bl.a. 
n&evnes trSdlos mus. trackball m.m. 



GVP 



VI er Auloriserede GVP 
Fcjrh.indlerf. Ho-r os om 
udsk. harddiske m.m 



Vi har ogsa Spil 

Kig ind og se de nyeste og mest aktuelle spil til 
bade Amiga og PC'er. Vi har udover disse nye 
titler ogsa et bredt udvalg i seriose program- 
mer I vores Nasstved afdeling. 

Er der et spil Du gerne vil bestille hjem klarer vi 
selvtolgeiig ogsa del - sS hurligt som 
vores leverandor kan klare det 



f MATRIX PRINTERE 

Alle Star printere leveres med kabel og 
2 Srs garanti (geelder LC-2G Og LC200 serien) 

STAR LC-20. 180 tegn pr. sekund Kr. 1.8957 

STAR LC-1 0 farve printer Kr. 2.495 .- 

STAR LC-2O0 tarve. 225 tegn Kr. 2.695,- 

STAR LC-24--20 Kr. 2.795,- 

STAR LC-24-200 Kr. 3.395,- 

STAR LC-24-200 farve Kr. 3.995,- 

CANON BJ-10e Blaskjet printer der udskriver med 
flere punkter end en laserprfnter, nemlig hele 
360x360 ponkter pr. kvadrat tomrne! Leveres 
komplet med kabel. printer handterings program 
der giver Dansk tegnsaat. 

3.41 0,- 
Diverse 

InterWord Dansk tekstbehandling Kr. 899.- 
InterBase Dansk Database Kr. 699,- 

Philips tarvesk33rrn, med kabel Kr. 2.395,- 

FlerSpiller kabel Kr. 199,- 

Joysttcks fra Kr. 99,- 

Joysticks med autofire Ira Kr. 198,- 

Formstobt stevtag til Amiga 500 Kr. 99.- 
Modem 2400 baud med program Kr. 1 .695.- 
Alcotini LydSampler Kr. 649,- 

Muse/joystik omskifter Kr. 398,- 

Amigaboger pa Danskfengelsk fra Kr. 1 98.- 
Spil til Amiga fra Kr. 49,- 

og meget mere - ring og hor om vi ikke skuile 
have lige netop det Du mangier! 



Pris kun kroner. v 




ACTION REPLAY TIL AMIGA 

Fa ekstra liv, hent musik og billeder 
fra diverse spil. Leveres med Dansk 
vejledning. Til Amiga 500 Kr. 995.- 




DISKETTEDREV 

Lavpris drev Kr. 895.- 
Senatordrev Kr. 995,- 
Amiga 2000 drev Kr. 1 .095.- 
Drev med display Kr. 1 . 1 95,- 



AMIGA 500 med sksrm og joystick Kr. 6.395.- 
AMIGA 2000 pa Studiekort Kr.10.995.- 

RING og hor om vore mange gode tllbud pa 
GVP udstyr - vi er Din Autoriserede forhandler 



DISK 

CHOKPRIS 

100 Stk. Kvalitets 3,5" 

med formaHerings garanti 

KUN 399,- 

Disketteboks rued las til 100 stk. Kr. 84,- 
Rensediskette fra Kr. 49,- 



ALFA DATA 

Vores egen Impon - hojeste kvalitet, 
sa derfor tor vi gi hele 2 ars garanti! 



Alfa Data Ml u sen 
I superltekkert rundt 
design med kvalitets 
mini kontakter 

395,- 

Alia Data Trackball 
den omvendte mus 
- volegnet til DTP 

495,- 



RAM 

udvidelse pa 
ekstra 1,8 Mb 
kan som den 

eneste kare 
2Mb ved brug 

al program 





Kig ind og se hvad 
vi kan byds pa- 




POSTORDRE 



1.395,- 

512Kb RAM udvidelse 

med atbryder. ur og batterl backup 

KUN 399,- 



VI tager forbehold lor prisaandringer og tryktejl 
Alle priser er inklusive moms 



B ANZH AFdatamedier als 

Lyngby Torv 10. 2SO0 Lyngby, Giro 752 51 33 ^45 93 44 11 Pax: 45 93 44 07 
Jernbanegade 7, 4700 Naastved, *2 55 77 43 88 Fax; 55 77 46 88 



ORDRE 

45934411 




Ring eller fax 
# Din ordre og 
vi leverer 
indenfor 
48 timer 



MEGA TWINS 

Folkene i Alurean havde levet i 
fred og sarndreegtighed i over 
1000 ar. De havde glemt alt om 
krig og vaben, og var derfor helt 
forsvarslese, da det onde mon- 
ster invaderede... 

De eneste, der overlevede 
massakren, varkongenstotvillin- 
ge-senner. Nu. 15 3r senere. har 
tvillingefne vokset sig store og 
stasrke - og nu vil de have hcevn! 
Men forst skal de have fat i den 
legendariske bla dragesten, som 
er det eneste, der kan veekke lan- 
dettll live igen. 

Du styrer de dynamiske tvillin- 
gergennem seks levels -tit lands, 
til vands og i luften - med masser 
af farverig arcade action, der iftfl- 



ge velinformerede kilder naasten 
ikke er til at skelne fra den arca- 
demaskine, spillet bygger pa. 

Mega Twins udgives af U.S. 
Gold og udkommer I efteraret HI 
bade Amiga og Commodore 64. 

TURTLES II 

Cowabunga dudes! 

Pa trods af , at det ferste turtle- 
spil var ret elendigt, sa skrev det 
sig ikke desto mindre ind i histo ri- 
en som det bedst-sgelgende spil 
nogensinde. 

Sa Mirrorsoft har naturitgvis 
store forventninger til H'eren - 
hvilket nok er mere end man kan 
sige om de mange skuffede inde- 
havere af det ferste spil... 



Denneganghar Mirrorsoft valgt 
at konvertere spillet fra turtle- 
arcademaskinen, som er blevet 
en stor s ucces. Der er selvfalgelig 
tale om et beat'ern up, men figu- 
rerne er langt starre og mere 
detaljerede end i det ferste spil. 
Bade lyd.grafikog gameplay skul- 
te vasre mere tidsvarende denne 
gang. 

Der er blandt andet multghed 
for at vaere to spillere. Dette bli- 
veruden tvivl enaf julenshelt sto- 
re saallerter, men for en sikker- 
heds skyld g0r du nok klogt i at 
vente til vores testhotd har set pa 
sagerne. 

Spillet udkommer i november 
maned til bade Amiga og Commo- 
dore 64. 



LOTUS ESPRIT II 

Det er snart et ar siden, at Grem- 
lin hittede med Lotus Esprit Turbo 
Challenge. Spillet brillerede ved 
sit game play, der var lige sa sjovt 
som det var enkelt. Nu er fortsaet- 
telsen pa vej, og i den forbindelse 
melder der sig et uundgaeligt 
sporgsmal: Hvordan forbedrer 
man det bedste bilspil, der endnu 
er lavet? 

Gremlin har valgt at bevare det 
grundlaaggende gameplay, men 
til gengeeld harde suppleret med 
en reekke nye features. For ek- 
sempel er der sWrre forskel pa de 
forskellige baner. Vejr- og vejfor- 
hold varierer, og her er ikke kun 
taie om grafiske gimmicks. Sne, 
regn og tage spilier en afgerende 



TERMINATOR II 



AH-73M THUNDERHAWK 



Pa trods af at 
filmen er noget 
af det dyreste, 
cter nogensin- 
de er lavet, sa 
er den allerede 
blevet en 0ko- 
nomisk sue- 

ces. Ocean er 

pa vej med ot 

spil over Arnie- 
filmen, Og de 
haber selvf0l- 

gelig, at spillet gar hen ogbliverentilsvarendeguldgrube. Ligesom 
sa mange andre filrnlicenser fra Ocean (Batman, Robocop) bestar 
spillet af en raskke forskellige levels, der bygger p& scener fra fit- 
men. Der er alt lige fra beat'ern up til shoot'em up og puzzle-spil. 
Ingen af disse elementer ser ud til at blive specielt originale, men 
dette opvejes forhaJjentlig af variation, teknisk kvaiitet og - ikke 
mindst - gameplay? 
Terminator II udkommer i oktober til Amiga og Commodore 64. 
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Gode helikopter-si- 
mulationer har indtil 
nu vaeret en mangel- 
vare pa Amigaen, 
men det har Core 
Design teenki sig at 
rade bod pa med det- 
te spil. Spillet slmule- 
rer en fiktiv helikop- 
ter, ogforegaretstyk- 

ke ude i fremtiden. 
Her stilles du overfor 
60 forskellige missio- 
ner, der foregar i 0steuropa, Alaska, Mellemesten. Sydarneri- 
ka. AsienogNordeuropa. Hovedvcegten erlagt pa kamp-action, 
og tastatur-komrnandoerne er hold! pa et minimum. Det meste 
af styringen klares med musen, sa spilleren kan koncentrere 
sig om gameptayet. 

Spillet er meget velpreesenteret med masser af biasrede 

intro-skeerme. oggraflkken i selve spillet serogsa ret impone- 
rende ud. Tnunderhawk skulle vaare ude nu til Amigaen. 





rolle for gameplayet {dit udsyn bli- 
ver begrasnset, og bilen skrider 
lettere ud i svingene). Af andre 
nye features kan neevnes nat-tor- 
sel, hvor vejen oplyses af dine for- 
tygter, P3 nogle af banerne er der 
ogsa modkarende Irafik ogmullg- 
hed for at hoppe over forhindrin- 
ger. 

Som det farste Lotus-spil er 
skaarmen dett op pa midten , sa to 
splllere kan k0re mod hinanden. 
Men som noget helt rtyt er der 
ogsa mulighed for at koble to 
Amigaer sammen T sa op til TRE 
spillere deltage i lobet Lotus 
Esprit udkomrner sidst pa efte- 
raret til Amiga. EnC64-versionf0l- 
t ger umiddelbart efter. 

SHADOW 
SORCERER 

"S0ges: Frygtl0se eventyrere. 
Ingen tidligere erfaring nedven- 
dig." 

Hvis du altid har betragtet dig 
selv som en frygtl0s eventyrer. 
men hidtil erblevet afskreekketaf 
do indviklede regler og tabeller i 
konventionelle eventyr og rol- 
I espil , sa er dette spil lavet s peci- 
elt til dig. 

SSI, firmaet bag de velkendte 
AD&D spil , har udviklet et nyt spil- 
syste m, der i hejere grad refiekte- 
rer det action-mindede gameplay 

i de originate brsetspil. 

Synsvinklen er delt op i en 
udendors (seks-kanter som i et 
wargame) og indendars ("skrat 
oppefra" 3D grafik) sekvens, og 
hele molevitten er 100% muse- 
styret. Dine karakterer er vist 
som sma, detaljerede "figurer", 
der efter sigende ogsa er smukt 
animeret. 

Scenariet handler om, at du 
skal hjaslpe en gruppe skrask- 
slagne flygtninge, derjages af de 
fremrykkende Draconeres haar. 
Du skal beskytte og bredfede 
flygtningene. mens du udforsker 
det farefulde terrain - pa jagt efter 
et siftkert sted, hvor staklerne 
kan vaere i sikkerhed for fjendens 
styrker. 

Som de tidligere SSI-spil udgi- 
i ves spillet af U.S. Gold. Det 
udkomrner til Amigaen I slutnin- 
gen af oktober. 

• COLORS 

"Put en regnbue i din computer," 
lyder Infogrames' opfordring i 
deres presserneddelelse om det- 
te spil. For Colors er et puzzle- 

spil, dertagerudgangspunkt i alle 

regnbuens farver! 

Du kan spille mod computeren 

eller mod en ven. Spilomradet 

bestar af en masse sma diaman- 
ter i forskellige farver. De to spil- 
lere starter fra hver sit hjflrne, og 
malet er at erobre skcermen ved 
at absorbere de diamanter, der 
ligger op ad ens eget territorium. 
PS den made ekspanderer de to 



spillere ud mod midten af skeer- 
men, hvor det endelige opgtfr fin- 
der sted. 

Med sit enkle, og alfigevel sa 
udfordrende, gameplay minder 
Colors en del om Tetris. Og lige- 
som Tetris er det programmeret 
af en fusser-Dimitri Paskhov hed- 
der han. 

Russerne har abenbart en 
seerlig flair for logiske puzzles, og 
det bliver interessant at se, om 
Colors kan hamle op med det uni- 
verselle gameplay, der gjorde 
Tetris til et af de mest populasre 
computerspil nogensinde. 

"Colors" udkomrner til Amiga 

ferst pa efteraret. 

OUTRUN EUROPA 

Ferst varder Outrun, dernsest Tur- 
bo Outrun - og nu er turen sa kom- 
met til tredje spil i serien: Outrun 
Europa. I modsastning til de fore- 
gaende spil. er dette ikke en arca- 
de-konvertering. U.S. Gold syn- 
tes bare det var en god ide. at lave 
en mere europasisk udgave af 
den gamle saallert (1992 og alt 
det der...). 

Denne gang skal du fraese gen- 
nem syv etaper, der lover mere 
variation end I de tidligere spil. 
For eksempel skal du krydse den 
Engelske kanal pa jetski, flygte 
fra BADE polrti og forbrydere i din 
Porsche 911 og Ferrari F40, og 
aede asfalt med din adrenalin- 
pumpende Yamaha 911 mellem 
benene. 

Outrun Europa udkomrner i 
September til Amiga og Commo- 
dore 64. 

THE BLUES 
BROTHERS 

Jake og Elwood Blues er pfi en 
mission fraGud... 
Blues Brothers er indbegrebet 

af en kultfilm! Hovedrolleme spil- 
les af Dan Aykroyd og John Belu- 
shi. og hvis du endnu ikke har set 
Filmen, er det bare om at komme 
ned i video-kiosken. 

Entertainment International er 
i fuld gang med at cmseerte den 
gamle film til spilform, og spillet 
fortseetter. hvor filmen slap. De 
to brsdre er lige sluppet ud fra 
fasngslet, og skal nu fors0ge at 

g0re musikalsk comeback. 

Men vejen til showbiz er spask- 
ket med forhindringer. De to 
br0dre Iflber rundt pa nogle plat- 
form-bane r, hvorde skal tndsam- 
le instrumenter og andet godt. 
Samtidig skal de undga politibe- 
tjente og en raekke bizarre mon- 
stre. Filmen var speekket med 
rnusik, og en stor del af de origi- 
nate numre vil vasre at finde I spil- 
lets soundtrack. 

Amigaversionen af Blues Brot- 
hers udkomrner sidst i oktober. 



ALIEN STORM 



En gruppe af de mest 
onde, grusomme og 
slimede uhyrer, der 
nogensinde har eksi- 
steret. har i adskillige 
argennems0gt univer- 
set pa jagt efter et nyt 
sted at bo. Deres 
egen planet har de I 
nemligforlasngst 0de- 
lagt - ekologisk 

bevidsthed var vist I 
ikke lige dem. Nu er 
uhyrernes S0gen imidlertid forbi. De har langt om Icenge fundet en 
planet, der faldt i deres smag. Gast hvilken. 

De usigeltgt afskyelige rum-monstre har haft held til at infiltrere 
Jorden, hvor de nu er begyndt at terrorisere den lamslaede befolk- 
ning- 1 begyndelsen blev de mange histOfier om irwaderende rum- 
monstre fejet af bordet som ren science fiction og fuldemands- 
snak, og da sagens alvor endelig gik op for de militasre myndighe- 
der, var det for sent. Men en lille gruppe UFO-eksperter naede hel- 
digvis at installere en base pa deres lokale burger-bar. De kaldte sig 
"Alien Busters", og med sadan et navn er der kun et at g0re: kick 
ass! 

Spillet indeholder seks store levels, der myldrer med menne- 
skeEedende rum-sprites. Det er U.S. Gold, der star bag, og "Alien 
Storm" udkommeriseptembertil bade Amiga og Commodore 64. 




Indhoidsfortegnelse 

Rugby- The World Cup 
The Blues Brothers 
Colours 

AH-73MThunderhowk 

Alien Storm 
Outrun Europa 
Shadow Sorcerer 
Lotus Esprit II 
Mega Twins 
Terminator II 
Turtles II 




RUGBY - THE WORLD CUP 




Verdens mesterska- 

bet i rugby starter i 
oktober, og omtrent 
samtidig udgiver Do- 
mark dette spil. der 

angrveligt skulle 
gore for rugby, hvad 
Kick Off gjorde for 
almendelig fodbold. 
Den har vi h0rt f0r, 
men prav engang at 
kigge pa skEermbille- 
det (der er fra C64- 

versionen). Hvad minder det dig om? Det bliver unsegteligt spaend- 

ende at se, om ogsa spillets gameplay kan matche den hurtige Kick 
Off action! 

De oplysninger, vi har modtaget, tegner lovende. Du styrer den 
spiller, der er ncermest bolden. Med joysticket kan du bade afleve- 
re, tackle og sparke til bolden. Skeermen scroller efter sigende hur- 
tigt og gnidningsl0st i alle retninger, hvilket ogsa er ret nodvendigt i 
betragtning af, at kun en femtedel af banen vises pa skeermen. 
0verst til venstre er der en radar, der viser spillernes postition pa 
banen. Endnu en god,gamrnel Kick Off feature... 

"Rugby - The World Cup" udkomrner forst i oktober til Amiga og 
Commodore 64. 



MULTTEVOLUTION 



Arbejd professionelt med din computer 



!Yerdensnyhed! 
Evolution blev oprindeligt byggel til. af vsere den 
hurtigste controller i verden. I den nye superhurtige 
MultiEvolution kombineres hastigheden med den ul- 
timative Ramlosning, og sikrer dig dermed den hur- 
tigste og mist fremlidssikrede l0sning til din A500. 
Op lil 8 MB Ram kan indbygges i controlleren, og er 
dette ikke nok, kan du v.h.a. Virtual Memory sys- 
temet udnytle din harddisk som Ram. Denne metode 
giver mulighed for op til 100 MB Ram. 



MuhiEwluiwfi. XflCflai hurtiptv toirtfdfrK 

Del nyilcr ikkc nogcl, at have den hunigMe controller, hvi* man ikkc bar en 
hanlduk dcr kan folgc med. Dcrfor hruges dcr kuu Jc nyc Qiinnnim LPS 
kvalilctsdrev i multlEvoluiion. Med Quantum LPS dnev opnfts *fllcdcs ved 
iKOTing 080 kB/s. og ved skrivning 900 kBft nted standard Amiga 
Med uixclleratorkon kan dcr opnas endnu starre haslighcder. over 12 
MB/s med 68020/30 ProceiiOr, 

Lnvtstninrvcuu: 

Brugcn af de nyc Quantum LPS har endnu cn fordel. Dc forbruget meget 
lidt strom. kun 0,2 Ampere. Dcrfor er del Ikke rwdvcndigt med cn ckMem 
strum forsyning. Hnrddisken hlivcr iornyei Ira din A300. D«rved undgas 
ogsA den iraditioncllc vcnlilalorsMlj. 

BamudAidefacni , 

Op lil 8MB Rom Vm> indbyggo i cohiihIIctcji. udviifc* nftOl v M a. dc nyc 
SIP-nHHiulcr, 




Btf M smart Mimlinvdwiitn; 

Den ekstrem) lillc MultiEvnlutkm (.20 cm x 10 cm x 5 cm> sikrer dig. ul du 
itcml og ugcncrci kan brugc din computer. 



Som nogcl Itcll nyt. cr dcr med MulliEvoluiioru Virtual Memory System 
ubegnensede mulighcder for. hvor meget ram du lean have t dm AMJ0. Vir- 
tual Memory cr en leknik, hvor man udnylter en del af harddinken sotn 
Rain. Systemet tungerer pa den made, al man hrugcr en del al den ngligc 
Ram som mcHcmlcd mcltcm CPL* og. luuddisk- Nar man hruger cn adrcwe. 
dcr ligger pa ruirddlsken (Virtual Ram), ta flyttcs den blok. dcr tndeholder 
den cftcrsjmrgtc udrcvic, ind i den rigiige Ram. Nar man pa cl tidspunkl 
«.kal brugc en adrcssc. dcr ikke ligger i den indla:<ae Wok. s3 .ktiw 
blokken lilhagc lil harddt&kcn igen, og en ny blok indlisc*. Pfl denne mfldc 
er dct muligt. m have f.ck» IOC) MB Ram lil nWighcd. Par at Myrc denne 
proce\ cr ilcl ntfdvendigl wed cn MMU (Memory Managemcnl Unit), som 
sidiler pa de ttentc acccllcnirorkurl. " 




Extern SCSI Port ffllodrr lut llWulnlug af op til b dulra enheder pa SCSI 
buxsen (Tupr SI earner. Optisk pladelager, SyQuest m.m.). 

Sokler til 2-8 MK Kam. ncml at installere v.hjj. SIP-modukr. 

52 cllcr 105 MB (Juuntum LPS ktulilcisdrcv, sikrer en patidelij: larsping. 

MnlliLvolTition^KOM-SCSI-DrhtT. 

Jt6 paid TILslutnlngsport lil Amiga'ens KkspunsionporL 

AiiniB.HH KOMI, MulllEvuluHoii uufnbunCrr under kiekstart 1-2, 1 J og 10. 

Normalpris Kr. 6.995,- 

Intro-Rabat Kr. 1.500,- 

[iiirDdiiktioiispi'Ls Kan kr. S. l'Xv 



DANSK 
MANUAL 




Yil du gerne vinde over dine spil? 
Komme videre og se de sidste baner? 
Sa arbejder Secret Service for dig! 



LEMMINGS 

Adskillige lassere har 
sendt os level-koder 
ill dette superspil. 
men ingen af dem 
harvirkel 100% Man- 
ge udenlandske bla- 
de har ligeledes trykt 
koder. som simpelt- 
hen ikke virker. Efter 
mange timers check 
og dobbelt-checks 
har vi endelig fundet 
nogle koder der vir- 
ker- vars-go'! 
FUN LEVELS 
1 : BAJHLDJBCN 
2 : KJHLDJBCCY 
3:NILDJBADCU 
4:ILDJBKNECP 
5 : LEJBAJLFCW 
6 : EJBKJLLGCR 
7 : JBANMLEHCN 
8 : BKNMLEJICY 
9 : BAJHMDHJCU 
10: KJHMDHBKCP 
11: NIMDHBALCL 



12: IMDHBKNMCW 
13: MEHBAJLNCN 
14: EHBKJLMOCY 
15: HBANMMEPCU 
16: BKNMMEHQCP 
17: BAJHLFJBDQ 
18: KJHLFJBCDL 
19: NILFJBADDX 
20: ILFJBKNEDS 
21; LGJBAJLFDJ 
22: GJBKJLLGDU 
23: JBANMLGHDQ 
24: BKNMLGJIDL 
25: BAJHMFHJDX 
26: KJHMFHBKDS 
27: NIMFHBALDO 
28: IMFHBKNMDJ 
29: MGHBAJLNDQ 
30: GHBKJLMODL 

TRICKY LEVELS: 
1: HBANIMMGPDX 
2; BKNMMGHQDS 
3: BAJHLDKBEQ 
4: KJHLDKBCEL 
5: NILDKBADEX 
6: ILDKBKNEES 



7: LEKBAJLFEJ 
8: EK8KJLLGEU 
9: KBANMLEHEQ 
10: BKNMLEKIEL 
11: BAJHMDlJEX 
12: KJHMDIBKES 
13: NIMDIBALEO 
14: IMDIBKNMtU 
15: MEIBAJLNEQ 
16: EIBKJLMOEL 
17: iBANMMEPEX 
18: BKNMMEIQES 
19: BAJHLFKBFT 
20: KJHLFKBCFO 
21: NILFKBADFK 
22: ILFKBKNEFV 
23: LGKBAJLFFM 
24: GKBKJLLGFX 
25: KBANMLGHFT 
26: BKNMLGKIFO 
27: BAJHMFIJFK 
28: KJHMFIBKFV 
29: NIMFIBALFR 
30: IMRBKNMFM 

- Resten af koder- 
ne f0lger I naeste 
numrner! 




SEARCH FOR THE KING 

Grafikkenerfaanomenal.menplottetertyndlogproblemerne ulogiske, 
Derfor kan vi med god samvittighed tage hul pa losningen (der iavrfgt 
indbringer indsenderen - Frants Pedersen i Spentrup - en flot spil- 
prasmie). 

Man starter i sit eget kontor. Det eneste der skal geres her er at ga 
bag skrivebordet. abne skuffen ogtomme den. Dereftergar du ud pa 

gangen. hvor du fylder termokanden med vand fra vandposten. For 
enden afgangenerderen d0r. somfarerdigind pa Mr. Burnbaums kon- 
tor. Bed om l0nforh0jelse, og nar han er optaget med Stella, tager du 
naglerne fra bordet. Forlad kontoret ogga h en til d0ren ved vandposten . 
Indel rum met skal duunders0ge vasrktajskassen, hvordu finder etlD- 
kort. 

Tag elevatoren op til lobbyen, hvor der sidder en vagt. Vaak ham, og 
taghans drom. Ga ud pa gadenogtil h0jre, indtil du kommertil et hus. 
Bank pa d0ren og vis dit ID-kort. Nar du kommer ind. setter du dig pa 
sofaen og beder om en soda. Nar du har faet den. beder du hende om 
atsetorklasdet Nar hurt leeggerdet pa bordet, skal du s#rge for at spil- 
de soda pa det. Herefterer detnokbedst atforlade stedet. Gaom bag 
huset, kravl over plankevaarket, og tag t0rkleedet fra snoren. Ga deref- 
tertil clrkuspladsen. 

Ga over til P-pladsen, bank pa trailerens der og bed Bob om et job. Ga 
ned tl I elefanterne og tag skovlen (husk at smide den igen, nar du ikke 
gider leengere) . Ga tilbage til traileren og forlang en billet. Ga nu til Ma- 
dame Zarmooskas vogn. 

Tal med hende, og provat kysse hende. Nar hunerforsvundet, tager 
du voksen. Kael for hendes S0de kasledyr. og den vil give dig et kort, 
som du skal tage. Ga hen til vasgtlcfteren Luigi, oggiv ham voksen. Han 
vil rejse sig, sa du kan tage harpiksen, der ligger under ham. Ga nu over 
til verdens mindste mand (neestmindste! - Sparrevohn), Helmut og giv 
ham dram men. hvorefter du kan tage ham med. 

Ga over til det store telt. tag popcorn, ga ind i teltet og smid popcor- 
nene for at komme foroi I0ven. 

Giv harpiksen til Fred, der nu vil kravle op og hoppe ud. "Desva3rre r 
kommer han ud for et mindre uheld, sa du kan tage hans kappe. Ga nu 
tilbage til buscentralen og send Helmut til Las Vegas (put ham i post- 
kassen!>. Ga tilbage til det store telt, og stil dig pa "test-of-strength" 
platformen. Det vil sende dig til Las Vegas. 

- Og hvordan du sa begar dig i denne glitrende storby, det afsleres 
samasnd i naaste numrner af Det Nye COMputer! 




CHUCK ROCK 

Hvis din hulemand er lidt for tung 
i optraskket. sa prav at skrive dis- 
se koder, mens titelmefodien 
spiller... 

- ESTRANCT - Du kan flyve (aktiver 
med venstre Shift-tast) 

"MORTIMER" - Vaalg selv zone 

med funktionstaste me 

"TURN FRAME" - Vaelg selv level 
med tal-tasterne 
" FAST AINT THE WORD" - Uende- 
lig energi 

"UNCLE SAMS"-Uendelig energi 
"LIFE IS MY DREAM" - Uendelig 

energi 

"SHE LOVES CLEANING WIN- 
DOW ■ Uendelig energi 

"ITS FAIRY BOWBELZ" - Uendelig 
energi 

P.P. HAMMER 

Kenneth Nordahl-Petersen fra 
Tastrup opfordrer alle tH at skrive 
"Kenneth" , nar computeren sp0r- 
ger om ens navn. Selvglad eHer 
hvad? Prav i hvert fald disse pas- 
swords: 

Level 2:JAIFHDBW 
Level 3: IWCEBCWV 



Level 4: 
Level 5: 
Level 6: 
Level 7: 
Level 8: 
Level 9: 
Level 10 
Level 11 
Level 12 
Level 13 
Level 14: 
Level 15 
Level 16 
Level 17 
Level 18 
Level 19 
Level 20 



AUWEDARV 
ATIDTWBU 
ISFDWTU 
JJVCJTST 
BISBSSGS 
BHECFRUS 
;JFAWHIIR 
: JERABHHJ 
BDHADGCJ 
: ABWUVEJI 
: IATUADEI 
HWFVRCDH 
: WVDSTBWG 
: WTTRFWGG 
: HSJJHVBF 
: IRCTCUAE 
: AIWTESSE 



SWIV 

Et lille tip Ul C64-versionen. Sset 
spillet i pause-mode (" H " ). og tryk 
pa f0lgende taster, en efter en: 
Commodore-tasten. "Q", Com- 
modore-tasten. Nardu nu saatter 
spillet ud af pausen, skulle du 
veere bel0nnet med uendetige liv. 

Amiga-ejerne skal minsandten 
heller ikke snydes for udpdelighe- 
dens privilegium: Sast spillet i 

pause-mode ("P") og last "NCC- 
1701". > 



< CHIP'S 
CHALLENGE 

Hvis du synes, at Chip's udfor- 
dring er lige lovlig stor. Sci prav 
denne cheat: Tasl "F". og skeer- 
men vil wende sig p3 hovedet. Du 
kan nu skrive f0lgen.de (skriv det 
prascis som det star - dog uden 
anf0rselstegn): 

"SAGITTARIANS MAKE BETTER 
LOVERS "(Giver dig uendeiigt for- 
rad at skjold, nogler, stavler og 
magneler) 

"09/12/57" 

(Giverdig uendeiigt tid) 

"I THINK THEREFORE I AM." 

(Herefter behflver du ikke ind- 
sarnle chips for at komme videre) 

THE POWER 

Har du magten over dette spil? 
Hvis ikke, sa pr-av disse pass- 
words fra S0ren Stasrk I Kokke- 
dal. 

Level 2: LEVEL2 
Level 3: VISUAL 
Level 4: COWBOY 
Level 5: URGENT 
Level 6:00PSUP 
Level 7:TOPTEN 
Level 8: D14DH7 
Level 9:ASOFGH 
Level 10: SOLONG 
Level 11: SURF1N 
Level 12: RACKET 
Level 13:BULLIT 
Level 14:GRAZZY 
Level 15: 36FGFR 
Level 16: UNLINK 
Level 17:PIXXEL 
Level 18: EUROPE 
Level 19: NEWTON 
Level 20: FREEZE 
Level 21: LAUNCH 
Level 22: M7MS49 
Level 23: GALVAN 
Level 24: KLOWWN 
Level 25: INDIGO 
Level 26: JINGLE 
Level 27: JOGGER 
Level 28: INSIDE 
Level 29:5P25PS 
Level 30: KNIGHT 

For at uendelig tid kan man des- 
uden trykke begge shift-taster 
samt "T". For sjov skyld kan man 
ogsa prave at stoppe baggrunden 
med Ctrl og'B". 



ZARA THRUSTA 

Vi har tidligere bragt koder til det- 
te udfordrende spil - her fuldender 
vi vaarket, godt hjulpet af Tue 
Hegelykke 1 T^strup. 
Sektor30: AXOR 

Sektor 31: JARX 

Sektor33: EFEX 
Sektor 34: WORN 
Sektor 35: MORQ 
Sektor 36: PURN 
Sektor 37: SCIL 
Sektor 38: PIQO 
Sektor 39; VOLQ 
Sektor 40: BENO 
Sektor 41: GESA 
Sektor 42: FUQO 



Sektor 43: IRON 
Sektor 44 : EVOK 
Sektor 45: RARO 
Sektor 46: YSCE 
Sektor 47: MECA 
Sektor 49: QOTX 
Sektor 50: FOXA 
Sektor 51; CRON 
Sektor 52: KLON 

PS de baner, hvor Hewson har 
vendttyngdekraften. skal du bare 
gentage koderne - bagfra. Hvis du 
er "stuck" tidligere i spillet. min- 
der vi om, at de farste koder blev 
afsteret i nr. 7/8 af Det Nye COM- 
puter. 

TOTAL RECALL 

Endnu et par cheats, der skulls 
gore livet lidt lettere for stakkels. 
overbebyrdede Arnie... 

Skriv "LISTEN TO THE WHA- 
LES" pa titelskaarmen for uende- 
lig energi pa platform-banerne. 

Hvls det er kore-banerne, der 
generer dig, sa prsv i stedet 
atpause spillet og skrive "JIMMY 
HENDRIX". 

LOGICAL 

Sidder du fast mellem rode og 
grflnne bolde? Hvis du gerdet. sa 
er her et par passwords, som 
skulle hjaalpe dig over, hvor geer- 
det er lavest. 

De er opdaget og indsendt af 
"The great butcher of buzz 
buzzard" - alias Mikkel Kenig i 
Kobenhavn. 

Level 1: WELCOME 
Level 2: THE OTHER SIDE 
Level 3: QUADRI QUADRA 
Level 4: STONE ROAD 
Level 5: NICE COLORS 
Level 6: MORE COLORS 
Level 7: REAL FUN 
Level 8: PINKANDPINK 
Level 9: GREEN PATH 
Level 10: BAD DIRECTION 
Level 11: DONT PANIC 
Level 12: COLORMANIA 
Level 13: REFRESHMENT 
Level 14: FULL MOON 
Level 15: RUNNING BALLS 
Level 16: GREEN RIVER 
Level 17: TWO ISLANDS 
Level 18: MORE ISLANDS 
Level 19: TIMES CHANGE 
Level 20: OTHER THINGS 

SUPER CARS 2 

Hvis du har problemer med at kva- 
liflcere dig til neeste runde I dette 
suvereene Gremtin spil, sa skal 
du bare lade player 1 hedde 
"Wonderland", og player 2 skal 
hedde "The seer". Det er vigtigt, 
at du skriver navnene prascis som 
du ser dem her (minus anforsels- 
tegnene). Du har nu faet alt det 
udstyr, man overhovedet kan fa: 
99 af hvert af vabnene og top- 
vaerdl {3) i bfide motor, ram. arm- 
our osv. 

Du kan starte spillet i enten 1- 
eller 2-player mode. Pa den made 
skulle det ikke veere noget pro- 
blem at na igennem spillet. 



SECRET OF MONKEY ISLAND 

Vp har alierede bragt losningen ill terete del al dette mega go Id game, men Knsfcan Tr oelsen 
i Blsied hat et w interessame tlllijjelser som mange tselv dem der nar gennemfffrt nele 
spillet) sikkert "at overset: 

I siarten, nar du star ude I Kflkkonei, p& Scumm Bar, sa fcan du komnie del ra kBrj I gry- 
den og derefter sarnie del op igen. Pa den made far du noget stegtkod. Dette er ikke nod- 
vendtgt. hvls du bare vil bedove huntten. men narkra?eiflrfaldettilro,kBndu igen ga ned i 
kakKenet og tage en nv luns kad. 

OeltekBcJSKAl.steges. fordu far brug for dot senerc. Du skal ogsaga udeskoven igen 
og plukke nogle flere btomsler. 

t sledet for at fumle rundt • skoven ror at Ilrxle sword masteren. er det meget nemmere 
at fa kobmandon til al o-psage hende, og sa falge ertor nam . 

Hvls du gerne wil oyer til den enden d (den med svaeveoanen}. skal d u bare "use rubber 
chicken on cable*. 

Mangier du penge til et skib? Ftffst gar du ind I forretnmgen og laier til kobmandun. Du 
skai sige. at du leder etter sword masteren, og nar nan sa er gael, gar du op til pertgeska 
bet og ger folgende: *Pu» handle' 14 gange), "Push handle" (4 gango). "Pull handle" (1 
gang!-, "Push handle" (3 gange).... Du kan nu leegge 5.000 111 din pengebeholdnlng! 

Og nu hvor vi har faet det pa plads. kan vi ga videre hvor vl slap i sidste numme*. Vi er 
naet IH 3. a*l i eventyret om Abe-, og Pen Inlgende laaning er kreeret af Michael Sherman 
Nielsen, der vlnder en spilpfiemie lor sine anstrengelser. 

Du er netop landet pa Monkey island. Teg bananen pa stranden og ga Ind i junglen og nen 
til Mori" .Taigkikkertenog rebel, ShubtllkanonenogtagkruOtetogkanonkugien.Ganu hen 
ill "Fork Rtvor". Tagstenen ovenpa noten og undersog den. Seet krudtet pa dasmnmgen. og 
Drug stenen db kanonkuglen. Dette skulle sla hul pa dasmnmgen. 

Ga ned ti I pond og tag rebel fra kget Ga hen til "crack", og brug de to red for at kra vie ned 
til arerne. Tag dem med til stranden med baden. og sojl sa langt opad som muligt- Laag til 
ved stranden, og ga til kannibalemes by. 

Stjaoi bananerne, og bliv fanget af kannibaleme. (nde I 'esngslel skal du abne de lose 
guivbraiOder og tage baden ti Ibage HI den farste strand. Beglv dig nu tilDage til "Fork river" 
og ga< op til udklgsposten. 

P& vejen derop ser du en underlie, fampe-agtig tingest. som skal bruges senere, Pa lop- 
pen ligger der en enkelt sten, som man kan skubbe ned. Den rammer sa ferstnasvnle ram- 
pe-tingest og flyver udad mod sen. Det gaelderom at ramrne bonantrajet pa stranden. Det- 
te gcres ved al treekke e"er skubbe i ram pen. Ved hjaelp al klkkerten kan man se, om man 
skal til hejre eiler vonstre. Hvls man rammer ved siden af, lager man bare en ny sten fra bun- 
ken. Det gat heller ikke noget, hvis du sasnker dit eget skib ■ det skal du alligevel Ikke bru- 
ge Igen. 

GS nu ned til strande n og lag bananerne. De sKai naiuriigvis gluesul aben . der lober rundl 
l skowen (al le 5 benaner). Ga nu astpa bl "Clearing" og hen til den toternpeel, der er tengsl 
va>k Ira karneraet. Trask I tlgurens na?se, ogga nen m Aoningen. hvordu frit kan ga igennem. 
Tag den lille "Idol", ga tlibage til stranden og tag baden Mbage til kannibaierne. Giv dem 
"idol", ogdu kan frllga Ind i huset ogtage "banana picker". Giv den til eneooeten, der til 
gengasld giver dig noglen ul abehovedet. 

Ga Ulbage ul lysmngcn. og brug negien i abens ore. 

Du finder huriigt ud af, at du ikke kan fmde vej, og altsa beglver du dig lllbage til kanni 
balerne. Giv dom "pamplet", ogde vll give dig Heft navigations-hjaslp. som skulle hjaalpe dig 
godl pavej- 

- 1 hvert f aid indtll na?ste nummer. hvor vi brlnger sldstedel af iBsningen pa Secret of Mon- 
key island. Men prov alligevel, om du ikkeselv kan gennemfere resten af spillet- der er lak- 
hsk ihke ret langt igen. for abe s hemme lighed er lost! 




TIPOGVIND! 

Hvis du sidder inde med tips eller losmnger til tidens populcre spil, so vil- 
le det va?re godt dumt ikke ol sende dem til "Secret Service". Alle, der for 
deres tips Irykt her i bladef, deltager nemlig i konkurrenten om mosser af 
nye spil. Husk derfor ogsa at skrive livilken computar du har, nar du sen- 
der dkrc tips lih 
Secret Servke 
Det NyeCOMputer 
St.Kongensqade 72 
1264 KabenhavnK. 



Bestem selv. Nu. 




Pilot...? 



1h 




Lasge...? 




Designer...? 





Forsker...? 



Okonomichef...? 




EDB-angst...? 



Dcr var cngang, hvor mcnncskcnc var bangc for compurcrcn. 
I dag cr den ci vaxktoj, der cr ligesa almindclig som icleftmcn cllcr 
bilen. Og uansct hvilkct job du v;t]ger, vil computcrc blivc cn del af 
dagligdagcn. 

AMIGA 500 cr ikke bare Icgctuj. Den cr iakusk cn af 
verdens mest alsidige eompuicre. Og der findes hundredevis af 
prt)grammcr. Tcksibchandling, rcgncark, grafik, video. 1yd, 
umicrvisning* spil og megct, mcgcl mere. 

Fa tl forspring nu. Vi cr ncmiig allcsammcn p-a vej ind t 
computcraldcrcn. 




AMIGA 

- vi ta'r leg alvorligt. 



- EURO-TRADE - 
HELE DANMARKS 
AMIGA CENTER 



AUe vore priser INCL. MOMS * Postordresaig til hele 
nor Jen • Forbehold for fejl i Annancen 
Finlancisfimle 25 • 8200 Arhus N 
Tlf: 86 J 6 61 II • Fax: 86 16 6/ 02 • Giro: 8 I 9 5 / 02 



Commodore CDTV ! 

Fndelig er verdens sentationen her. En kombineret Amiga 500 og CD 
afspiller med infarodt fjcrnbetjenl kontrol panel. CDTVen bar ind- 
bygget 1 MB ram, 512KB rom midi interlace, Tv modulator, plads til 
ramkort (crediteard format) og stik lit tilslutning af ekstcrne enheder 
som diskettestation, joystick og tastatur. Bemaerk lager kapacilelen 
p£ en CD er 550 MB!!! Husk en CDTV afspiller «gs£ dine almindelige 
musik CDer. Vi har allerede Danmarks sterste udvalg af CDTV titler 
bade spil og seripst. Se tiller ne i ESD annoncen andetsteds i bladet. 
Ring og fS tilsendt udt'orlig brochure, software lisle og et godt tilbud 
ved kob af bade CDTV og software pit samme tid. 

Introduktionspris: 6495,- 



-&AMIGA 500 iSrPAKKER^ 

Amiga 500 m. dansk Tnstalur. dunsk Instr. hog og mus 3695,- 

Ved k»b af Amiga 500 medfolger der gratis en virus checker og en 5 spits diskette 

Amiga 500 Starterklt. Denperrck!ebeg.vnderpakkcindeholdende 
ASM. mus. inlern! diskdrev. Kindwords 2.0 prolessionelt dunsk lekslhetiandling med stave 
konirot, Fusion Polnl tegn-e program or 3 kvaliteis spil. 4495 

EkStra Tilbud ! ! ! VW kob af en aide nvennievn.e pakker lilbyder vi dig 
en SUPRR 10 spils pakkt* med one fuldpri* tiller. For kllll 495,- 

Tv modulator til brug med aim. tv 295,- 

> -V ft 

PhilipS TV tUner se lv p& din monitor 995,- 



Bemaerk hvis du kober en Amiga 500 eller en A500 pakke 
kan vi denne maned sselge dig en 512KB ram udv. med ur og 
batteri backup for kun Arfrft 195,00 kr £r&& 



CHOCK PRIS!!! 

Kt\ ptmntn uinmnnunin 

n «RI> FCFK III I'l.V -IW0 UHb 

ma k ui iHi t h ri mister, has 

tmk wflwaau hjm aim > ham 
am wniMM 00 M4Mxai.it! 

IM.V». K£*rlKtJI LWOKUr, 
Bt\KKHEUX. 

Hi in,' i x I MB mm p/i kuriel ug 
drr mrJ/nUrr kt>mpU'I MS-lkit 

w-n- Spar I300kr 



Kun 1695,- 



AT-ONCE 
PC AT kort til 
AMIGA 500/2000 
Keuiicrk nv version!!! 
Med JE0A samt mu- 
lighed for VGA grafik. 

ii-v. I-..,,, n.n W lit 

wruWr. Ilruuvrldrr nuitfal- r*"*» 

M.V'ftn. IMrMif «-■«*'»< hf I Mp 

nun Kur$ f M •"!<• >"*• MM* 

,,l \mV mm l'i nam •m^anj- «Wr 



1995,- 



Er din 
computer 

syg? 

(airu-Tnifc gnnintfrei' <n* 

luruli'i* liurtiuslv rcpuriitiinwlid. 
Huh os « drr itakr ^ u|[rr» \tntt- 
r ail pa n-(iuruil<Kwr. A ulorwrrl 
('nainwwhirr Mnf>l "ltd (*>e- 
uililjnncl pcrvMiiilr. Hcpurul i«* 
nrr udFure* pU ull Commodore 
ud«yr III hiinkurrrnt* di^Uct 



Ht Philips monitorer til 0i 
Oc Danmarks laveste pris. 

8833 II stereo farve monitor 2395,- 
Bcmaerk skaermen leveres med kabel. 




ICD 

Interne A500 harddiske: 

Er du trffil af at din Amiga efterhAndcn fylder 
hele bordei sfl Mb en af ICD's nye interne laptop 
harddiske. Monteres nemt og smertcfrit i din 
A500. Top tcknologi. fuld BOtObOOt, understotter 
fastfile og Amax partioner. 20 MB 4995,- 

40 MB 6995,- 
52 MB 5295,- 
Addspeed Prisfald: El 14.2 Mhz processor acce- 
lerator kort fordobler processor hastigheden pa 1 din 
Amiga. Kortet har 32 kbyle cacheram hvilket yder- 
ligere banker hastigheden opad. Der er ingen kom- 
patibilitets problcmer med din software. Nu 2395,- 

Flicker Fixer: Koitet giver dig mulighed for at 
kore hires interlaced p3 din Amiga. Supporterer 
fuldt overscan, icgie Pal vefi Virker ogsa med den 
nye super denise. 3195,- 

Philips Super VGA monitor: Knivskarpe billeder 
i alle oplosninger det perfekle valg til dit flicker 
fixer kort. 3595,- 



I>iskdrev: 

}if ' .i.i.iii dnkditrv **5^ 

W i mni <.. ■,.,.(... i >— 

5.1 *' rktttm <«Hk4i»" l*»5, 

5,15" <"•—•> med ir*-fcd»ptnv l<H5r 

ItUmM U" diikdrc ID A1HS 

Diverse hardware: 



M.- 

I'HI.- 

IW.. 
«5.- 
IT8.- 

M"V 

iws,- 



tin. IMlMlf«|-lH 

' 1 1. '-.'i.i . . ■ - ■ 5- 

> -.,....,„. i. ■ 
Mi mil* (Mlilrr fra 
'■■I..-. ib«lllm 
K!«BipltnerVH!i«f 5V|fr 
Mlill uilirTarr H5,- 

Diverse tilbehor: 

SU"M« ifl .VW" • ooff-u i" If.- 
I" .. iM .i- W,. 

lH-J.rl.rtnk. Of" Iri IWI Mk. 

W«l ii(-*Iut-li eiuMtew Win 150,. 

I': "-l.r .1.11. li V.. Ifl" 

Amiga toj: 
Mus og tilbehor: 



.1 .„-,..„ 



M iwiMUin —MM 1 i" 

Joysticks: 

/iji.ri.l PmlrMnnal m. * 
WMv H>db>ll 



alfi 



kiaall Nivloalnr 1 
<ilvwH-td - - i' ■ -r . .. 

mnfeat. - . i .-..ii-k up- 

MMK i jrinbrl Uillinl i uralvr ) 



Ram k»rl lil din Amig-u: 
KSWh 512 kb med ur 395,- 
Maximem 512Kb 695.- 

A2000: Supra ram 2-8 MB 
del bedste ramkorl 1995.- 



SUPRA 
MODEM 

El ntfUgl god! kvnlltfU MOOEM niol 
24t*> turud (bum ort mwl of allc Jc 
liinklutncr, man Inn 11 hrup MM 
ul nlk Amiga m fK' oMnpuitw. 

^ 1195,- 



INTERNT 
MODEM TIL 
AMIGA 2000. 

SnMtfptfNt) 2*OOa apom dig for c*im 

tw ilu Uippet fnr w hi ir 
M ID1-Inicriii« <>s da hrujcr illn 
- -i' .-M. nun. w) U*a gang., dti *KaI bnigt 
ilU MODBM. 

• Miiliphcti fin ai kohlc op Ul 5 funLcl- 
liltir I44XM UODEMt i rn ' i ■ .■ I 
hrug pfl f ck« HBS'ei mru doc 
lelrionlinjcr. 

• Du < ■■■ tnucc din •ciiwlle port umO- 
i&c mrd ii ilu bnigcr dii .'J'" ':• 

• Siiuci i funUiim ill SvpnM«dfm 

Km 144 5 5 . 



2MB 
chipram til 
A2000 nu 
Iagervare!!! 

Qtmm rumudvldrlw fordnbltr 
■ 1 ■ r i . Nuiltilicdu Tot j I umpBi' 
I nl »H urbtjdr m*d era Ilk . Af- 
bejifcr Uu mrd 1)11' (||c(T I>TV 
iko el mint. 

I uli! kniiipjiiliil mid Work- 
hrnch trg kitkvlarf J. (I. actdcriH 
I "i kiirt.gvnlut'M, IH 'TV ng 
Ham-t:. 

kr*>cr dm n».> Tat HgH/H ddf lt- 
«.crn lti«i A.UKIO. 

Ring, on fa tlkvodl bntchurr 
nulrrialc. 

3295,- 



Supra RX500 
1 til 8 MB ram 
udvidelse lil din 
Amiga 500. 

Mrgcl kumpaht ca 1 £ cm lirrd 
ill in '.-in pii - Idcn ur din VmiEU 
?flO. Krmtcik <Sen bar ntnm-m 

tun hut ui du kan slurif andw 
illbcbpr III, »k Hi mil- rum ml - . 
brnillvr til fail rain Itvll- 

L iiiaKifcn hnhnrlie. 

Leveret rned I MB 
ram. Kun 1595,- 



Supra 2400 Plus 

Nyt suversenl 
modem med MNP5 
og V42 bis. 

Utilt modem jfitn dltf dt 
hfjesir dulu nvir torscU lidcr 
'**W bps lil mar- kedtta Uivcik 
prtfc knrrr ptrfckl med undrr 
mudi'im Mim ttrk*. IS. Hi it- it (in 
IIST. tVr mtdfoltrr modtm 
HiflHarr uu iillr nmtvrndlEt fcab- 
Irx 

1965,- 



Prinlcrcr; 

A II* pfialtrrr It iori mtd farrt- 
hd«d kaM,r df tiriwrdUk til 

VKM Mf.V/J) MIS.- 

CAM MJ'SlSStitahr 2JW.- 

' fl.W MPS 1270 inijrl 1995,- 

i «« am'.v /22J C n&u IWW,- 

V« -'J iuMv pnw« WW.- 

Viharalle 
STARS prin- 
tere tit laveste 
dagspriser incl. 
DK manualer. 
Ring for pris og 
info ark. 



ikik Amiga 2000 - Udvidelses kort ftik 
Amiga 3000 Til Danmarks laveste priser! 

irtrt* ftftft ftftft fttt 
XT-Kort Incl. 5,25" drev 
AT -Kort Incl. 5,25" drev 
A2092 - 20mb Mfin 
A2091 - 40mb Scsi 
A2301 - lnternt Genlock 
A2630 - 68030/882 Acceleratorhort 
Incl 2mb 32bit FAST ram 
Amiga 2000 incl. 1084S monitor nu kun 
Amiga 3000 - 25mhzl50mb 
Amiga 3000 - 25mhzll00mb 



3.495,- 
4.695,- 
2.295,- 
3.295,- 
495,- 

4.995,- 

8995,- 
21.955,- 
24.150,- 

Remark at alle priser er INCL. moms, og at priserne gwlderfor alle, ikke kun folk med studiekort. Men 
sltynd dig vi kanf& problemer mred at holde disss super tiihud p& lager. 



GVP Super hardcard tilbud 

40 MB hd kun 3395,- l'j pluds til rani 



GVP 
Prisfald! 



Vi fnrtr heir del store udmlg al" 

HVP IiarddLskc lil A500 og A2IM10. 
wind aJlc de nyt mvddclrr af mn- 
kraliirknn sum Ut|;crv»re. Km; 

(dug ng fii varan leveret Imogen 

eBer ftl tilscnill fluttt 4 furvedv trn- 
ctiiirer og Uste med de n.vettt priser 

Pris ekKnipler: 
A$M Sew serku 11 hurdditkc med 
plads ill X MB mm og monlcrcl 
mod Quunlum LPS bardiiiske: 



52 MK 
105 MB 



59M.- 

899S.- 



\ 2tKMI New wrie* II linrdcunl nn-d 
(Quantum hd -n- plods III H VIM rum 
52 MB 47V5.- 

105 MU 6JK9.V 



ACTION REPLAY MK II 

Altid den nyesle vcr. pa lagirr mod dansk manual. 

Del ultiitiaiivi sejeste Amiga freeze caruidge. 

Til Amiga 500 995.- Til Amiga 2000 1095,- 



i> SUPRA SCSI II HARDDISKE ft 

Bemwrk ingen blaeser stoj og der mcdMger gratis harddisk 
backup software og CLI varktoj. 

Amiga 500 modeller: XP5(M» harddiskene har inlernl plad.s til 8 MB ram. gennem- 
fun bus yame.sviich sa du kan vlukke for hard disk og evl. rum og er 100% stojfri idei dc 
ingen hloscr liar indbynn<-'<- Dellc er ikke niidvendig pga. I^uanlum drevenes ullra laive 
slrHmforbruK- 



LeVePM med 52 MB 1 1 ms Quantum LPS drev og 512 kli ram 
Leveret med 105 MB 1 1 ms Quantum |J»S drev og 512 k!> ram 



5495,- 
8495,- 



Amiga 2000 hardcard: Lynhunig SCSI II hardcard, kan styre op lil 7 harddiske, 
litkkert menu stvret tsofiwnre, ek*;terfl SCSI bus. 



Leveret med 52 MB 11 
Leveret med 105 MB 1 



ms Quantum LPS drev 
I ma Quantum LPS drev 



Super hardcard tilbud: 



84 MB 24 ms Seagate 
32 MB Seagate 



4895,- 
6495,- 

Kun 4995,- 
Kun 2995,- 



Tekno-Amiga det nye elektronik sceL 

Spanilende tleklmnik gat til din Amiga 500. Indeitalder etekimnik bog, ekuprrimenl pladi: hardware 
interface, elektronik komponenter og .? propfyldie tliskelter. Med drtte itrt kan du eksperimentere med lyd, 
reaklion, Hastighed, tidstagniitg. tvmperatur, lysm/iting og du kan styre og alarm stwte jeres lifts, Usttn 
kunne btive red, se den imsitive test I forrige nr. af del ny computer. P risen for tilt de lie er kun 1295,- 





Laesernes taleror er til- 
bage med den ssdvanli- 
ge cocktail af meninqer, 
tips, sporgsmal, kritiK... 
- og sa naturligvis 
"DetVittigeHiorne". 

Ved Soren Bang Hansen 



MAILBOX 



Mere om RAD 

Angaende brevet om RAD i DNC 
nr. 6, vil jeg lige supplere lidt... 

For at denne RAD kan komrriG 
til at kare er det vigtigt, at der lig- 
ger et ramdrive.device i directo- 
ry'et. Ellers kan man ikke fa ad- 
gang til RAD. I mount! isten skal 
der vaere dette indslag: 

/* This is an example ot a mount list 
entry for using the recoverable ram dish. 
Depending on the amount of memory you 
wish to devote to it. you may want to cr»an 
ge the HighCyl value. 

•/ 

RAD: Device = rarndrive.dovice 
Unit =0 
Flags = O 
Surfaces ■ 2 
BlocksPertrack =11 
Reserved = 2 
Interleave = 0 
LowCyl = 0 ; HighCyl ■ 21 
Butlers = 5 
BufMemType = 1 

Er det der ikke, kan man selv saet- 
te det ind med ED kommandoen. 

Hvis man har kickstart 1.3, er 
der autoboot pa RAD disken. Nar 
man har resettet, kommer der 
efter lidt tid et CLI-vindue frem. 
Hvis man laver et S directory med 
en startup-sequence i, sa udferer 
computeren ogsa denne. som om 
det var en almindelig disk. Hvis 
man har kickstart 1.2, er der ikke 
autoboot pa, og man skal huske 
at mounte RAD, hver gang man 
sKal bruge den. Ellers virker alt 
tint. 

Rune Larsen, Odense 

Konsollerog 
cartridges 

Jeg skriver efter at have laest 
jeres test af den nye C64 spllte- 
konsol. For i tlden keempede I 
somsindsygemod defan...skon- 
soller. men nar Commodore laver 
en er det straks et verdenshit, der 
tllmed redder 64'eren fra daden. 



Sadan en gang Fis, for den var sgu 
ikke ved at udd0. Det eneste sto- 
re savn pa 64'eren er demo-grup- 
pen "Bones", men de er da i det 
mindste skredet over pa Amiga- 
en. Resten koder stadig vildt, og 
der er stadig stor kamp om at lave 
de fedeste demoer. Der bliver 
ogsa fortsat produceret glimren- 
de sail pa dtek (og band). Jeg gi- 
der ikke naevne eksempler - der er 
for mange, 

Jeg har heller ikke lyst til, som 
sa mange andre, at komrne med 
den der: "Dengangjeg k0bte min 
64'er... og bla, bla bla", for det 
hjcElper ikke nogetalligevel. Men 
Commodores nye konsol er ikke 
ligefrem med til at underbygge 
det som 64'eren er bedst til , nem- 
lig DEMOER! 

For dem der sldder og spiller 
hele dagen er den nye konsol 
okay, men hvor laenge g0r de mon 
det? Detvarer ikke lasnge. sa lig- 
ger de 995 kr. (eller hvor meget 
den tingest nu koster) bare oppe i 
skabet og ser endnu mere lam ud 
i skalden... Jeg har selv testet en 
afdem",sajegeraltsa ikke bare 
endnu en fofdomsfuld laaser. Jeg 
hardesveerre haft den ubehageli- 
ge "forngjelse" at prove en C64 
konsol selv. 

Man kan ikke kaldeden en red- 
ning for 64'eren, for den har jo 
ikke noget med en computer at 
gore. Du kan ikke lige smutte ind 
og lave dine udregninger pa den 
sammensmeliede piastic-kasse 
du far. nar du kober en C64 Ga- 
mes Console. Eller skrive dinstil. 
eller hvad det nu ellers skulle 
va3re. Far var I altid vildt IMOD dis- 
se dyr {f.eks. Nintendo'erne). 
men nar Commodore laver en, er 
det altsa helt ok? Godt nok er I et 
Commodore-blad, men det hed- 
der vel ikke "Uafheengigt" for 
ingenting, vel? 
"Zarch, Danish Science" 



Selvf0lgellg er C64 kortsollen 
ikke sagen, hvis man som dig 
kun Interesserer slg for at pro 
grammere demoer. Det er jo sa 
Indlysende, at det er banalt. Du 
ma bare ikke glemme, at de fle- 
ste C64-ejere bruger deres com- 
puter til een ting: spll. 

C64-konsollen adskiller sigfra 
Nintendo og Co. pa et aitaf- 
gerende pun kt: Den er C64-kom- 
patibel. Cartridges er det ideelle 
lagermedie til 64'eren, og teori- 
en var, at den nye konsol kunne 
saette gang I cartridge-revolutto- 
nen (jf. artlkel I DNC nr. 3/91). 
Artiklen tog udgangspunkt I kon- 
sollens forventede indflydetse 
pa det samlede C64-marked, sa 
det er ikke udtryk for nogen 
suspekt dobbeltmoral. nar vi 
samtidig er positive overfor C&4- 
konsollen og modstandere af 
Nintendo. Sidstnasvnte er Jo en 
direkte konkurrent til 64'eren. 

Hvis det ellers kan glade dig, 
sa er C64-konsolIen blevet et 
salgsnuesslgt flop. Den er blevet 
darligt modtaget af forbrugerne 
(specielt pa det vigtige engelske 
marked). Men det asndrer heldig- 
vls Ikke ved det faktum, at sta- 
dig flere C64-spll nu udgives pa 



cartridge. Commodore har nem- 
lig sat deres bandoptager (den 
navnkundige "datasette") helt 
ud af produktlon, og 1541 dls- 
kettestationen er alt for dyr, nar 
man sammenllgner med, hvad en 
Amiga koster. Tilbage star altsa 
cartrldge-porten, som flere og 
flere softwarehuse heldlgvls er 
ved at fa ejnene op for. 

Hyklerisk 
pirat-debat? 

I en endelos bane af enojede ind- 
lasg om piratkopiering var Martin 
Bjerregaard Nielsens (DNC nr. 
6/91) terepersende gartner-tra- 
gedie draben, der fik beegeret til 
atflyde over! Dette er ikke en ret- 
fasrdtggflrelse af piratkopienng, 
men blot en konstatering af tinge- 
nes tilstand. og at der ikke 
nogen "Happy Ending". 

Grundliggende er piratkopie- 
ring moralsk forkerl - det er jeg 
helt enig i, selvom jeg dog finder 
MBN's billede med den kodse- 
dende plants latteriigt. Men der 
er jo sa meget andet, der er umo- 
raisk! Hvem har f.eks. ikke pirat- 

kopierede plader? Problemet dre- 

Jer sig jo faktisk kun o m materiel- 9 
leting-penge! 



Hurra for cartridges! 

Efter fire dages kancenireret SfM er jeg endelig kommex igennem I Shadow of the Beast" 
pa 64*eren. Jeg synes det er fedt. at det er udkommet pa cartridge - nu rnar-gtar vl hare, 
at 2'eren ogsa udKommef tH64'eren.Efter mln meninges Commodore 64 stadig en fed 
computer, specielt efter at sotoarehusene har fSet o|one op for cartrtdge-teknologien. 
Ner men far at v»de. at ram-kredsene. som Kan sldde i sadan en cartridge, faktisk alfe- 
rede nu kan mdeholde 4Mb, ogat matematisKe co-processorer kan uflregne funktioner 
hurtigere end nogens»r>de tor, sa er del lige for, man teenker. at 64'eren faktisk er 
nassten lige sa god som Amigaen' Udover de forskeUige ram-kredse og co orocessorer 
kan man jo ogsa svelte en overgod grafikchip og en megafed lydchip i... og s» har man 
jo natrmest en Amiga, hare (or langt feerre penge. Sa tank over det folkens. 64'eren er 
overhovedet ikke d»d endnu! 

Hilsen en lykkolig Indehaver af C128 mod 1541 og cartridgeport! 
Seren Thoruo. Ulbolie 

Ja, mullghadorno er I prlnclppet nairncst uendollge. Det bliver apamdende at se. hvor 
mango af dem, dor Wlver reallseret. (Ogbvad prison bliver.) 



Hyklerne tror tilsyneladende 
fuldt og fast pa "den gode cirhel" 
- at hvis flere kober spil , sa vil soft- 
warehusene ogsa sastte priserne 
ned. Det er NAIVT! Hvis software- 
husene af uforklarllge arsager (og 
I hvert fald fkke et indleeg i Det 
Nye COMputer) pludsefig solgte 
dobbeit sa mange spil, sa ville de 
da ikhe seette prisen ned, sa de 

rnistede cfen netop opstSede for- 

tjeneste. Denne tendens kunne 
man se, da den danske afgift pa 
plader og fjemsyn blev sat ned - 
fra producent til forhandler blev 
. meget af nedsfettelsen asdt op. 
Og selvom kopierlngen selvfelge- 
lig er et akonomisk problem for 
softwarehusene, ser det da ud til 

• atdeoverlevertrodsalt(med Acti- 
cision som en vist enlig svale). 

Men der er selvfaigelig noget 
om pris-nedsaettelsen. Jeg tror 
cla ogsa. jeg ville ksbe en del spil, 
hvis man kunne fa kvalitets 
Amiga-spil til en LP's pris. Men pa 
den anden side er det jo ikke 
sserlig rentabelt, hvis spiilet ikke 
har nogen sterre manual, og kan 
kopieres over pa en diskette til 5 
kr... 

Nu tsenker I maske. at jeg er en 
grusom pirat, men jeg er faktisk 
selv med til at lave spil. Jeg ken- 
der ogsa en del andre spilpro- 
grammarer, der ogsa har piratspil 
i deres diskettebokse. Paradok- 
salt? Maske, men det er maske 
et sporgsmal om, hvorfintfelende 
man er. Jeg vil dog lige indskyde, 
at jeg finder det afskyellgt, at no- 
gen sselger piratkopier. 

Jeg har iflvrigt en Icfsning til, 
htvordan man finder "pirater- 
ne'.Politiet ringer blot til Commo- 
dore og far navnene pa samtlige, 
der har kabt en computer. De 
skaffer sig nu et par hundrede tu- 
sinde tilladelser til husunder- 
sagelser oggar sa igang! Jeg tror 
nemlig, det er de faerreste, der 
ikke h ar pirat-spil . Ellers skulle de 
da vasre meget rige. hvilket vist 
gaalder de faarreste 15-20 ari- 
ge... 

Man kunne selvfaigelig stadig 
habe pa, at tingene ville aandre 
sig, men jeg tvivler faktisk. 

* " Den klarsynede ( ?} " 

Ou har utvlvlsomt ret I, at langt 
de fleste har plrat-kopler Hggen- 
' • de. Padet plan ervi velallo "pira- 
ter". Men som du selv er Inde pa, 
sa gar der et skarpt moralsk skel 
mellem det at eje piratkopier og 
sa at szelge dem. De fleste kan 
sikkert let olive enige om, at 
sldstnajvnte er groft tyveri. 

Egentlig er det vel ogsa for- 
kert at bytte ag eje de ulovllge 
kopler, men fordommelse er selv- 
folgelig hyklerlsk, nar man selv 
er en "synder". Meget ville nu 
ogsa vaare vundet, hvis alle i det 
mindste kunne blive enlge om at 
kobe et original: spil en gang 
tmellem... 



Irriterende pirat-beskyttelse 

Som nybagt harddisk-ejer erjeg blevet oprrwerksom pa et problem. Del drejer sig om den 
made spd og andet software er piratslkret pa. Det er kiari, at softwarefirmaeme magere et 
eller andet for at forhindre, at deres spil blrver p-ratkopleret I stor stil. Det uheldlge er. at 
soflwarefirmaernes onstrengelser i stdste ende kun gar ud overos eerilge or ugere! For spil- 
lene Oliver Jo sllrgevel cracket (se wot i Den Bid Avis), Med andre ord forhindre/ plratoe- 
skyttelsen (desvasrre) ikke, at spillene Oliver hopierel . Beskyttetsen bllver darimod til gene 
for 00 wriige bfugere, der bete-ler i dyre damme tor noget software, der Ikke furtgere optl- 
rnalt * p<a grund at koplbeskyttelsen. 

Tagforeksempel F19 Stealth Fighter, der eret virkeiiggodt spil. Deterdogsa _ slhret", 
ai det ikke kan kopleres til mln harddlsk. Og hvad 'ordel er der ved at have en harddisk. nar 
den Ikke kan bruges? At spiilet sa i tiigif! naagter at bruge mlt andet diskettedrev (spiilet fyf- 
der Ire dlsketler, incl. save disk) ogkonsekvent *gar ned", hvis man ved en fejliagelse kom- 
merdon foikerte disk I drevei. dan vel nasppe holler kaPdes bcugervenitgt. 

Ja, man forbavses Ra?ston over, at der ikke ogsa medfeiger un sakaldt "dongle" (eller 
nvad sadan en dims nu hodder pa dansk). sa man ogsa skutle rive sin etskede Amiga ud tra 
sin vanw plafls og isaattc dimsen, tor man hunne ga ig&ng. Mest surer Jeg dog over "Lords 
ottne Rising Sun". I manualon star det: "Se filom installering pa harddtsk". Mont (lien star 
der bare: "Denne version kan ikko instaileres pa harddlsk". I Amerika. nvor menuaien er 
skrevel , kra&ves del med reite, at programmer skal kunrve instaileres pa harddlsk. Men sort- 
warehusene mener abenbart. at vi europawre er nogle svindlere og bedragere, der pirat- 
kopier&r alt, hvad vl kommer i rva»rheden a(. 

Da jeg er Ju ra-stu Oerende ved jeg til&eidigvis. at dor I apfiavsr etsfovens paragraf 11a star 
folgende: "fgeren i et eksempiar af et edbprogram ..MA fremstilie sadanne eksemolarer 
af programmet. herundor reserve- ogsikkerheds-eksemplare', som er nodvendtge for hans 
bryg a' dette". Med andre ord er dot altsa lutdt lovtlgt at instellere sine egne programmer 
til harddlsk - hvis det altsa bare kunne lade sig gore! Kop>-rjeskyttelsen. som man Jo nok 
ikke kan undga, burde vaare udformet som leks. et kodehjul (som i Rocket Ranger og F18 
Interceptor! eller som en slags test, hvor det er nodvendlgt at vaire i besiddelse af manua- 
ien (Ml Tank Plaioon og Red Storm Rising). 

Jeg har nu - desvajrre for all« parter - laget den princip-beslutning, at jeg KUN vtl kobe 
spil, der kan Insiolieres pa harddlsk, og som kan bruge mlt andet drev og ekstra hukom- 
melsE. hvis set ernsdvendlgt. 

Mit forslag til bladet er derfor som folger: Kunne I ikhe lave en lille rubrlk ved hver sofi- 
wareanmetdelse, hvoraf det Iremgar om programme! kan instaileres pa harddisk eller ej. 
Rubrlkken kunne ogsa indehokte infer motion om, hvorvldt programmet kan tungere med og 
drager fordei af ekstra ram, ekstra diskettedrev. andre processorer. sami hvilken wb-versi- 
on. spiilet fungerer med.Udover at hjaelpe undertegnede og andre (det er vel ikke mit eget 
Idle "luksus-pi'oblorn*. flere og flere kaber jo harddisks) 1ror jeg ogsa, at en sadan rubrlk vil- 
le oavirke softwarohusene og maske fa dem til at indse. at decte er et problem, der har stor 
betydning for. hvordan vores ailesammens Amiga bedarnmes som serios computer. 

Jegvil derfoi afst utningsvis opfordre DNC og alle bewrte. der ia?s*r dette indlaeg. til kon- 
stant at gare opma>rksom pa problemet ved henholdsvi s at skrive om det , og ved at undla- 
de at kobe de programmer, der ikke lader os anvenoe Amigaens fulde potentiale. 
N/els Overgaard, 4/eslrup 

Selvom det trods alt stadig er de fatrreste Amlga-fljero, dor radar over en harddlsk, sa er 
problemet reelt nok. Og som du selv er Inde pa, sa er det faktisk fuktt lovllgt at lave kopl- 
er af stno originate spil og programmer, sa Iffinge det vel at mierke or til eget brug. 

Softwarehusenes kopl-beskyttelse er desvsrre endnu et eksempol pa, at dot af og til 
- p£ grund af vfsse krimlnelle etemeriter • er nedvendlgt at traefte foramtaltnlnger, der 
ogsa gar ud o ver tet tlge og lovlydlge borgere. 

Kopl-oeskyttelsen er groft sagt udtryk for softwarehusenes mistlllld til deres kunder - 
on mlstillid, der jo dasvasrrefor enstordela vedkommende er velbegrundot. Men som du 
selvskriver: Spillene bllver Jo cracket aHlgevel! Flrmaeme burde maske nok overveje, om 
Ikko den tradltlonelle software-beskyttelse er forajldet. For mange crackers or dor Jo llge- 
frcm gaet sport I at bryde programmers koder. Men systemet med kode-njul og den slags 
or desvaorre tieller Ikke plrat-slkkert. Ogsa her llgger en del at beskyttetsen I solve pro- 
grammet, og crackoren kan simpeltrwn ga )nd og fjeme de ruttner, der checker kodoor 
derve. 

Softworehusene vad godt, at do Ikke kan beskytte deres programmer 100% - det er 

snarere et spargsmal om at gor e det sa sva3rt for crackeme som mullgt Mldlet I den hen- 
seende er ofte en komblnatlon af bade kodehjul/ manual-passwords og software-beskyt- 

isp Resultatet er, at spillot ofto bllvor on pestllens for den srtlge bruger - og at plrat- 
kopfeme Ironlsk nok ofte or m&ro brugervenllge end orlglnalerne. 

VI kan altsa godt Ulve enlge om, at don kopi-beskyttelse, spllflrmaeme for ejebllkket 
praktlserer, Ikke fungerer efter henatgton. Men hvad er altematlvet? Hvis nogen blandt 
lasserno har en genial lesnlngpa dette aldgamle problem, sa send don til Mailboxl Hvis 
din Ide virkollg er 100% skudslkker er du Ihke alene sfkker pa at modtage en gJgantlsk 
spllpraunio fra os- du vil ogsa blfve stonrig, berotnt og Indskrtve dH navn I hlstorlen som 

den. dei egenhsndlgt reddedo computerbranchen fra plratkoplerlngens svabe... 

En fast rubrik, som den du foroslar, or upraktlsk - 1 hvert faldl spllsektlanen. Der ville Jo 
komme til at sto det Mmme alle stodor: -Dotte spil kan ikko kopleres til harddlsk". Den 
slags deprlmerende gentagetser er selvsagt Ikke vores foret rukne made at udfylde spar- 
som spalteplads pa . Til gengsld skal vl nok gore opmrarksom pa del, hvis der kommer et 
spil, sorn rent faktisk kan kopleres. 

- Og sa har du forresten vundet en spllpraimleE 
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Nazistiske 
Amiga spil 

Jog or en dame pa nassten 48 ar, og jeg har 
saiedes set en del, Men along i mit tange liv 
har jeg set noget, som i den grad rystede 
m ig, som det jeg sa i gar I TV-avisen. 

Jeg kan ikke beskrlve mine fftfeleser Jeg 
er rasende. frxtvlvtet og skamfuld pa men- 
neskehedens vegno. Indslagel omhandi& 
de et oomputerspll. som vistnok hedder 
"Hell HrUer". jeg ad inosiagets sidste del 
rent tllfeoldlgt. og det er noget af det rnest 
afskyellge, Jeg har set nogensinde. Jeg kan 
ikkeforsta, hvordan nogen kan fa sig selv 
til at konstruere sadan et spil. 

leg e r rasende ua den eller de personer, 
der star bag. Tasnk at de ovorhovedet vil 
vaure sig selv bekendL Fy for den ledei 

iegerfortvivlet, fordi vl abenbart Ikke er 
kommet ret langt med hensyn til numanls- 
men, og fordi vi Intel har laort af historiens 
te|itagel ser. Ogjeger skamfuld, fordi Amiga 
har godEaget spiilet. og jeg skaenmer mig. 
nar Jeg nu skal skrive dette pa min Amiga, 
som jeg etlers elskede. Hvis Amigagrup- 
pen virkollg saeiger deite skldi. vil jeg om- 
g&entie welge mln Amiga og anskaffe mig 
en PC'er. 

Hanne Piougmann, Horsttolm 

F»rst ma jeg slge, at dor er noget, du har 
mfeforstaet. Amiga computoren or frem- 
stlllet af Commodore, og de har Ingen som 
heist Indflydelse pa. hvllke prcgrammor 
der laves til den. Du befiever attsa Ikke 
hade din Amiga, fordi der laves usmagoll- 
go programmer til den - llge sa lldt som du 

hader dlt fcrrrayn, fordi der af og til laves 
dartlgtrvl 

Modieme har brugt en del spaltepladfe 
(ogsondetld) padisse ny-nazlstiske eom- 
puterspH. Det or spil. hvor det typfsk gal- 
dor om at mishandle Joder og andre llg- 
nende grusomhoder. Jeg forstar fuldt ud 
din reaktlon. Det or ufattellgt, at den slags 
kan forekomme I dag. 

Spargsmalet er bare, hvor udbrodte dts- 

se spil I virkellgheden or. Der er desvrerre 

en tendens til, at nar presso-n ondclig 
beskertlger sig med hjemmecomputere, 
sa fokuseres der atttd pa de negative 
aspekter: En eller anden er 'bievet slnd- 
syg" af Bin computor. bam "tager skade" 
af devoldellge spil osv. Jeg haber, athlsto- 
rien om na2l-splllone er on tllsvarende 

overdrlvelse, og at det or at Isoleret tens- 
men. 

Men under alle omstasndlgheder er det 
Jo uacceptabelt at den slags syge Indlvl- 
dei bruger computerspll til at sprede de- 
res legnagtlge naxl-propaganda. Det ska 
dec computersplllanes omdvmme, og er 
lavrlgt ogsa ulovllgt I rienhold til den 
sakaldte •'raclsme-paragrar. Sa hvis 
nogon blandt Imserne ligger inde med 
oplysnlnger om dlsse "spil", vlt vl meget 
gerno hare fra jer med henblik pa polltlsn- 
meldelso og videro rotsforfolgelse at de 
ansvarllgo. Send os evt, spillene med 

oplysnlnger om. hvo* I har dem fra. VI ven- 
der tllbage med en artlkel om sagon, hvis 
der vtser sig noget afgerendo nyt. 



Uretfserdig 
prisforskel 



snakker s& meget om debaT og 
dishusstoner, men der er vel ogsa 
plads til nogle sporgsmal... 

1. Kan I anbefale mig et 
(meget) godt nybegynder-rollespil 
til Amiga? 

2. Hvad med at lave en artlkel. 

hvor I kun anmelderr ollespll - lige 
som I gjorde med fodboldspil I nr. 
3/90 og med bilspil i nr. 9/90? 

3. Hvad er grunden til, at 
Amiga-spil koster sa meget mere 
end C64-spil? 

Min mening om piratspil er. at 
det er umoralsk at seelge dem 

(det er jo at stjasle fra program-> 



<m0ren), men jeg fcan da godt for- 
sta. at man bytter kopier, nar ori- 
ginalspil er sa porkers dyre. 
Peter S. Bengtsen, Hobro 

1. "Eye of the Beholder'' fra SSI / 
U.S. Gold er et uh yggeligt atmos- 
fa?ri$k rollespil med Hot grafik. 
Spillets regler er simple og nem- 
me at leere. Krtever 1 megabyte. 

2. God Ide. Det vllvl gere! 

3. Hvis du sparger softwarehu- 
sene, far du slkkert en sluddor 
for en sladder om, at splllene 
tager laangere tld at udvlkle ell er 
sadan noget. PJatI Sandheden er 
snarere, at flrmaerne har faet 
vaannet Amlga-ejerne til de hoje 
priser, og sa er der jo I ngeri grund 
til at saatte dem ned, vel?... Det 
er ievrigt af samme grund, at 
CD 'ere er dyrere end LP'er. CD- 
pladerne er Ikke dyrere at produ- 
cere, men forbrugeme erjo aben- 
bnrt vllllge til at betale. Merpri- 
sen er ren profit I pladeselska- 
bernes lomme. 

Diskette genbrug 

Du kenae* det fra din egen Amiga! Bedst 
som du skal laftre elier hen to fra disketle- 
statlonen, 'ar du beskoden "Error valida- 
ting dish, use DisKOocior...'. Na. teanher 
du. teknikken har talt, jeg ma heUere gore 
sommasklnen siger. RRRoorrrr... "Please 
insert volume Lazarus m any drive " RRooo- 
orrrr. GURU. Software error, Clockvirus, 
Battery bacKed up clock not fount!... 

Hallo, smid ikke cflsketten (oiler Amiga* 
enl)ucL Denkanstadigbruges-somur! Ga 
ned i Bilka og had et urvasrh ui hekkenuro. 
Det koster omtteni det samme som 
manedsbladet Det Nye COMpuier (dvs. blt- 
ligtl. Gagladh|emoglanen syl af dinnabo. 
Med denne syt punkterer dti din ubrugel ige 
diskette fra bagsiden - lige i mldlen, hvor 
mototen i diskettestationen griberfat. I det- 
te hul monteres urveerket, viseme naturtig- 
vis pa ur-akslen pa diiskettens forside. Du 
har nu et flot eomputerur til ophasngnlng 
ved din bedste plads i boltgen. Dit nye ur 
Ran slkkert Ikke angrioes af virus,, men du 
ken jo lade sknvebeskyttelses-knapoen 
va?re udlost tor ekstra sikkerhed. .. 
Thomas Nielsen, Siageisc 

Endnu et orlglnalt tip er trykt - og endnu on 



spltprfemle erafeendtl 

CDTV skepsis 

I en tid hvor shoot'em down fir- 
maerne gar rabundus (egentlig 
ikk' sa underligt). skerder stadig 
en masse speendende og nye ting 
inden for computerverdenen. 
Blandt andet vii Virtual Reality 

og CDTV (forhabentlig) snarl 

vasre en realitet, og det ser soc'- 
me ogsa ud ti I, at 64'eren ikke for- 
lader den synkende skude uden 
karnp til sidste blodsdrabe. 

Men ei det egentlig en gylden 
fremtid, vi gar i mede? 

Idag er prisen pa Amiga-spil 
sasrdeles urimelig, hvilket ifelge 
de kloge hoveder skyldes pirater- 
nes del af kagen. Men sadanne 
sma problerner kan man da hur- 
tigt afhjaelpe. Man opfmder blot 
en ny spildase. kaldet CDTV, hvor 
mulighederne for lyd, grafik. spil- 
sterrelse osv. er "nassten uende- 
lige". (Samtidig kan man maske 
slippe af med piraterne og score 
kassen, eller tager jeg belt fejl?) 

Jeg har om muligt leest samtli- 
gejeres artikler, blot for at kunne 
demisavne. men ligemegethjalp 
det. Det er nemlig uhyggeligt 
svaert at gennemskue denne "ge- 
niale" CDTV-ide. Hvem bliver vln- 
deren og taberen i dette spil?! 
Derfor kunne jeg godl teenke mig 
at vide, om et CDTV-spil kommer 
til at koste det samme som et 
"almindeligt" Amiga-spil. ellerom 
vi nu skal til at betale detdobbel- 
te igen!? Og bliver der mulighed 
for selv at lavef.eks. PD-program- 
mer til denne nye. smarte. utroli- 
ge spllbox, som vistnok er et 
skridt i den rigtige retning. 

Det kan veere mit brev virker 
som et angreb pa CDTV'en, men 
jeg har pa fornemmelsen, at I 
blasser med mel I munden, nar 
jeg lasser jeres artikler om 
CDTV'en. 

Hvad er CDTV - bortsel fra den 
fantastiske lyd, grafik og hukom- 



melse? Kan vi almindelige d0dell- 
ge bruge den til andet end endnu 
en spilbox, med arcarJe-mulighe- 
der. For mig at se bor vi brugere 
tasnke os om 7-8 gange, far vi for- 
sflger at kebe katten i sajkken! 
Pas pa... vi bliver i forvejen rippel 
for vores surttjente sparepenge.. 
Ulrik Trenckner, Vtrum 

For det ferste kan jeg glaede dig 
med, at CDTV software I det sto- 
re og hele kommer til at koste 
det samme som de tllsvarende 
Amiga-programmer. For det an- 
det tror jeg, du har et belt forkert 
indtryk af, hvad CDTV'en er for 
noget. 

- Det or nemlig Ikke en compu- 
ter. Du skal ikke regne med, at 
hjemmelavet PD-software bliver 
det store hit pa den front. 

- Det er heller Ikke en "spil- 
box". Det er en CD-afspilter, der 
samtidig kan sluttes til daglfg- 
stuens flernsyn. Pa den made 
kan famllien fa adgangtil fantas- 
tiske spll, men ogsa elektronis- 
ke ordboger. undervlsnlngspro- 
grammer, lekslha, muslkpro- 
gramme-r... og meget andetJeg 
kan lavrlgt henvise til artlklen 
andetsteds I dette nummer, hvor 
vi for forste gang bringer en fuld 
anmeldelse af "dyret". 

Censur 

Jeg er en fortvivlet enlig mor pa 
34. Min son pa 14 har en Amiga 
500. som han mest bruger til spil. 
Problemet er, at han hele tiden 
kommer med "absolut" nedven- 
dige ting til computeren. Den sid- 
ste store ting var en printer til 
4000 kr (Star LC24-200C). For 
det meste betaler Jeg for udstyret 
I den tro. at det vil hjeelpe ham i 
skolen. En anden grund er, at 
ellers betaler hans far. som bor i 
Monaco. Det vil jeg heist undga, 
af den grund at jeg sa vidi muligt 
viluasre uafhaangig. 



Et andet akonomisk problem 
er,atmins0n hver maned vil have 
2-3 spil. Disse spil udvaslgerhan 
pa baggrund af jeres anmeldel- 
ser. Han vaalger ganske enkelt 
alle hittene. I denne maned kom- 
mer det til at koste ca. 1500 krt 
Han truer med at k0be pirat-spil. 
hvis jeg i kke betaler. D a jeg er en 
ganske haederlig dansker, vil jeg 
ikke overtrasde loven. Jeg haber, 
I har en Icsning pa mit problem, 

Angaendeden perverse "vits" i 
junl-nummeret (den med hamste- 
ren), sa synes jeg ikke, at den 
slags h0rer hjemme i et compu- 
terblad, der bliver Isest af bern. 
Jeg har persofiligt censureret min 
sens blad {overstregninger med 
sprit-tush), og jeg vil opfordre alle 
ansteendige m0dre til at g0re lige- 
sa. 

Lone Stapput, Kofding 

Dine ekonomiske problerner kan 
jeg selvsagt ikke lose. Vi kan jo 
ikke udnavne fasrre "HIT" spil, 
bare fordl din sen Insisterer pa at 
fa dem alle sammen foraret. 
Umiddelbart synes jeg det lyder 
som om, du giver for hurtigt 
efter. Ville det ikke vaere mere 
rlmellgt, om han selv sparede 
sammen til det udstyr og de spil, 
han snskede slg? Men det er 
selvfelgelig din afgorelse. 

Jeg Indrommer, at Peter Nor- 
mann's "hamster-vrts" absolut 
Ikke var for sarte sjaale. Men det 
var jo netop derfor, vi med store 
bogstaver advarede folk mod at 
Izese vldere. Vi menergodt vl kan 
betro vore laasere det ansvar, at 
de selv afger. hvad de kan tale at 
i<ese. Men ellers star det dig frit 
for at censurere de dele af bla- 
de!, som du finder upassen- 
deJovrigt skal jeg lige advare 
om, at der I denne maneds udga- 
veaf "Det Vittlge Hjerne" er end- 
nu en Peter Normann vftS. 



Det Vittige Hjorne 

Floro vitser fra beserne. Vi sliol som sasdvanlig advare om, 
ol visse of vore issere (Keldigvisl) hor en temmelig syg 
form for humor. Hvis du lasser vidare, er det pa egef ansvar. 
Hvii du selvhor vitser (genie »rte, men ikke racistiske), sa 
send dem til os pa den sa&dvanlige Mailbox-adressel 

Under 2. Verdenskrig udkajmpede lyskeme og engtajn- 
derne som bokendt nogle store slog. En dog fik on englaen- 
der ved novn Kevin «n smart ide. Hon spurglo sin overord- 
nede, hvod dot mesl brugte novn i Tysklond var, og fik sva- 
reh Hans. 

-Kevin lagde sit gevser til rette og rable over til den anden 
skyttegrov, hvor tyskorne befonot sig: "HANSH" 
•Straks kiggede en af tyskerne op og robte: "Hvod order?" 
Kevin var hvrtig, og »He en kugle Itgo moHem ojnene pa 
Kam. Sadan fortsarte Kevin el par timer, men pa el tids- 
punkt faldt ti--n for tyskerne. 

-Hot, sagde en kaevngerrig tyskor, hvod er det mest brugrc 
novn i England? En anden tysker mente, at dot mane viere 
Kevin. 

-Den tyske soldot logde sit govfer til rette og brolede: 
"KEVIN!!" 

-Del horle Kevin, og rabte lilboge: "Er det dig, Hans?" 
-"Jol," robte Hans og slok hovedot op over konten af sltyt- 
reg raven. Kevin kunne notere sjg nok en tysker pa poinl- 
tavlen. 

MichaolSaliwedell, Fr.su nd 



- Alle bileme korhs pd moforveien, urtdtogen Trabant&me. 

• De boldt ved Vonterne. 
Jacob Anderson, Hedehusene 

En munk gar tvr gennem en skov. Wudselig ser ban en ung 
pige. der er bund«l til el trae. 

- Hvad lover du her?, sporger munken. 

- Nogle rnvore har overfoldel og voldtogel m'»g, graeder 
den unge pige. 

- Har du robt om h[*lp? 

* So, mange gange. - Og ingen har har! dot? 

•Nej. 

- Jo, mm engel, siger munken grinende og tr«kker sine 
bukier ned, - del ersanaelig ikke din dag idag. 

Rune Drewsen, Hersholm 

- Hvad forskcl or der pd en Nintendo-ejor og en Atari-ejer? 

- 5 mmuner i ovnen. 

Jacob Andersen, Hedehusene 

Lacgan: Hvor kenge hor De troet, de var en hone? 
Patienlen; Lige siaen iog var kylling. 
Thomos Bontsen, Ronders 

- Hvad kalder man el egerns bogdel? 

- En nodudgang. 

Lars Pederson, Hodsten 

Et cykelbud stondscr op foran en aHdro hcrre. 

- Sig mig engang, bessefor, hvordan kommer man leftost til 




kommunehaspilalel? 

- Del gor du ved at kalde mig J be5sefar* en gong til. 
Thomos Bentsen, ftanders 

Praesidenl Bush gdr on often ned i kskkenet i Del hvide hus 

for ot tage sig licit nohnod. Hon glider, slor hovodot mod et 

skab og ligger bevidstios i Ire dr. Do han skar ojnene op 
tgon, sor han en af sine radgivere, dor star og kigger ned 
pd horn. De forste ord praraidenhsn siger er 

- Hvordan klarer nalionen sig? 

- Ailing gar godl, siger rddgivefen. Der er fred og sam- 
dragtighed, okonomisk fremgang og ingen inflation. 
Praesidenten sparger lidt m istasnksomt 4or at fa flere detaf- 
(er: 

- Mq> hvor meget koster det sa for ek wrnpet at send© el 
brev? 

- Del samme som sidste or, svarer radgiveron. 300 Yen. 
Anonym 

En Nintenda-ejer mod en papego|e pd skulderen kommer 
gaende ind i en bar. 

- Hvor har du fact den fra, sporger barienderen? 

- Fra Japan, svarer papegBjen. 
Jacob Andorsen, Hedehusene 



Fa et gratis spil! 

Nar du betaler dit helar£abonnement til 
tiden, modtagerCafl^gratis %|qtnalspil! 




Klip donnc kupon ud og indtend den hi: 

Farlaget Audio A S. St K ongemaadc 72, 
1264 K*benhavn 

Nflr |*g bet oil mil gbokorl po el kelbrtabonnemenl pa Dot Nyo COnApulor". «n»ker (eg 
ct grata original ipil lltwndl tit mlft 
AMIGA C64DISK C64BAND 

(cirkal om) 

JA TAKI 

[~"| J*g vii vaere oy abonrtent. Send yenligtt glroltorl inoroiH 

\ \ Jog hor abonnamvnf I fofv»|*n men «)l gerne overgo III el heldrsabonnemenl (domed! 
modtager jcg el gralii ipil). 



Mi( abom 



labor mi, m*n |sg vil giro* tortw»tt* 



f~| »om helorwibonnenl 

□ wn. 1/2 6n obonnent (og modtogwr Kerwd 1KKE et g.ali. tpll) 



Movn:_ 



Adresse: 




Abonnemenlnr: 
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( Kursus i C-programmering, strukturer. Fjerde lektion j 

C sa at 
komme igang! 

Smid compileren i drevet, tend maskinen og tag 
st raebertojet pa: Det er under visninqstid igen! 
I denne lektion kommer vi til endnu et novedpunkt i 
hojniveausprogene, strukturerne. 



En struktur er i C sproget en samling med- 
lemmer. Hvert medlem ligner i beskrivelse 
og brug en variabel. men den samlede 
struktur er ikke en variabel. men en datatype 
lige som f.eks. char, long eller en pointer. Et 
eksempel: 

struct pewn { 
chornffvnl30|;/' Plads til 29 bogstavor V 
longhoejde; H0jOeiceniimeter*/ 
long vaegt; / • Vregt I kl lograni * / 
long alder: /'Aider*/ 
struct person 'mor. "tar, /• FoffflWre V 

I* Nu er strukluren dcfineret •/ 

/• vi lager nu et par eksem pier pa stnihtur-wru*ie */ 

struct penon Jane. Hans; 

struct person Trines{ 
"Trlno P. Petersen". /* Navn */ 
1€5, /-HfljdeV 

sv Va ** •/ 

16,/' Aider*/ 

AJano, AHansJ; /* Mor og far */ 

I eksemplet ovenfor e r navn , hoejde , vaegt, far 
og mor medlemmer 1 strukturen person. Lseg 
mserke til, at to medlemmer af samme type 
kan adskilles af komrna. sa man ikke be haver 
at indtaste typen igen (ovenfor: "struct per- 
son"). De to medlemmer "mor* og "far" er 
po intere (lass 3. 1 ektion hvls du har glemt poin- 
terne) til en struktur person (hvis Jane og 
Hans' forasldre skulle med, blev vi jo aldrig 
feerdige, sa de er ikke "initialiseret" (udfyldt 
fra begyndelsen, som Trine)). 



Af Jesper Stcen IVtoUer 



Brug af strukturer 

Nar man i programmet vil se , hvor hej Trine er, 
kan man f.eks. skrive printf ("%d\n".Trine 
.hoejde); Her brugte vi en sakaldt "struktur 
reference " - dem Andes der to slags af: Punk- 
tum eller pil (bindestreg og sterre-end: ->). 
Punktummet bruges pS variable, mens pilen 
bruges pa pointere. Da Trine ikke er en poin- 
ter, brugtes punktum. Hvis Trines fars alder 
(man ma jo ikke sparge om en kvindes alder!) 
skulle bruges, hed den: 

"Trlne.far-^alder" Her bruges bade punk- 
tum og pil. Men tag detroligt: Alle store pro- 
grammarer har byttet om p£ pil og punktum 
mindst 1 gang i deres livl 

Det ser jo meget godt ud. men hvad kan det 
bruges til? 

Intuition vinduer 

For dem, der har en compiler med include-filer 
og amiga.lib har vi denne gang et komplet 
eksempel (se Box 1), der bruger intuition. libra- 
ry - rutinerne til Amlgaens grafts ke brugerf la- 
de (vinduer, mus, menuer). I eksemplet bru- 
ges mange strukturer, hvoraf vi vil uddbybe 
e'en ene, struct NewWindow: 

/* uoone -f nouW Ml imumon/inuiuonri • / 



SHORT lafl Ufa. TovEMfE /• X of. 1 hraWnUi h* -fcaM-wni lOOl V 

SHORT mm. HaipiU /' fre^WeaehoWnlaW* •/ 

U8YTE DcUrtlPon. BiockPom /' TertVr Ifl OWUfliVB ii| MOTM " 

ULONC lOCMmae*: > • H*«# hw*tiiikai vnOunl ma<tr4e * ' 

uiow fine*. /* FM< (WiMDOViClOSE. *criVWC, bit." • ' 

■riuct OadRat - nmOmte"'; '* PWitn til "iia«lCu'&-.0)-.is i«bw* •/ 

ilmcl tmaeo *ChackMaifc; /• *H»/ 10 ftwnoomo - Brugn umlrri •/ 

ueYTE •TtHi /• Vnuu Witt, alio 0 to> Inffm 1 / 



Wiucl ku wi 'l awn. '• Skwmon Oct Asm** p* */ 

BtrudBrtMop 'BWMapi /' SipcBtWap. nwsrtsnrw arjpx -/ 

SHORT MlnWMUi. MMWghC / * Ytndoct kan iMie b*ve nwittre tr«l 0«n» */ 
USMOffl MaiWWHt. Mattfetfrt; ■ ■umto cr*1 iWlo. fiva hm 

flirdm iwicIk iWfOOWSOlWl •/ 
USMORT t vm . / ' LMte LI CUSTOMSCREEN tWf WWNCH^ 

CfiOriV 

)l 

For at vise, hvordan ovenstaende struktur bru- 
ges, bringer vi et eksempel med lidt af hvert. 
Se Box 1. 

Programmet i Box 1 er et lille eksempel pa 
intuition og dets brug af vinduer. Vi abner et 
vindue . far nogle beskeder fra brugeren via en 
IDCMP (Intuition Direct Communication Mes- 
sage Port), og lukker vinduet igen. 

0verst bruges en include-fil (definitioner pa 
div. funktioner og strukturer), der h0rer til com- 
pileren (stdto.h. der deflnerer bl.a. printf()). 
Derneest hentes nogie Amiga include-filer (har 
du ikke disse, kan Commodore Data sa?ige 
dig dem, telefon 86 28 55 88). Her defineres 
de strukturer, der er Amiga-specifikke (f.eks. 
NewWindow, InuttMessage. etc.) og som bru- 
ges i eksempel-progfammet. Lige derefter 
undersoges der om en LATTICE(eller SAS) 
compiler bruges. Er dette tilfceldet. hentes 
nogle prototype-filer, derindeholderinformati- 
oner om hvordan Amlgaens ROM Library ruti- 
ner kaJdes. Hvis- det ikke ertiifasldet definerer 
vi de rutiner, vi bruger. 

Sa kommer "struct NewWindow "NW" (defi- 
nition af det vindue, der skal abnes - se inclu- 
de-filen "intuition/intultion.h" for at finde ud 

af mere!), efterfulgt af to variable, der skal 
indeholde hhv. "vinduet" og "Intuition library", 
som er de rutiner, der tager sig af vinduer, 
mus, menuer, m.v. 



II 

» n 



Boxl 



/*e»amlx*/ 

/* 1991, JesperSteen Moller */ 

tflnclude <stdlo.h> 

Binclude <exec/types.ri> 
fllnclude <inturtlon/tntuMon.h> 

tfltdcf LATTICE /* Laltice/SAS Compiler? V 
•Include <proto/lntuitlon.h> 
"Include <proto/eaec.h> 
•else 

struct Window 'OporWlndow(); 
struct Message *GetMsg{ ); 
staict Library ■ OpenUbraryO; 
Bendlf 

struct NawWIfKrowMWs 

< 

20.20, /• LeftEdge, TopEdge */ 

600.160,/" Width, Height •/ 

0,1, /• DetaiiPen. BlockPen (siandard larver) •/ 

CLOSEWINDOW I MOUSEBUTTONS I NEWSIZE I VANILUKEY. /' iDCMPFIags V 
WINDOWSIZING I WINDOWDRAG I WINDOWOEPTH I WINDOWCLOSE I RM STRAP I 
SMART_ REFRESH I ACTIVATE, / * Flags •/ 
0, /" FlrstGodget - ingen gadgets. sa?tO •/ 

0, /'ChechMarK' iKKenodvendigl.sffitO '/ 
-Det Nye computers C-skote", /* Title - passende titel */ 
0. /" O lor Workbench-shsjrnien */ 

0, /' BilMap - ingen SuperBitMap. sajto •/ 

100,30, /* MinWidth, MinHelghi-mlndstevinduesstorrelse */ 
OkFFFF.OkFFFF, /• MaxWidtn.MQ»HBlgmsa star man bar lyst til(S5535. 65535)-/ 
WBENCHSCREEN /• Typo - vl prover Wortoench-skajrmen */ 
): 



I 

else 

I 

do 

i 

WartPort{wlndow->UserPort); /* Vent pa besked •/ 

/•Fa beskeder fra intuition, sflla?nge derer nogle I keen: */ 
whlle(imsg-(5tfuct IntulMessage ' IGotMsgfwindowotJserPort)) 

t 

mymsg='imsB; /* Kopier besked tilegenbrug ♦/ 

RcplyMsg( | struct Message -)imsg);/" "imsg - ma nu IKKE Df uges tasngere •/ 

awitch( my msg.C lass ) 
( 

case MOUSEBUTTONS: / • Muse-tast oo/ned ■ se koder I intuition. h */ 
(>r)nt(( "MOUSE BUTTONS (l l y)=(%ld.%ld), cod.:- ( %UJ '. n' . 

mymsg.MouaeX. mymsg. MotiseY, mymsg-Code); 
break: 

case NEWSIZE: /• Ny slur re-Is.' pa virtdue * / 
prlntt(-NEWSIZE:(*vldth,tiolght)=(%ld.SId)\n". 

wlndow->Wldtrt.wlndow->Helght); 
break; 

case VANILLAKEY: / * En tast • ASCII /ANSI uasrdi I mymsg.Code * / 
p«intf( "VANILLAKEY: char=%c\n", 

mymsfi-Code); 
break; 

case CLOSEWINDOW: ,'• bruger vll luhke vinduet •/ 

prtntff-CLOSEWINOOWI ExttlMT); 

donerl; 

break; 



struct Window "window; 

struct InturtlonBase ' IntultlonBase; 

void moln(lnt argc, cfcar ' argvf QtJ 
struct IntulMessage "imsg,mymBg; /* besked fra intuition +■ votes Kopi '/ 
long done=0; /" er vi fffirdige? "f 

rfi!(IHtUlnonBase-*structlnhjltlonBaso ') 
OponUbrary("mtuitlon.llbrary",33))) exlt(20); 

it(l(wlndow=OpcnWlndow(&NW)J) 

printtl-Vlnduot kunne Ikke abnesl \n"): 



default: /* hwsmgenandre"c3se"indtr«fferV 
prlntfl modtaget! \ n",mymsg.ClassJ; 

/* Dene kan ikke ske •/ 
break; 

} 

J 

} whlleOdone); 

I 

CloseWln*rw( window ) ; 
CloseLlbrary((struct Library ' JlntuittonBase); 



main() funktionen 

Farst defineres to neesten ens variable, imsg 
og mymsg. De er ret forskelllge, idet imsg er 
en pointer til en "struct InurjMessage" og 
mymsg er en "struct IntuiMessage". Storfor- 
skel! imsg fylder nemlig kun 4 bytes (Icengen 
af en pointer), mens mymsg (som vi bruger 
som kopi af det, imsg peger pa) fylder heie 
Icengden af en struct "IntuiuMessage". (Den- 
ne lasngde kaldes 'sizeoffstruct IntulMessa- 
ge)", hvis den ska) bruges i et program) Men 
hvis clet erforvirrende. sa repeter laasningen 
om polntere i sidste nummer. "done" er en lil- 
le variabel , der bliver sat til 1 . nar programmet 
skal slutte. 

"intuition, library" abnes nu og hvis det ikke 
kan abnes, hoppes- ud. Sa abnes vinduet og 
hvis alt gar vel kom mer vi ind til hovedloopet. 
Her venter vi pa en besked fra Intuition (forvir- 
ret?). Nar WaitPort{) returnerer, er der en 
besked til os, og denne henter vi med Get- 
MsgO, kopierer til eget brug <mymsg=*lrnsg). 
og returnererden til systemet. Sa undersgger 
vi mymsgXIass (som er en af IDCMP-flagene 
specificeret i IDCMPFIags i NewWindow struk- 
turen) oggorforskellige tingderudfra. 

VANILLAKEY er et simpelt tastetryk, 
MOUSEBUTTONS er beskeder om muse-knap- 
perne. CLOSEWINDOW sondes nar vinduet 



lukkes med knappen i overste venstre hjorne 
af vinduet og NEWSIZE fas, nar vinduet gives 

en ny starrelse (i vores tilfselde af brugeren). 

Forst skriver vi ud (printf). hvad der sker 
(mymsg.Class), sammen med evt assiste- 
rende oplysninger (f.eks. mymsg.Code ved 
VANILLAKEY) Hvis det er CLOSEWINDOW, 
sigervi stop (done=l)oggarvidere. Erdeten 
ukendt IDCMP klasse skriver vi koden pa 
skesrmen (dette kan ikke ske med mindre du 

eendrer IDCMPFIags). Saerloopetfa?rdigt. og 
der checkes om der er en besked mere (der 
star jo while ved GetMsg!). Hvis der ikke er tie- 
rs, kommervi ud i det yderste loop, som afslut- 
tes med at checke om vi er fasrdige (! betyder 
logisk not, sa "not done" er lig falsk, nar done 
er lig sand, dvs. ikke-nul, mere om det na?ste 
gang). Erdone=0, satagervi den en gang til 
(med at vente, etc.) ellers hoppes ud, vindue 
og library lukkes og vl nar enden af main( ). Pro- 
grammet er slut. 

Torojnene! 

Efterden srrwe har du ikke lyst til at leere C tsl 
bunds, vel? Nej, alt det med underlige tegn. 

maerkelige Tuborg-klammer og store og sma 

bogstaver nassten tilfasldigt - det ser forvir- 

rende ud! 

Men, du ma ikke give op af den grund! 



Eksemplet er maske lidt kompliceret her i 
begyndelsen, men pruv alligevel at se lidt- 
struktur i det! Na?ste gang vil vi ikke vsere sa 
onde, men komme ind pa C-sproges kontrol- 
strukturer: if, for. while, switch - vi skal ogsa se 
pa regne-udtryk, bade logiske (sand/falsk) og 
aritmetiske (2+2). Ydermere har vi indslag om 
god og derlig programmeringsstil, Amiga pro- 
grammerings-overblik, ogja... der er rnasser I 
godteposen! 

Men ingen lektioner uden lektier: Prf»v at 
asndre examl .c til at afslutte. nar man trykker 
pa 'q'. Held og lykke! 



Ideer? 

Hvis du synes C-spalten er for tynd, 
bred, hoj eller lav, eller har du en qod 
program-ide, sa slcriv dine (orslag 
ind til: 

Det Nye COMputer 

C-redaktionen 

St. Kongensgade 72 

1264Kbh.K 



Q DISKMAN ApS 



AMIGA LAVPRIS 

RAMUDVIDELSER 


= GO'DATA APS 

AMIGA ACTION REPLAY II 


512 kB u/ur m/afbryder kr. 295,- 
512 kB nvur og atbryder kr. 340,- 

1,5MB(givor 2.0 MB ialt) 
komplel med RAM-kredse og 
GARY-adaptor. ur og albryder. 

tilbud kr. 998,- 


Supermodulet, der kan raster) 
alt! 

A500-vers. kr. 870,- 


STEREOSAMPLER 


Komplet med stereosoftware og 
kabler. 

Kun kr. 390,- 


3,5" eksternl kvalitetsdrev. 


DISKETTER 3,5" 


Metalkabinet. gennemfort bus 
og aiDryoer. loiaii tyuiosi. 

kr. 79^^j^ 


Bedste kvalitet m/ labels og 
garanli. 

lOOstk KUN kr. 398,- 


STAR MATRIX PRINTERE 


Alle med habler, pnplr op, Isrvcband 

LC-20. 9 nSte S^h _.. kr. 1.890.- 

LC-2Q0, 9 nale iarve kr. 2.990.- 


TRUEMOUSE, superla?kker 

drabeform 

solid kvalitet ^ 

kr.240,- \**^ 


LC-24-20O, 24 nalQ s/h - kr. 3-390,- 

LC-24-200C. 24 nale Iarve. kr. 3.990.- 
2 ars garanli 


GRATIS!!!! 


Musematte mecrtekjef alle beslilllnger! 
Levenng kun med poslord/o/efterkrav 
Forsendelsesgsbyr latt kr. 35,- 


: Alle priser er incl. moms. 


1 ars garanti pa alt. 


Go'DATAApS TLF:42 28 92 92 

Postboks 95 mandag - f redag 
3550 Stangerup 9.00 - 16.30 



3M - Disketter 



5 1/4" - 360Kb 

5 1/4" - 1,2Mb 

3 1/2" - 1Mb 

3 1/2" - 2Mb 



6,00 kr. 
10,00 kr. 

9,00 kr. 
14,00 kr. 



No Name- Disketter 



5 1/4" - 


360Kb 




2,00 kr. 


5 1/4" - 


1,2Mb 




4,00 kr. 


3 1/2" - 


1Mb 




3,95 kr. 


3 1/2 " - 


2Mb 




7,80 kr. 


AMIGA 
AMIGA 


RAM 
Drev 


512Kb 

31/2" 


315,- 
750,- 



Abningstider 

Mandag - fredag 
Kl. 10.00 • 17.30 
(Lordag Lukket) 



31/: 

I 



Send Irankeret svarkuvert 
(kr. 3,50) og fa vores totale 
prisliste. 
Alt incl. moms. 
Forhandler velkomne 



DISKMAN ApS - Danmarks bedste dlsketteleverandor 
Vesterbrogade 125 * 1620 Kbh. V. 
TK.: 31 31 00 17 ■ Fax.: 31 21 04 95 



51? K-ram uchadaaM m ur og »fc>toW 
8 MB-<aiMon iintam) m. 2 MB >l A-10CO 
2 MB lonuOV rr ■■; alta -51?K monl 

2MB<artudv rw.tr n »b»-i.*MB 

2 mb raawdv. m i* oo albt 2.0 MB 
UfGAMlX20QGr«n»orim 0*O 
MEdAWHSOOOiimttrlm 5l? KB 
MEOAWlXiKCOiwtilofl m 2 MB 
UtCiAAtDtfOCOnmaorlm BUB 
Muiizi.tr 500 VC00 ifwHrtMaj 
■.avpti* Ha-SoVafc Wtnnw I. UMdlAWl 
OKTAGO^ 500. *5 MB 35 m». M»0i*rt 
WTACOW 500 S3 MB 15 m*. HmM* 
OKI *GON 500. 105«a. i£m«.H«iMiyi 
FLOPTICAL rr. 20 MB-0**»na (3.5-) 
WAOON NO SCSi Connote . wpw«i 
5.5* Gtfam Oiat>d>av "iad HittM 

5 25"Go<»« Carta* *C.'PO%ufa*».dai 

3 5* Wmna</»a. mUrw m. bva A eft" 
5!5'3 Sl.lave* [>.iJnvaD.'80* O i!i*i 
3 s* at**** Bonw UMfeygnintj i A-5*o 
j:WombifWtaV . Bom 

tlxwvw, QubkM v Mil 



Ooaaol-*it. D F&OF1 fir) 
0fQ-l-2.Mu»lBr mafcm 2 a. *ev og 1 int 
Swvan hi A-KOi iMinvti o&fnw 
MW Kfo •>db,^("fi!H»«( 01 A lDO 
B iA- a W B H I w d M arinjakaiwi w A-500 
M l) fK«n,o(t«b* 1 . A-5OC.A.5O0 al A-1O00 
Apiga Xcaon FW*y V 2 tA SfljMIOOC 
Amiga Acffon Coplay V. 2 1 A- 2000 

SawaMnpNTi ua>oe. s^anaound 

'/>-'■ I.' a n ' ■■ ■" '-■ 
Xcopy Pro<aaaiona< roodHatiS-afa 
Mua A Jo*anch omaklftat. ***»onl«* 
- uimni *■ A MOO 

r IC-MMM W Amtga (og C-*ij 



22SO.CO | 

375,00 
2265.00 

760.00 
1 520.00 
1740.00 1 
1100.60 | 
1300.00 
1740.00 
4140,00 
'.744.00 1 
J5T5.00 1 
■ <;t M 

r,*(o 

• 130,00 
1220.00 
7B0.0O 

790.00 
M 75.00 
695.00 
1Z3.00 
85.00 
130.00 
95.00 
1610.00 
298 00 
15000 
91S.D0 
tO* 5.00 
395.00 
69fi,00 
500.00 



W>0 



«/. r I nvtl no* oW mnl av>nc«i*4* 
HanktliConlrolDi MIA 7XD D^Nioa 

Ajowoinnniciotat HiiHivuMW, 
oa onioma(>« iKJv— HJ M '~"**-a< (/«) 10/ 

■ tcwyp^s^. AirfoantlfluraiK*-! og 
OutObOOl ton Ofli (ra 0 oU. voa u^anvBTt 
Oo*ia>>. 35*i*oiai»K kn" "'onli^H d'tkio p* 
Ph 

Pfli lr» fc' I< 75.00 

I0OX comMDbtl me^MeMuBT-UAJTCfl. »om 

[NydtMlUM PC/At •Wo'l V 

J" Vt n» mmge an*« v«t* □•»■ hamgtr ■! wo>\ 
| p.iini.. ion 9i l*r .wl h»««I v« ti (U 1 
L o>hkM«h ob Oa nyacla priaw hNO) *f 

Impodar al varai fra btjb 
BSC - GOLEM - REX - VE5ALIA 
RoOmOller- 3-51al« Computertechnlk 
ForhiUdlDta aagca. 

ADD pnwf incl. MOMS 
Fortbohold lorprOasndringar 



ABSALOM DATA uMg«r aud-g 

priM»' Osl »" (uoa. M OU tan nngai B oi og 
t**ni« Aib 'tycBe' vain Hw w dam ikk« pa laga. 
•a>9ar vi In al di lit dam hw»Bal MwttJI ofl in ad I 
da/i dansKa k»liaio»i garanti • evlat. 
Vi hat nMi*lig-*a ogaA vaiai kta Oanakv gtoakiitai - 
M r*f garldv d*ei yftlMaoda udaMjipnaa* 
Nai du in>BDT>at dan 'tvi** ptia". ikaldu W rogna 
mod M taaapl . " ' I I p7 (0. hat p t\ 
i MOMS nn. what22». aaml ftagmdgiliat ca 
0£ U M flamavt dar(» won* nyt prim 



CommodorB St'ize udstvr; 



plskellobox mad |As; 

•i 60 afc 3.5" aUar 1 00 a». 5.25' 
•lloOatV ■■■ 

Sot LC 24-200 
5(ai LC 24-'0 
Slat LC 20 

ratv*faAnd. LC1D. UU1 
Fatva**(itf. LC <4.a«n 
P>.n*cVaW. A-SOOf IBM iCwndontn 



555.00 
145.00 
SS.00 



3345.00 
' 615, .00 
179S.00 
45.00 
75.00 
70.00 



DMctttfr. 

5 25* OSDO NN 
5 25' HO NN.1.2UB 
3 5" DSODNM 
3 5" 0SO0 NNKao.tatvad* 6.00 
3 5* HO NN, 144 MB 8.00 

J oystick og dWarss; 

Co""jalia.»n Pio S00O Jn,«a» 

Compaiihon Pro Siaa m mitokVttvn 

Pld CompabBon 9000. Joya-ao* 

Pto: SOOOOaiUoafTi »w.aT>al auw*a 

Tr>« Aicada Joyaidi 

Th« Aicada Turbo 

datfnn Imaiw tnua 

Mi.«*m»na Wi. Bmrn. nocnal 65.00 Sopat 
Miutiarla ••o.fimtn. notmalW.OO Supai 
Uuajrnabx Eiada3B0OQ 



pr. a*, pt. 100 at*. 

3.90 261.00 
5.BO 522,00 



145.00 
225.00 
160.00 
295.0O 
210.0O 
i35,M 

KM 

75,001 
70,00' 
3J5.0O 



XTav» a« a»<ir1 »y*lam W omOygna-ig al (*n 
A- 500 ft jaiierol ot lavo! i kufiKslol og i aanwia 
tnn]i!*v» Du lAt nana>drflii uimd'ji og iatian 
al A-SOOiaanagaokaaaa. madplBOa«l2 a« 3 5" 
oWkanaaia.Wna'. «om a> placvrti kna>dan •( 
t. -i JJIaAmiga»n*«bliJ<«bf>Wi*«* 
uaanOraOa. og dat ea plan* al an mlatn Kvddth. 

Ptia 1616.00. 

ABSALON DATA 

Vongedeve) 216 A - 2860 Soborg 

T» 31 67 1 1 93 - FAX. 3 1 67 1 1 97 
Ma. - Fr.. 12- IB. La. luhkot 



Giv din computer 
noget ordentligt 
at spise... 

RUN SILENT. RUN DEEP. 

SILENT 
SERVICE II 



NU TIL COMMODORE AMIGA 
NOHMAU'RIS KR 399.- 



KAMI'ACiNEI'RIS: 



KR. 



319,- 



NYE TTTTF.R TIL 

AMIGA OG/ELLER PC: 

SEC, WEAPONS OF... 
...THE LUFTWAFFE 
F15 STRIKE EAGLE II 
F15 II - DESERT STORM 
CRUISE FOR A CORPSE 
FLIGHT OF THE INTRUDER 
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 

Dcr lagcs furtwhulil lot cvcimidk 
farsinkclsrr og prlsarmlringcr vod 
udgivelwn gf nyc liller. 

Kjmpu^m'iiloutl cr udcn Lun>!i^i* nK^t 
n ingiuo-ITcr ng piklcr kun ■ Oklultr 
mined ellcr si Irogc la^cr 'i ■ ■ 

DAISY Software 

GL. KONGEVEJ 92, 1850 FR.BERG C 

TLF.: 3131 7523 



Sponsorer: 



I produktionen af 
"Det Nye COMputer" 

bruges bl.a. fig. 
produkter: 

Professional Page 1 .3 
og 2.0, Professional 
Draw 2.0, The Art 
Department 
ProfessionaUX-300 
Sharp Scanner, 
ReSEP, 

(Nikita Data A/S). 

Nordic 

Power-Freezer, 
(fcetafon). 

Action 

Replay-freezer Mk. II, 
(Alcotini ApS). 
Amiga 3000, 
(Commodore). 



ANNONCE-KUPON 
Jeg vil gerne indrykke f olgende 
gratis annonce under (sat X): 
Kob.. Salg.. Bytte.. Opslags- 
tavlen.. 

Tekst: 



Interessen for vores laeser- 
marked slar alle rekorder! 
Vi er simpelthen ved at 
drukne i kuponer med gra- 
tis-annoncer, sa for at fa 
plads til dem alle (og indhen- 
te det f orsomte) nar vi valgt 
at udvide sektionen med en 
ekstra side. Resultat: Flere 
qode tilbud end nogensinde 
For. God skattejagt! 




K0BES 




C64»It Rainoo* lsttnr» Of Grmrousloi* Hirtg Hint kt 

IB. 

51 T0020S 

MjBtBttl med t.mcdui amr * avr. mgnrtt, og 0" Iter. Qt t 
8G 229G45 



Oerecic Moao <4nir.>M II I Amiga £00 



CM oand MbB». M(U 35 kr Her*. Allan. 

CompuieM«ada ill C64 UM« i*W eUei gamie. fling ill 
Midi oOp* 
31 517910 

C64 B*r«± kOcroposa BtKCoc. Foixuai manager . Mai 50 hi 

S3 479071 



*mijM0l. fmdhII man ago. Max 100 v. 
93479071 



CO»iaiD*ire 64 BWianttroffl Oik. Anion mottl M* VI GM 
41 343784 



Amiga; Paciano 

98 9883 5-1 

Ainig* tofenoeiofmeCro-ndlerlroilvol l.SkrtvDl.Kanrt 
■■' 'i' Qaeoo 11-305. 3911 Siaimiul. GranVma Eier 
' ■ .. fir- M 21 |d ITO* 1101 pa 

OOT 299 15999 

Mcflam, ooua ia roost* wl Sonnj ettet Gatatn iat 

ML 

S3 701220 

1541 n aiikenasinx^ "*a minuet 100 dHkmer Swi 

enerMcrien. 

53480171 

>memailonal Soccer pa cartridge til Commudiiw 64 Ham- 

43 S3 7240 

Amiw 500 SKnl «ura 100* » Piuoi siaKfcur vi om. H*nv 
MMM 

-i: s^moi 

~ iM-)-it 3.H >_•". lim. L'cii.it Paint . i m.-..- 

pan. 

97 863438 



CM Ds»soii' UsaW eBer Paciard Jog >4 geme fjvn "« prla 
31391348 



l* w. ftfa n L< Ish McKracken e*er Manioc Mansion. 
53834379 

■■ ; in 04. Mat 150 kr. Rine,oltet 1 ■ 

□gspttg phcf Alton 
SI 827373 



-■-! km ill C64. Uod .■.-•■■„■.■-■■ 
« 150216 

Amiga Pengnoa'*-*©!) *un onj. og III nmelige o"sei- 

f*i«. Marta 
75 816920 

•tarn) Hapl« ? nr Amiga. Ska reel v 100% ok. Mai Dm 400 
500 kr rlei . -'!-•> : IB. 
T4 751133 

« -i 5llenl torvlos 1, F15 Sinks Eagle 12. F23. <:g 
K of Die kHrudet, P4T ThunoafMlt. DoIum Pair* 3. *ei 
*«*, Km ortjpmjie sp>! irea frwu* « awn 
98 290826 

•r.ga:P««(lkkeflotn.). 5*al ...r ,-,,„..■ p„ ... igp 

baarscflatC>W 
43141840 




DiiksW tu C**r MM Dmin'. Cruy Cm l <2. Suptv Sennb 
(iki SlirulMO'. Half DO. Sn*di-» ol Die BeaiL Spwg mer 
Mlckry 
48 7300 OS 



WBTivnesKAfliiaAiofgj. Hem Mow 0. ChniUmen. 
75 647060 



154 1 oil kenc-owmcw CS4 J#Mttg)ini row |p| . S*al *r- 
ke p«I**.l ui.mie ftod morual Bra 600- 750 k> Henv Tt*- 
ben. 

3UU5309 



*™i8*wv I »k He«as, iwrr 2-3. TV SaofU FootboH 
86 8fiB»0S 

C64«W: D«|»Vii. <U>iem,Hrr«A Maglk. Orecbla. Hun on, 

eg pi oand. Sp»S "«nf«Ui 

99929194 

CB4n4ro ofiOd*: nirrcos (?j(W. NtiMRaxnit. Dommalix, 

UyOl. Tiirboet-qpe lOnJ). 

SS9129Sfi 

Soil Ul Commodore &B. eOai gfjk 
86 5*17 59 

C84dikViaWrrle WrteShifloBafPaparclip IWk/. 
75B7303T 

Cornpter k*b». Ska* yam mad m araial 00 wfca IDOL 

42 376374 

DoAdmv fU*> MaodrM M Amiga 560 Hen.. Mk«w 
S4 753001 

C64 aoil i ■! r , : ,.f - -.. -t, , . Men 

create' Sporg - r ■■ ■ - ...ir 

43 907234 



SJELGES 




Commodore 64 moa 154 1 II rtiikarta BKkm. ba«i»tMKin 
1531. 05k&O> - 40 oUWOer m. naoVentllD] UMI>o-. Pfta: 
1698 ki. 
96 300037 

■■iic mtn D '-i.- A- eainriel : OW. (-,■. 130 ar 
75140230 

flaMkl mu» HI Anwga 500. Pitt: 75 kr. 
60 969407 

C64aorxi 10 0)t6Ki(«« tww at »«ee »w*ieni SOki or. 
pTlL 

75 5341JB6 



*-ttiBb90-: CiW". until. Gengnts Wnair U:it-j\ 1 - -in Uc w 
loffca. PW iix* Gon. m* Pow. Hots. TiaTcan 2. B>ai. 
Killing COud. "ood. Nun. Preootor 2. Daiaol Thunder. S» 
mot ExcallDu. Seoicn tnt INI King, (npanhan. Mailt of MO" 
ttnvti*. 1 K. Soman. DsVinn. Pierre' Mnnoect. Naw Sealt 
■■'p n HiRnnin ag > megef *n Rom aaiigcbNnal>priil1irg; 
Ogtnavnsnrwre. 
N 108107 

Amiga oeipoe-og oo ..t ... - ■ i . Pnaravnana magao 
onto. Tecrmot»*i>i demop** 16. Pna: ldkr. ind. dak. 

53 428855 

CG4 ' Action Roouif mk 6 m*d dsfii* manual. 500 ■> • poto 
Uonnoi. 34' Pttfipv V) inanker om pnaen. Hem. 'ommy 

irani 




CommOdOm 64 fned 2 .j ■. birdoQ*ea>r. 

- !'■ I- . j.v i ., ,.■ -...(■. "r -!.,-. 

74 751298 

FoivepnnWi MPS 1550C. 50 turvw. 120 tapi/*e». er 
Oeskretel eom den ian»e tartepnrAar urdar 10- 000 ki 
1/3 •Vfammel Pn&TooOli 
H8 120472 

ConrmooOT UPS 603 maWsomte ( uTmere Uv. Wuo- 
MnarMllngs-pragranvr«r -- teaman Mervr. 5e>en Pna: 
fJOOkr. 
4J 580SM 

C84fmn(e' mod NLQ. enkotUrk/tjanei. veaefnet ill graft* 

M.tlfcorwir ,. L ;... -,|.,. llL , 

PC med acdlgt inUrlooe. 
74 441961 

CommoJote 04 ■. ■. i-U ' . i- v. r. ■ r-, ataDon 154141, 40 

oiaketiei. bondMoiDn. dlakooi. Boge*. kaWo- SamlM pna; 
2300 kr 
3U 519885 

Prof genlock "a PenddK m aom-are. Mrpni: 14.0&0 la, 
tmlgwnulorOOOQ ki li lOlXofcll) 
7 1 422681 

A2000 nardttloM. Comnodoto Amiga 3002 . 20MK. EuroDe- 
Ot UiOo onuMet mmieieL Auoboot m. kichuart .13 Prec 
39O0 kr Tranes bodal •« H 1 6 
31 3921X0 

Air*ga; Comet command (mod mc/kliaiamiasne oft nn 
manual). 300 kr Pownnopg*'. iSOki F-19SlMlu>Fa{r4ei. 
300 kr. Empire Serftes - 130 kr. 100 in. 3.5" Oanon 
noneme et^eQer iirmwiggarant.'i. 600 kr. 
43 316845 

Commadore D4ine nrMkauc) "Oeel nwnduor irrteratio 
rei I andec end M sofle. To fa gomrnel. SaHKet tor 1000 R ■ 
irMuBhnctataHCWu lac 
68 350226 

Mult>cf&y*H 'dau-llnk' UWI. So* 10 pera o riei 1 apt sun 
PopUoua, &iurt cjb i3tai og nungo V&ti- 3moter ledninc. 
: • ■ : • • jisitrl: 

86287B41. ^npAHT. 

86 483463 

PCwt C 05 lies. Leimninap, Doc. Ceotle Mnner, Cluck 
toigert Air Comoot SOKtf. Hea 1 Of Chin*. Go. Sockgam 
monflo»ale.UMSIi.P39Bouii»to'.Zon l ill, Wlgnriir»eo.P4T 
i-i'.i. ■ !/.".._> Ai'ii-p-t.5 1 r.n.-i-o.- .vt.-.i'„ 

S anK or Pna, Tmeouni, DBA heart of Ukrull. Ale aooene 
etonginoieaeilir-Kand Spigot moeot Olli£l-p>i&e" («e> 
*1 am. 
•61083O7 

Satlle Command. PowertT M ngy. Speedbov 2, Oomce o' 
Po««i l9QOlor«J. Fra300 V 
97 1988*9 

Commooore 64 10, modoil 1541-11 dltttertettellon. 30 
anfo'iB. nanoDD'agor, alio monuaor, mo&uir a' acfiOsOo 
1 . Piiit26O0kr. 

66 5233SB 

C64 tiane 1 Lsse* souBd, Pneto. Tumcan m-fl. icpj. Pnv 

70 «t. 

98439378 

Prospeed U C1280 oOei C128 mod 1371 aitkorov to* 
Mi/savf 1 1 •.r-.,—- 

opdi kap-program irdlagl 1 ROM. Kin 500 kr Cunimnm 
2090 ti*CMiB« conOak*. med 20 Mb haradlsk plus irataoe- 
mgaouli. 2000 to. C64 no*. Airooma Rnnga'. Oupatiip 
SlWni S«*vKa- m.R ., Irs 100 W. Daluae Paint n U Amiga. 400 
kr. Amiga Comal. 500 kr Her*. Jacob fin kl. 16 31 
86 22469-1 

MPS 1550C pnmV mad oait. k*«r og manua lOW ok. 
Gt» et bod! Henv Jargen. 
86 861222 

*mlg9W"l 6uc(>RogB'atira|Aed 5torm rraaig, F29. Impe- 
nim. Upwrbombor. SarlgBft'orTSOkj. pr. «h.(mcl tragi 1 
S817447S 

CommodOro 128 med mifcetleWoWm. ca. 150 O^koller. 
tevuMiA. 2d«roow. rinjo can\a& i Prer TSOO *>■ 
seeiuai 



Telefon-nummer: 

Sendkuponen snorest til: 
Det Nye COMputer 
St. Kongen5qade 72 

1264KobenhovnK 

a^ligiggiiiiiiiiiiiiiiiiiiiHgglgiHglgl 

C&A TJmir 3S« ngH, flsu*,, dMh. Caille mauler. Uhoet 
tnaiers l.tbckOff 3. Aam aroyg inaii manual. 60 kf Pr. Vk 

6 5 315490 

•We C .......... UOOO Kr). Mcc Pascal |SO0 kn, Pagaaai 

ier{250lul Sjoigos aomwiMi 17COW. 
t7 2S3SSS 

C«4 bOiaaoa. Batman iro Mofa. 100 kt Barboian, 60 ki 
Foomallniana|ei3. 60 kr. ml ■ 30b Dan Data? 

GO nr snangnai 40 ki. Ocls atfacjons. 40 kr. 

53 5642S9 

RemudilosOa {5 l3Xi ill Amiga. Cornrnoovtrt odgmaat mad 

!•>, IDOSok. 350 W 

43JC8M9 

C64 spii on t r o p am mg I'oana. alsk carDiagai. 30 Con 
if ruaion Nr. DarWHaH. OaAt Walnir^Toam 7oA III. Dead 
ime. Siarcroaa. ftiapandod, Hot, 1990. The Camaa. FWen 
rormuta 1 . Heat? Metal Warship, Tno Train , Skull and Qa» 
SOdfUH. Oamft BW . Mlraa So.nt.. PWrplaym* Alia ci or, 
gl nale moo knmplot manual og I In stand. Saelgm moflel Ul- 

H 10M07 

Pmtoi Solkoana SP 10O0VC »v«lrt«t*onnwi til Cornmooo- 
t* 61/12& Mod tf*ltw-&eirH*YFuJ oj paalt. PanVkl alanc. 
930 W. 

42 268349 

Jovauu mao .anafiei autonra, to 6k)OBknaDo«t. sugekod- 
oet. 6mlC05WWIies. lanaj snbd. tECindi»en<fi aHkr 

43 369349 

Caxipuldtogei w-i Ccmnxidore 64 og Amiga PA oanak. 
*r&.il* aa Mk. Ad dm gVatla. tpL builneu. uegyttker guise 
oftmngat andat Stent j*jaig. Bflfcw* s*lflBa fiaSOVt. pr. 
ttk. fling eg hoi nawmore. 
98108107 

SpJ til Amiga: GnooAbudari a. CaplUfi 9ooo Org « > oei- 
te M aland. Sailgea ballgl. 
42 26834.9 

Ate h|a>lp«mialo' t* maa-aUoda programmemg pA Airlga. 
Bl.a. saute oodn to. 400 oaUl). Dags'. PO w f m ai a og 
r...T ....... -ii ;•:•(> m-inj-i- ni-i'acirtusiarr 

matroi -.t I---.T- Hanv Kaapat 

60 96387? 

IB M PC XT JBR 640 k» med 20 mb - . ■ • - - Ind. Epaon prlr- 
«K Sat* «. 40 o**ttr . ditoxtteoo,, (a,vk« - koi 
Pro: 90OOW. Henv. after kl 20. 

II 515162 

C64. $&ng*sr 64 med soltanae og Bans* manual • fomrm 
program og oiakatlot mad otrrnoOa. Irtd. iUk u Tv 

tlkkabtmonrtor). Pnc425 u. 
53 772592 

C64. aamanan II {band) - 1 00 v. Super OlH*d (Oikl • 100 
>'. 5a>ige6 saw re* ISO kr P-oe-*"«en r*wicBoi -Ha)l 
SBilmffOCammo03"B64" lOOkr 
53 772992 

-•r-i'i ST toll MKfjao Alto or angiiaiar i lin etano mad kom- 
ptele naUiikliore' Rog og "or (Mermen, ijiillnr-' ai«lga> 

III unoarhahirxOI' 
■SIOS10 7 

!..— 64 l :.---r - ag nardiuibon, dUatnlder, 

Comat 66, opal. Pna lOOOfu. 
42327208 

Amiga aaaenokn source - : :■ Bianot amort Piaftroa. An* 
Iffet. 3inusscro». VKttt oota, 30 vedora. TracKDad fling 
hvis oj mongler on ruiinol Ook man SO koOar kORor W 
UnW. dlakafloi 
74 B79271 

" ■ ■ Ul Amiga iUn U dace gamla. tn dlskatta trad 
Mdomcwkc«WMinl3M(lnkliB4k#riei turtlg kt*nrC 
97 351938) 

PC sbl->*agDiaminhr2O0K>«eriv. lens 

42 850997 

Convnoooie 64 mod ootaaoce. Faiel camiofie ill. Copy 2000 
tufbomcdul. org, so> Henv. Hatiat 

97 asaaoi 

Antga Pwruntaa «■ Nrniwik. Wllnesa. Pnice Ouesl |/N • 
nmUneal Tinn aTO Mas)M • niMDoct. Sal§ns tia lOOhi 

42 236816 



STOP TYVEN! 

Hvis du sa?lger kopier of ondr es programmer, sljxler du (to programmoren. 
Solg af piratkopier er derfor am orals k, ulavligl og strafbart. Annoaeer, der af 
redok tionen skannes ot dskke over sadanne kopier, vil ikke blive optogef i 
denne spaJle. 

Redaktionen fortehoider s!g desuden ret til al afvise annower uden varsel 
eller begrundelse. 



f ;» 1 B Innmput (org) uqu tot ZOO u. Evt. ww mad 
ill HUM 

Amiga PCT FlUi (1 400), Amon, Ct-tug. Pn* ink! diskette: 

10 u. 

M 16*125 

AMOSPD twiges. Nfheo. nato Amos PQ so-tan saOees (c 
«Ln t ' Ht or. 0K iMS- dlikofie 
88 2*6445 

s nltn twmc wr i»m *m 1 400 at. ca oco wk dii ptr ofmanu- 

a> me (Mien 
NHM 

Cornnwdorg 64 med 1 541 aikawnrntay>. 100 diskette". 7 
OeteoFtU". 10 Una. 2 /oystckl ComM BO. disk dotrUler. 
(«»/. MOW gtKW 1811, ttenualef. 100% 41. Sfplget W> 
32»to. 
B 972133 

CDrnmoanc rw moa 1M1 arskene ant an. jeysuck. s«i. 

'.'■■■(■...■ 2500 W. 

42A01644 

A/niaaPOdsU(leinaan|camov> lslk: 10sr. lDtlK:TG 
kr. 2D it*: 100 U Phums * cicl St* Hwr fllek iiwcntV 
rBtroa iHdomoot. SorOcs SCTtmsdag 
9T3S2Z24 

Amiga ... -..v.. .n; :"'.-T..'.r .i-i F,. .!'.>.• ^ 1 

Bfi W8307 

Amtgo inieimto og "i WviO-eofl soslrjr— >oi 500 kr. p< sUi. 
96133669 

C64; OiiMnewi. Jame* Bono licence iok<* og 4i4 on row 
taring. Salaes uoerM ler 100 kr. pr. Elk. eiier somtoi toi 
175 m. 
662S4075 

Commodore 126, 1571 rJaJWNeslalian. Spit. 3 io>stii:ks. 
Henv. r*cr\eel oner to. IB 
U 1M98B 

Sego MWNr system mMrjaWijcysbck. li-tc««WoC5 soil. 
I'M* to. Hcn-Cfaus- 
44 837005 

Con<modom l-i {ny moocfl mred 1941 H disketle siebon. 

diskbo* med marge diskette' CalavetlP 19t-(! SDr 

iWa Hugo. We* 0*1 li. Salman tfieMov*. leOywilhOCmwv 
fcoand-*' S*tB*sfo' 31)30 to. Ham Thomas 
MSW 

Amga The Wagi*. 100 to JaJ. Mc-rac-am 100 to 

Ml 815173 

Corrrrtodot* 64 mud uAndslaL«n. diskatte fallen mad ci 
■'"..!'... '.i.r.i ir i- ,ii -f-T.-.i mmge spa . Saalgeo tor 
3000 H. 

42 84M46 

Coimiodoie 04 neo bJntHlnl<ii>. KiyViU of Bp* SaHgn 

759*4546 

tarnmcdore 128 mod cHaeite sta-im (1571}. Iartva»nri 
I3UI LC-1CO. ' r-i ■ ■ ■ . (10011. i .. . >, n ._;.>i Action 

replay MKV. r.' ; SaUee* rw OflOOM 

Aicmini sampler .-. 795 tol med Err/- rttfl mitoofon 
U-rpis 305 kr) sclge* Wimel re. 500 ki. MaeiMeni 51?H 
ramodv-delse Wiri«*iu(twJe81Hl ( Sn»|rnc»M OPS kn sal 
IBS tot 300 rsr. Der er allr npa.encige "abler med Ul sam 
fWpn Sparg BtWi Jock. 
S3 73699? 

The f^l Can m%o 3 sxtgM for 350 k> 
98428638 

A-niga Anion fteplny. 100* I orOcn OK mod |[n»or.'l (wvii. 

S-ci«psl>ue60W. 

31 2AT1B3 

Smsnsound urnpv. Eikuntitupri aoigoieit MttB pnrtu 

& 350M. 

313*7193 

CommMore 64 men dlakMle >iaWn. 123 dWi». 2 
atshOOW.Ba-WBlalwi, 20 Oino. joptlKk c« aisli Ooubvr . 
dUDse «ng Pns: 2S0O Nr. Hon*. Toibe n 

Am»3C" "lwum. Cor.flel WUbM. SotJllelell S«nWI 

IW350kfpOIT0. 

BA333S9S 

POrnoeamnterUI Arnica |1440j.Amcut,Cucue lr*l 
3.5* dimstie . 10 xr at aft. firg as "• Usona mdniVdslcr 

IfgPCISC 

ff' fT*— 

Amiga 500 - 2.5Ub. «Mia Ov. mnnlw tvmWf 9000 

to. 

48 1*1630 

Cotnmoaoie fi« moa drttatwsumon 1541 ii. Mniwa'.ir.r. 
|on*tc*. lurbomodlil. 3 drHOiiwi oK tnanfts sol, 5M0M 
BOmlellW 2700 *r, 
88W97M 

C64ttsk:Lerji"lr<ri.l00w . Scapegfnel. 13SM h**km. 
Heels. 3D Venderu. 106 hr. -. •.• •• •• ai tun. 40 ki 
M.n Horr.. Lars. 
93 7MB24 

Comtnooo-p e>4 men dnhcnesiation CtJl plus 70 dlsklel 
ur I dlskbtu. Mpi SO 1 pnnlei m onVi « tsrveDand OeVr 
den /neOWnet liind»Ubc"i c« lo slk. W<a bolhandle 
imn'" dun samlet. Prt*: 24-96 M. 

43 545827 

CowintMiHo f>4 men dichenesiiiiton 1641 ii. onusai men 
33ttietediiketle-.ber<a«uionmM?Dre»ni. '"'^ ■■- ■-■ 
uaring. Jioypmki. f«t ««: 3000 kr 
78 824410 



Cornrnoooie 64 iny moOal) mad 04ndu*Jilc> og maijc t C 
Vlrtatf Doom frs. m obi a lint I vefen med rreHranrurns 
te»ien.Pn»:760M. 
JS 230834 

Commoooie 64 med dishettes'iaticn 1541 II, 53 dlikoaei 

oatabMe 1530 itwq W oflnd, ^-siic* coma 80. Ee&y 
taiH. MWe ooupw. maesei al to*, alle maniBHr meo 
Weif, compWrmlaoo anoe vmatng Pn» SOOOki. 
43164353 

Commooote 64 m*o rsrw voeo mcflo* '1 703) oe da'asi*'^ 
te OesuWn meDM^er |ovniek. It bo*. CamaBOmnauloi 
tem Mrgff om piog a mtnerim. Semlelprn: 3500 to 
31834112 

NntenOoniDd 4spii • super contrcllcr. >>na:1250ki. So«r| 
elter 

331754S6 

»n>HB-iplt: SakMHm. 5upe* 0*»#d. OawM. 5e-ee» im 
100U Obiuwmp wget !>aarn Ol«« M>r JSOkr. 

42 9V9694 

C64 aiikr Piratoi PrwGn lawr ,i nm. 
98 483893 

Cornmoflore M mofl BlnkoflflBiahon. rtaoter 40 dwener 
of der ersiioiggarariti perBsHetic nlaBonov Del ei 10OH l 
order) aae diikeitc ei doubK>s<aede . 

43 0O617S 

Cormwooie 126. prlnle". DtM-llMWIlar. blndSUIJQn. fC 
illmm urerrTHiiirnaruialat * mange com Pre: 3400 kr 

4219O04O 

C64 disk: Predarar. '0 tr. Ltbtvnti. 110 kr. Salr-R semlH 

tor 150 kr 

31679132 

Cotrmo<Kire64. Komple* anlaBK C64. 1541-11 dKkoimtau 
on. son /imdt %em5)n 2)0fiiic*v. Dandsietion, 50 aist-ct 
le> oi soil, compulerberid. dnkeDeboi. IrnittcemiUr. disk 
Khopea. Serlee^ tor 2700 hr. 
87411848 

Commcaoie 128 nwd DolpK" COS diskette stnan 1571. 
pwiier Me& :O0O Mnisiaiion 1530. 1 JOOnaud mndem . 
ca. 1 00 dskelln. Santlel pris. 5500 kr. Ring i MteWmdM 
68 992388 

Amiga PD Oi demoe' Prlt r>. Oltk: 13 U. rhkl l- 

rajpotfe 

98331934 

C64 1 1 k-i a aHjo *en«l to" «0 •/ ninjjerserU i4og 
43 871241 

lMiin«>one6lliBaBieMtH*mtea {-! Dytw mefl Ucsedrvr 
iP". 

83 928115 

CB4 btndspil: Red henl. VlgMaree. Supe> Cs*alfl PteflKrV 

Sasirjes lor 50 kr. n> sBl 

48786471 

Crxnn-oou'e 64 . dtstenestailon, 2 » tammeH. heR ny tnri 
mw rs«i>«lMr - *p* feCK tjrui<erve/rM|nr£ pits: 3000 1 
Henv frit 

62 623444 

CcrfflrnodorB S4. •ompWI mod 3 bArdBlshoncr. 40 bind, 
joytnd*. *.. berget. prttKMrnm. 3500 n. 
46 384827 

Anuea 5CK1 Kcd fiTO tvrnrjouinar. smstiir etutcmi 
dishdrDv. 51 2K rwiutivMBse. sound corrlrol oai. mu&ned 
mkle . IDA. *jn et Ii urnnwA. Ul er lOOV Tom 
m».Pn»:5O0Qki 
98 863252 

" < iifd o »/rttasrai«<r bAndoplBger.ioysick 

dlskbca. 07 Oiskettm tianctoll 3 moOuler. 
8661497* 

Commodore 64 med o)shori(utniion, Dreidor/ieeer. ryspt 
Stol.tOfSiiu.oej merge apt). Sedges <or 3500 kr. 
3119«884 

i>ini£a WOiorg c-Tiiiaiia^ -n rain uMtielse C513 W. "mi 
emltle Ul muaen lynrxhllBUi. 118 dS*8Cei t a«*O0hSB, 
(Ortiie* Pt>s:4600kr Herw.enerW 19.S»rairrterMeririk. 

43 530987 

Corrunodnro 64 in» mocdi ired drsaece station l54i-H oa 
steWcqj semi diskrenee' of restload (final canndge llll, 
ioysjlck. 10 Dtue mud 110 OtsfcetiBr. spti og mange beger. 
Samlet trtis;3O00kr. 
S3 660161 

A 2000 &moOe> 6.2 Diinapmt. G\V E2Mo Ouentum tucd 
eU» med 3 UK ram onboard ld<s 3Mb mtl, 3 Mk. 3.5* 
cHUm |1 o*b on 1 WCl 1084 urtnto mnn-ux, uiencen 
we-dampO' woa txodulttarisvri'. 3 sr*. ipfttr*. mut e«. 

SO dlsketter med tot. marge ret pmeyommeir (tWe 1 

m-ds. Tmbo SIW o| 6 org semi (nypri* med soflwate og 
Oflgms g-Mdaroe pnaen 22.000 kr I. Saett)» lor 15.000 kr 
Mler ul hales te bud 
31 638411 

i ---'Vi 1 26. aisMroesinlion 154 1. feivemoniior 
1701 . 4023, -'-i.i '■■ i.- ors. band o« 

daMtter. AB or rnegel wemotdl m soHtrt tor 4000 ki 
43 534934 

! :-r hi ■■■ !.-■■..:■■. i- i ■..?(!raiati»r". 
SoeV>do8'lrX2askr»l«t.A^rtP4ria>M 
3 iovsUcKb. rnuS. rtstw (beP ny. Motif rrrufji), (HbWmi. 
diikdouoter < Hyonst aooo D) - fuelgr-s tor under »al> uns 
3800 to. Menv. Kefrten 

53 883595 

CnrferMflfo 64 (ny rnerMH) med (ul rrwrMor. ntava a-irrle' 
med oeor, 2 loyBUHs. 15 nfcxl. oortwuterbteae og pro 
Brammer i'rypnv 8389 JO kr|. seaSjei for 2500 to 
.13 991*110* 



CtirnnwociB GO. biunwalion. asMbesUrllori lMlll. 
joystick* diverse org. b*» OfidkW^pllibl a. Stlrtrw Serrln 
5w*«n Agmer. Sim City. MmcMtraOi . rum) Diihecia 
Doi. diskette- og Mgnt . fnt: 3500 kr. Ilerrrendelw HKta 

bL 

43 711548 

Crmrr<iOoo M(ny moeeil mootubene'OSO'B ao' lose I lor 

beer-dare 

42113113 

AntlejK laoyincn 8M SaEfMlor !00 *r. nern. Dan 
SS 644413 

4690 20MD. ttmor garanii 5a»BOS 06* lellktO Pits- 3600 

Ur. 

88484824 

C&mnvisrirt \390 mod tarveprinwr. rrtAtiior. Ttange -p 
beset sic 4000 to. Henv. Anders. 
88 27088S 

PnillDO 6833 tarver^ntlfii n*d <lppe/iV*re w*mi» Huneltr 

eaTimrji ptit- 19B6hr, 

MMMa 

Cwrtmooce 64 (ny mcdrjl). dttkortewwran 1541U. band 
sWlnn. ruroo t-snrloge. lo icyiUckl. 10 flskboie". 0# 130 
daKeOei. piia. 2500 kr. Hen* letcer 
74 506140 

AniRa: The enforcer. Pr Is: 60 to. 
88 223318 

Al* nisnre tf *Det Hrt COMtWie-' • 8a 6 Areef* «r 3 Ul 7 
orga-ig nr. 8. 5ar~ges lor 20 kr. pr. sU, eec samlet lor 300 

. '. ..... ,-■(. .!.'.„.! 

48 384806 

Cwimwowt w ma iwic atumanxm. cwwornr. 

*nDntiaier, kabier. tevsibenarxlling og andie serase pro 
pomrrei. 65 dlsketter PTsen idler vi urn Herr. iprgen 

H«m 

A5O0 med (rrvrjmonluij 0633. 635' eksira tlrev. (uckBtan 

wa.-fiH. rarnuMMleise. rru^maru. 

dlskPokm, tool selector og rev. os«Mter. Pm: 6900 kr 
86 468200 

Comm cdore mpo 1230 amter. 1 tr men noister. Ikke tirugl 
Yde«l|"pn rnedttft-e" ArsHgftaPi. ntarxtalvi. "Wiler (ignyt 'fl' 
vMAnO PtllrllOOkt 
88 488200 

A/ n<a ; KlwfWoflie 1 .3 S*g« tor 1 7s kt 
74 653427 

rarwnMore G4 mod plekanaclil-vi 1541. oaawlv. 3 
)0|MldU, Sl»r «.C lOpnnlor. Tnenne-'tW.ndge 2, noMlob- 

ierogce>60disNetteribca .' ^ 

0/f runus*' AntvliMrtekielane PncSOOOln 

53 773930 

PQaiWflrlw imitts »a l j kr. or ditkelle rai pono. Se-io 
20ki Ic Iulfli eg diskette HI Tficmee Airrmscn. BtWlve'>n>i- 
en 16504. (40956 0s*0. hwge 

C64 beVidspl seelpes til ca Kali m>s Skif> A C'C^sberws. 
WatO ag Summer games. Crary cars. S'wfigrTter ■ SO « 
pf. TotftlRoffl" CfOaturil. UTrirjIRre loMesOW 8* 

kt or .1- S-.i[-.--.i'T ..Virf!' f ' it: i.« ik.!,'-.'c-l n.iir.f 

on| Basman trw movie. Irdiand X»iee III CnoaiDutter» II 
Robooop l60 kr. ArtleW/Ji) pr 4ltiffcfsv. 
88 699.125 

Amiga: SOWter 2000 100 k Te^orr^-lOOUj.lieBt.orB 
-125W.rtonn 68cutn-135kr.Hour«lor5haoo« 135 «r 
5a3<£C-4 samwt tor3'"> kr Lvi. uyiie med oioy 3 <eO».). Cc 
nrpHon. fiudohan. Solid Of lh4S«S. =29 ReUlleW, : 
Operalon 1W wtw.. Sim cH». Tbe 081 potrC 
S3 772592 

C64 disk: Nnje ttsmswr • kun kr . 1 5 M bytw tn The uniou 
criADIes . P«:k oangfiroiA > eiarr It RainCOA islands. Turncon 
(KunrjB*|.Kerw.Jonroe. 

44 443741 

Commodate 64 < ams-nocox 464ogmegeltilbe'<(i. Km 
4000 ku. 
43 97*1181 



BYTTES 




C64 son How»»fooa>ori Manager Hr CC Og Gam* Killer 
0na**s: Shadoe-gate, rjonviwo. King of CtiicagrJ e*er Man 
cnestorunned Spergerief Palte 
63907218 

C64 band HauBS Terramei inerrrenato*. Kick off 2. LHrr 
nrrDi. Bnsfces: Mancnestear unned, Pirates. Tor neon, Indanfi 
lonea III ed>. 
88822250 

Hares; DetsTronJcs Otscowerf 2400 C • 24tObaHiornooom. 
med MSbwr eg software. Ons*es: Remurncerse 111 A2O00 
med rneirrnum 3 Mb Ram 
43233044 

Amiga F29Betflliat0f t^ttesintBdAlOtank kilwr owi r^i? 

Steanri Ffinter. 

82813980 

Ooo4uos»ioR 1.5m manual U ClSfit^tUMtil WnflsotPj'v 
WellerSlmOto.rj6«e(sc64 Hani HAemollemkl IB 1 ' 
Sonig cttorllerte. 
5376A43S 

■.- ; .. .■ i 1--- saxes >ar byne aw Oemos. pA alia 

Stolv (El The BlrOen, Bo.2016. »303 Ka*>. Sweden Oler 
<irg|traOonmafh|: 
OOBarfi 923 15801 

C64niiKlsoll Haves Gnostlusiers ll Timn Mecnme ogOie 
se Ho. Onskea: Kick Ofl 2. Micro prose' Soccer e*a- andio 
HerW. ("BgiButt 
8994-1382 



C04bantxtji! Hm5-5cxnrBrw.TfKHalsnMeruVr.Uai 
chOay 2. flnskes Suo*f cup foolbell, Tufrican jifl, Myffi 
Steng cfiei Mrrten 
61 4M171 

C64 ninospi Haw lorgonen vwnos og lacyrlntn 
OnskBS: DouO'e Diafc-on II. CeSttt Uatm, Pirawt Hern 
Anoets 
88843842 

To Uk. banastMion m spJ byties w n***neu*»on 
82 881709 

AmieBfiO* Haves tUrer me mart, ueenc* lo Nil, Aoslarsej 

Onskes- Aovarriureseacr naridbotdsptl 

43432439 

Havas: 5tW og prajramrner til Amiga. PC. C64 oaj ST Com 
purerbBger til C64. Orr&wj' Vdeofim eller anrW tJ varfli 
tr*k* st>i) 

86108107 

Ami 6* spa Haves Hugo i lmny ajnskas: FUrnrxis (Joest 
31658374 

Haves: Convtiodore 84 m oAnoocnaeo' Os* uooon, pnn- 

tet, monaor. Samlet dlcrrien bines med ramuOxdelse III 

rVeegl 

88 228278 

AmirHaH. H»w Mllwvilum 3-2. Chnrtoauti-sl tl «Dloo6 
wren Bnskes Camer Commeno Cattle MasMr. Ooubto 
Dragon. II. M U.D.5, Peace Quest II. Secrol of Monaey island. 
SOBCgQowilloa*. r^rt 5DV "II UW4)( ■lOuM O»T«0n 
Dragons Bieatti rvnps Quest rv. Sacros oi lauigN og Hire 
Mechne henv. '■eler 
66104*683 

Haves: Sega Megs-lms* m. 14 spU lif-pna: over 7000 M) 

Onsnw; Amiga > fAsUk uOsiy 

318*3887 

Hae: PtVatre 0 urai raloon Loroa of Uie Hans siat. ynikes 

WlngS. ti-il-rl «d-i£K, ricl'l ni!«2 MiiiL'i ! ryg I. 

75 142880 

Haves. Indy III ecbon. Kick Ofl Snakes: Sec-el ul Moit^n 
bi-i 1 1 Hem. crmsiian 
00929 B47311 

Haves falcon lorg). kinoes: Amiga 3000 Sperg etc 

iu«rrarir*rin 

0089 

C64 DMaso- i laws Utflh. Str-tl C« rtrm. Rick d8ttg»*cAiS 
2-fie-e Bn»i^:liMorchaosl,raf»ai3 Vanuotta 

33133198 

Amiga. PO, 08nx«r. spit, utlinies. gratik, musik etc nyttes 

66134351 

Prttips Tviunsr t7nt»rned5.25i*dinvelle' anoet nanwate. 

Evl otg inrraare 

331U363 

OPSLAGSTAVLEN 

Klub 64/128 saw' «•*■ medierr-mar. xxitMyad og aiskener 
senrjes rundt r-larv Cart Wnthar 

42 863761 

Amlga-fr*** ha hale wrderill 5 km pi engelik. "rjsK danak 
■Her norsk. Ja. ogsA svensk. Sutvitl. Knurl A. PosCed. Grlrste- 
Inveien 21. N4026Sla~a"rjer. rxc-ge Eller ring; 
04 SaSrUO 

r^dernmor urges III roHesoUs-toub i SHe-rtosk. SenOf'^l 
land. SeargenritaWiU. 

74 754482 

Codemime icemen Jeg Kan Ikhe klare den mesiske ubAO. 
HrBd s*al man gare? 

75 51B636 

ConQuesi oi Cameiot wg uraver njagio for at krjnune Vt mi 
tesien inoe I Raja try. 

75 618636 

Sddet rju last i *l spll? Jog nar las-ilnger, kon og tins III tn a.: 
Monkey Inland, lorry 1-3. Space Quest 1- 3. lemrrungs. Manr 
ac Mansion. Zak McKtacken. rnfllena Jonas III. H cams bom 
'he Deset 1-2. loom. Gold Rush, Futuie Wars. Operaucrn 
Steath. Manrrjnler 1 2. Derds Tene seden. Pool o t Radiance?, 
Batman, fflrwaviycn, SnadD" o* mo Boast. Dragons Loir, 
Space Aco ■ mongeanUrcrrnDl.a. Srerra. Inlocameto. Ring 
og nar iianrnerrel 
B8 108107 

Amiga spaeaajb soger nye medlemmer. Der y* UM sandl 
khibineiWWiae- ud. spa taMg*as. kunei og byiws. Ef du 
intereasetBl. ei suiv ill: Kim Otfunarm. Vejrupkmd 59. 
5290 Manue> (Jter ting do It): 
BS 961638 

Unge prog-amtreio' seges Reig og nrn najmiere MalV^e 
aflar kl. 17. 

97 138453 

MuTca" sagar nio rneOlemme*. I.eks. codere og grenkere 
eue< mualkere. Hen*. Brian. 

B6 590138 

If you rove demies lor Use Amiga end bale games etc (firm 
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mrwa>-. Our pnone Is trener-orolecleO. no Megal iurtweie 
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Erduensenas Amigac^ogramrrun. som arvrengnaipe. sa 
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e> urArtrdnefl. m*fi Hu*i artDrVii 31 * eractav aoulul 
HOU RingogMrnaeimere. 
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Graflkere eg ti i»sA*r* wen*, til ny gruppia {Manracsi none 
re er ogsa velki-mne. Ingm Lanwre. laid 
75 8370*9 
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So er vi tilbage med nye og friske PD-programmer, 
der giver din Amiga endnu Here kraef ter... 



Det er sommer, og det betyder 
det en masse fritid, Og med 
PD-Special skulle der nok 
vaere lidt til de lune sommerafte- 
ner. Vi har I denne maned den 
glsede at tilbyde et DANSK pro- 
gram. LOTTO, som en af vore tro- 

faste laesere har lavel , Det er f ak- 
tisk meget fa PD-programmer, 
som kommerfra lasserne. Erdet 
fordi der ikke bliver lavet nogle? 

Rndes der virkelig ikke nogle 
kreative programmerer rundt 
omkring i del danske land, som 
elsker deres Amiga, og som bru- 
ger al deres kostbare tid pa at 
lave noget guf, som andre ogsa 
burde have gleede af? 

Jo, se Ivfelgelig get der det. Men 
hvorfor de ikke kommer ud at 
busken og viser os deres sma 
eller store mesterveerker, det er 



Af Bo J0rgensen 

Indhold: 
Globulus (spil) 
KeyMeny (utility) 
Lotto (utility) 
TextPlus (TekstbehandTing) 





TripleYachtZ (spil) 
UltraF-4 (utility) 



mig en gade. Lad dette vaere en 
opfordring! Udenlands ser det 
anderledes ud - heldigvis! De for- 
skellige serier sender hver 
maned -nye disketter pa marke- 
det.ogjegvil stadigveeKmene, at 
uden disse Amtgafreaks, som 
bruger utrolig meget tid pa 
"dyret", ville Amigaen have ligget 
i klasse med PC'erne - eller sagt 
med andre ord; - Det er ikke kun 
Commodore, soft - og hardware- 
producenterne og alle de andre 
kornmercielle instanser, der gor 
Amigaen til det den er, det er 
ogsa, i meget h0j grad endda. de 



folk der uden skonomisk gevinst 

bruger oceaner af tid til at pro- 
grammere, og derefter lader 
resultatet indga i en eller anden 
Public Domain serie, Tak skal I 
ha' hvor I end befinder jer i ver- 

den! 

Globulus (Innerprise). 
Dette er demo-versionen af et nyt 

spil fra Innerprise, GLOBULUS. 
Pa trods af at dette "kun" er en 
demo (der mangier et level eller 
to) er det et spil belt i top. Globu- 
lus Kan tores belt tilbage til det 
garnle spil Q-bert. Spilleren skal 



guide en Mile sjov fyr rundt i et 

gangsystem og samie forskellige 
effekter op (til senere brug! ?) - og 
pas pa. det er ikke alle steder, der 
er lige sikkert at ga. Det er et 
svasrt spil. Specielt hvis man ikke 
er 0vede i denne type spil. Men 
hva' - ovelse g0r mester! 

KeyMenu (wowtheo 

KeyMenu er et alternativ til Intui- 
tion-metoden - menuvalg via 
tastaturet. Intuition gordetmuligt 
med hejre Amiga- og ALT-tasten 
samt med piletasten at flytte 
pilen rundt pa skasrmen. Det er 
dog en meget besvasrlig made at 
vaslge programme pa. Med Key- 
Menu er det meget lettere. Tryk 
en gang pS venstre ALT-tast, og 
det aktive vindue (menubjaelken) 
vil kommer frem. Derefter kan 
man bevaege pilen rundt pa de 
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Text Plus 



I 



Ultra F-4 




Lotto 



Tkl Anipi AdvoCatff 
froaranmnj by Terry Bullird 
Gripbiti by SiflU Bui lard 
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Ultra F-4 
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forskellige iconer og vaelge med 
RETURN. 

KeyMenu krasver. at den t\U 
Iwende doc. lasses. Det er ikke 
et program man lige kan starte og 
bruge f0rste gang, man ser det. 

Lotto (KJeld Zacko Jensen) 
Mon ikke alle har iyst til at vinde 

een million (eller to). En af vejene 

til mil lionan kan veere lotto. Der er 
nu fie re end et halvt hundrede hel- 
dige. og det kan jo vEere at DU bli- 
ver den naeste. En genvej til den- 
ne lyksalighed kan veere igenhem 
programmet LOTTO. Dette DAN- 
3KE PD-program er skrevet i Co- 
mal og derefter kornpileret. Lotto 
er et yderst brugervenligt pro- 
gram (uden mus) og om det giver 
brugeren den attraktive million 
skal veere usagt. Men det er et 
godt program med mange funkti- 



oner. Det kan lave lottoraekker, 
gemme raskker pa disketter eller 

harddisk, hente raskker fra 
disk/harddisk r gevinstkontrol, 
konuol af rtekker. udskrift pa 
skcerm/printer(ikke pa datatips- 
kuponer). grafisk oversigt over 
tegnfordelingen samt mulighed 
for at rette i de forskelllge reeKker, 

Jeg er helt sikker pa, at vi her 
har et program, som mange vil 
kunne bruge. Det er et godt pro- 
gram, og det ertydeligt, at der Jig- 
ger mange timer bag. Det er skre- 
vet i Amiga Comal, og da det jo 
som for omtalt er kornpileret kan 
det k0re pa alle masklner, ogsa 
uden Comal sproget. For at det 
kunne vaere pa disketten, har det 
vasret en tur igennem Power- 
Packer. Tak til Kjeld Z. Jensen, jeg 

skal se til, atdufar et eller andet 
fra "lageret". 



TextPIUS (Martin Steppler) 
Tekstbehandling er efterhanden 
noget , alle kender til, og 6t er sik- 
kert, - om fa ar vil det blive obliga- 
torisk at "lasre tekstbehandling" i 
skolerne. 

TertPlus er et lille tekstbehand- 
lingsprogram som dog har mange 
muligheder. TextPlus er traditio- 
rtelt opbygget, og jeg vil derfor 
ikke komme naarmere ind pa 
hvordan programmet fungerer. 

TripleYactZ .lannce) 
Hvem kender ikke spillet Vatzy. 
Nu er der ogsa en Amiga-version, 
TripleYactZ. TYZ er i prlncippet 
identisk med det gammetkendte 
spll Yatzy. 

Men pa et punkt adskiller TYZ 
sig fra det originale, nemlig hvad 
angar points. 



UltraF~4 (Terry Bullard) 
U ltraF-4 er en demo af et disk-for- 
materingsprogram. Det specielle 
ved dette program er at det kan 
formatere disketter, som ellers 
ikke kan formateres. 

Deter "kun" en demo ogmange 
at de forskellige muligheder, som 
programmet ellers lover, er slaet 
fra. Men til trods for dette ser det 
ud til at vsere et lovende produkt. 

4ft for denne gang 

Del var ait for dene gang. Jeg 
haber. at vi i fremtiden vi I se flere 
danske programmer t PD-Special, 
deter ligesom lidt sjovere nar pro- 
grammet kommer fra Uggelase 

eller Hvide Sande og ikke. som 

det normalt er tilfaeldet, fra USA, 

England eller Tyskland. 



Kun for begyndere: 

Velkommen 
til Amigaens 
verden! 

Har du lige kobt en Amiga? Eller er du bare 
pa 'bar bund', nar du vii mere end at spille? 
Denne artikel er skrevet specielt til dig, der 
skal til at bruge Amigaen lor f orste gang. 

Af Lene Riciiter 

Illustration af Elisabeth Thoft 



|#an du designe en bil i 4096 
K farver mod en mus • mens du 
I majourforoi et arkiv og spiller 
Mozart ??? 
med arniga kan du"!!! 
Del fyder flot. Og det KAN lade sig 
gore... Men er det disse forvent- 
ninger man har, nar man trans- 
porterersin nye Amiga 500hjem. 
bor man nok indstille sig pa. at 
det krasver en indsats. Enten en 
velspeekket tegnebog eller en 
hjerne i stil med Einsteins. De 
feerreste har nogle af delene. og 
kan derfor have glaede af at \sese 
videre her. 



ned og hygge sigrned disse, indtil 
de er slidt op, joysticket gar i styk- 
ker eller man er blevet traat af 
dem . Herefter kan ma n k0be nog- 
le flere og fortsastte (en Amiga- 
ejer vltle (kke dromme om at 0de 
penge pa piratkopier. der sand- 
synligvis er fyldte med virus og 
med til at nedbryde markedet, 
saledes at de nasste spit bliver 
endnu dyrere...) 

- 2) Kobe nogle fasrdige program- 
mer - f.eks. tegneprogrammer. 
Forssge at komme Igennem 
manualen og derefter hygge sig 
med dlsse, Indtil man er blevet 




En Amiga - 
hvadnu? 

Er man t den heldige situation at 
have faet en Amiga inden for sin 
dor, kan man gere tre ting; 

- 1) Bruge resten (I?) af sine pen- 
ge pa nogle dyre spil, saatte sig 



trast af det. Eller i ndtil man stsder 
pa noget, hvorman kunne taanke 
sig, at programmet virkede pa en 
anden made eller kunne noget 
mere. Som bod pa dette kan man 
k0be en eller anden form for 
ekstraudstyr, der umiddelbart 




hjcelper en over problemerne. Har 
man en god skonorni (stadig- 
vask}, og kan man finde sig i et 
sadant afheengighedsforhold, er 
det naturligvis en udmasrket 
I0sning. 

-3) Man kan sastte sigforatfmde 
ud af, hvad man kan med den 'ra' 
Amiga. 

Det vil i de fleste tilfaelde sige 
selve Amigaen, en mus, en Work- 
bench diskette og en Extras 
diskette. Der er faktisk en hel del 
man kan udrette uden nogen for- 
mer for ekstraudstyr. 

Punkt 1) og punkt 2) behaver 
ikke nogen yderligere uddybning. 
Vi kan derfor straks kaste os over 
punkt 3). 

Vi starter 
amigaen op 

Nar du har faet stillet din Amiga 
op - tilsluttet kablerne saledes 
sorn manualen beskriver, tilslut- 
tet enten en monitor eller en TV- 
skeerm samt tasndt for str0m- 
men, ser du blot et billede af en 
diskette. 
For at kunne komme videre 

skal Workbench disketten sast- 

tes i diskettedrevet. Herer nemlig 

alle de programmer, Amigaen 
skal bruge for at fungere. og for 
de er test ind i hukommelsen, 
reagerer den ikke pa noget som 
heist. Hele diskette-operativsys- 
temet (DOS) er saledes pa Work- 
bench disketten (Workbench). 



Det forste man bar gore er derfor 
at lave en kopi af Workbench, og 
udelukkende bruge den. nar man 
arbejder med sin Amiga. Det ville 
vasre fatalt, hvis den originale 
Workbench blev 0delagt ved et 
uheld.... 

Nogle af programmerne pa 
Workbench har ikoner, og kan 
startes ved at kllkke pa dem med 
musen. Andre af programmerne 
har ingen ikoner og kan kun star- 
tes gennem CLI (command line 
interface) eller SHELL - lass her- 
om senere. 

Workbench-disketten er FYLDT. 
Der er ikke plads til at gemme 
noget som heist pa denne disket- 
te. Vil man lave noget selv og 
gemme det, bar man derfor 'mcb- 
tere om' saledes, at man har en 
diskette at bruge, der er egnettil 
netopdet, man vil arbejde med. 

Extras disketten kan kun bru- 
ges efter Workbench-program- 
merne er laast ind. Ogsa denne 
ber kopieres, og ogsa denne er 
fyldt. Alle detaljer vedrarende 
kopiering, abning og lukning af 
vinduer og skuffer, formattering 
og lignende. vil jeg ikke komme 
ind pa her. Det er beskrevet ud- 
meerket i manualen. Ligeledes vil 
jeg heller ikke opremse program- 
merne pa de to disketter. Denne 
liste er bagest i det heefte, der 
omtaler Extrasl.3. 

Jeg vil derlmod ga lidt i dybden 
med brug af AmigaDOS, Amiga- 



Basic og tilslutning af printer, da disse tre 
emner alle har et praktisk anvendelsesom- 
rade og er nedvendige. hvis vi skal name 
os det mat, overskriftert skitserede. 

Brug af AmigaBASIC 

Pa Extras disketten Andes et program, der 
hedder AmigaBASIC. 

Dette er en BASIC fortolker til Amigaen, 
og du kan altsa umlddelbart programmere i 
dette hajniveausprog. Det kan vasre nyttigt 
at lave en eller flere disketter udelukkende 
til BASIC- programmer. Del gores ved sim- 
pelt hen at formattere en diskette og kople- 
re AmigaBASIC over herpa. Abnes AmigaBA- 
SlC-ikonen vises to vinduer. Et output og et 
list vindue. List vinduet bruges til at skrive 
selve programmet I, mens output vinduet 
(som navnet siger) viser programmets 'pro- 

dukt' .Et BASIC program kan gemrnes i ASCII 
format. Og er dette tiifaeldet, kan program- 
met lasses eller ed iteres via CU/SHELL pa 
samme made som tekstfiler. Mereom Amig- 
aBASIC i senere artikler. 

Ekstraudstyr 

Noget af det ferste. det kan veere rart at 
have som ekstraudstyr til sin Amiga, er en 
printer. Derfindes mange pa markedet, der 
kan anvendes • bade farveprintere og 
sort/hvid printere. Jeg vil ikke fremhceve 
nogle bestemte marker her, men udeluk- 
Kende komme med nogle tips til installatio- 
nen af sin prin ter. Du kan evt. lajse printer- 
testen i DNC nr. 6/91. Det er nfldvendigt 

med et program for udveksling af data fra 
Amigaen til printeren. Pa Workbenchl.3 og 
pa Extrasl.3 er der flere sadanne program- 
mer. Foiger man vejledningen i manualen 
om, hvortedes mananvender og kopierer 
disse, far man hurtigt problemer, Man skal 
nemlig pa forhand vide, at man IKKE kan 
koplere NOGET SOM HELST over pa sin 
Workbench uden fsrst at have slettet noget 
andet - og det er altsa ret irriterende at have 
foretaget fiere disketteskift m.m. for at 
ende op med systemmeddelelsen: 
Workbefichl.3 is full... (Dette gaslder 



iavrigt alt andet sjovt man kan foretage sig, 
som erbeskrevet i manualen). 

Man b0r derfor gare, sorn neevnt i anvis- 
ningerne til 'barbering' af Workbench - slet- 
te de printernavne, man ikke skal bruge. 

Findes det program, der skal anvendes til 
den printer man har, pa Extras-disketten, 
skal det ko-pieres over pa den Workbench, 
man bruger. Det gares nemmest ved at star- 
te SHELL eller CLI og sa taste: 

copy from Extras!. 3/Devs/Printers/Navn- 
paprlnter to Workbench /Devs/ Printers 

Man skal herefter foretage nogle ta 
disketteskift, og sagen er i orden. Det ene- 
ste man nu be-hflver er, at saette preferen- 
ces, change printer til den type printer og 
papir, man anvender. 

Papirtype 'Custom' og paptr-st0rrelse/ 
linieantal '60* passer i defleste tilfaalde, 

Qvrigt nyttigt 
ekstraudstyr 

Man vil hurtigt finde det irriterende at skul le 
skifte diskette hele ttden , nar man foretager 
kopieringer eller skriver til en anden disk. 

Noget af dette irritationsmoment kan 
afhjaelpes ved at bruge RAM:-enheden som 
et ekstra diskdrev; men problemet kan ogsa 

klaresved at udvide sit 'an-lasg' medeteks- 
ternt diskdrev. Disse kan fas for omkring 
1000 kr. ogjeg tror aldrig man vil fortryde 
denne investering. 

Til slut vil jeg rade dig til at stille din Amiga 
opet sted, hvorderergod bordplads. Du vil 
nemlig lynhurtigt ftnde dig selv omgivet af 
manualer, boger, blade med artikler og 

andet godt. Og der skulle ogsa heist vare 
plads til selve Amigaen. 

Vi har nu foretaget de ferste skridt i rei- 
ning af at 'designe en bil, ajourfore et arkiv 
og hdre Mozart 1 ; men der er lang vej endnu - 
og hvem ved? Masfce finder du pa noget helt 
fjerde at bruge din Amiga til. Mulighederne 
er mange. - 



(F0lg med i naeste maned, ftvor vi kigger lidt 
pd brugen ats&katdte sekventiefle filer, icfe- 
elie til lagring afdata.) 




Vi har noget til dig og din Commodore! 
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AJ Soreu Bang Hansen 

Den arlige ECTS-rrsesse er pa 
rekordtid blevet en vigtig til- 
bagevendende begivenhed i 
den europseiske cornputerbran- 
che. Her modes repraesentanter 
fra softwarehuse og hardwarefir- 
maer med computerpressen for 
at udveksle erfaringer og han- 
delsaftaler i en rolig og uforrnei 
atmosfsere. 

Pel dette show er der nemlig 
ingen larmende video-skasrme, 
ingen prangende stande. -og 
ingen gratis arcademaskiner, 
hvor horder af nysgerrige spilfre- 
aks kaamper om at komme til. For 
i modsaetning til f.eks. CES-show- 
et er denne messe ""trade only' • 
private har ingen adgang. Og dog: 
Denne artikel shulle gerne gere 
det ud for DIT personlige 
adgangskort, sa ogsadu kanfaet 
indblik i , hvad der ske r bag de luk- 
kede dore, og hvor branch en 
bevasger sig hen i etjeblikket. Er 
du klar? Okay, lad os sa ga inden- 
for... 

"Europseisering" 

Som i de to foregaende ar er det 
"Business Design Centre", der 
danner rammen om showet. Vi 

ankommer i taxa. ogfar straks flje 
pa det store sammenrend af jak- 
kescet. der har taget opstilling 
ved indgangen til den eSegante 
bygning. Selvom private var for- 
ment adgang, blev messen 
besBgt af ca. 4000 mennesker, 



sa k0dannelser var uundgaelige. 

Altsa stiller vi os paent til atven- 
te, mens et par bevajbnede 
betjente med skrattende walkre- 
talkier ihardigt forsager at hand- 
heeve en vis kBkuftur. Det er 
svaert, for de fleste har booket 



15, ogvores kontaktperson hed- 
der Betty Jaeger. Betty er PR-chef 
for UBI Soft - det franske softwa- 
rehus. der sidst har gjort sig posi- 
tivt bernasrket med titler som 
B.A.T. og Pro Tennis Tour 2. Det 
nasste, der komrner til Arnigaen 




Det fashiona ble "Business Design Centre" i London, der hvert or danner 
rammen om den europaeiske camputer-messe. 



hele dagen op med mode-aftaler, 

ogman viljo nsdigt blive torsinket 
allerede fra morgenstunden... 
Endelig er det blevet vores tur, og 
forsynetmed presse-skilt blivervi 
lukket ind I den store udstillings- 
hai, der allerede syder af aktivi- 
tet. 

En halv time senere end plan- 
lagt moder vi op til dagens ferste 
aftale (aile andre er ogsa forsin- 
kede, viser det sig f sa det ger ikke 
sa meget). Stedet er stand nr. D- 



fra den kant, er Music Master - et 
meget avanceret musikprogram, 
der har faet glimrende anmeldel- 
ser I den franske presse. 

Loriciel er et andel fransk fore- 
tagende. der netop er begyndt at 

distribuere sine spil i Danmark. Vi 
har allerede testet det fabelagtigt 
fiotte Panza Kick Boxing, ogder er 
mere pa vejl Hold a\e med Disc 
(frisbee simulation), Builderland 
(arcade adventure) og Booly 
(puzzle spil). Disse spil er mindst 



lige sa gode som Panza, forsikrer 
Emmanuelle Kreuz. Men hun erjo 
ogs£ eksportchefhos Loriciel, sa 
gem hellere sparepengene til 
vores (mere objektive) test-team 
har set pS sagerne... 

Der var i det hele taget flere 
"ikke-engelske" softwarehuse pa 
dette ars show end nogensinde 
far - et tydeligt vidnesbyrd om, at 
branchen bliver stadig mere 
"europeeisk". Den tid er forbi, 
hvor England ogUSAhavde mono- 
pol pa markedet. Tyskland ergodt 
med (Rainbow Arts, Magic Bytes, 

Demonware) , men endnu staerke- 
re star Frankrig, der efterhanden 
haler hastigt ind pa Englands 
fererstatus. Og den franske for- 
bindelse raskker langt videre end 
UBI Soft. Loriciel og Infogrames. 
Engelske Palace er blevet til fran- 
ske Palace - firrnaet er blevet 
opkobt af den franske gigant 

Leisure Holding. Ogde sorgelige 
rester af Activision, som mange 
troede dad og begravet, er blevet 
overtaget af The Disc Company, 
der samcend holder til i byernes 
by, Paris. Det betyder i farste 
omgang, at ellers aflyste titler 
sorn R-Type II (shoot'em-up). 
Beast Busters (OpWolf-blaster) 
og Hunter (3D vektorspil)alligevel 
Kommer til at se dagens lys - 
made in France! 

Men hvor bliver Danmark af? 
Hvornar begynderdanske softwa- 
rehuse at gare sig gaaldende pa 
det internationale marked? 
Distributerer som SuperSoft og 



Sofiech var selvfalgelig madt op 
pa showet, men derudover var 
det smat med den danske delta- 
gelse. Ganske vist lob vi ind i et 
par repressentanter fra interacti- 
vision, dertil daglig holder til i Sil- 
keborg, men de var megGt hem- 
melighedsfulde. De lovede dog, 
at der var spasndende ting I ven- 
te... Vi haber det bedste, og ven- 
der tllbage med f lere oplysn inger, 
sa snarl vl far dem! 

Licenser, 
licenser.... 

En anden ktar trend pa dette ars 
ECTS-messe er, at licenserne er 
mere populasre end nogensinde. 
Softwarehusene falder simpelt- 
hen over hinanden i den harde 
kamp om rettighederne til at lave 

spil ud af kendte film og arcade- 

maskiner. 

U.S. Gold, der traditionen tro 
tegnede sig for showets storste 
og mest iojnefaldende stand, er 
gaet sa langt som til at udgive et 
spil over den fjerde Indiana Jones 
film - pa trods af , at der efter alt at 
damme slet ikke kommer nogen 

film! Sa i mangel af bedre bygger 

"Indiana Jones & the Fate of 
Atlantis" pa en tegneserie, der 
igen bygger pa en drejebog, som 
angiveligt er skrevet af Spielberg 
selv. Filmen er strand et p a, at 
Harrison Ford ikke0nskerat med- 
virke i flere Indy-film. Men det kan 
jo vasre han asndrer mening, nar 
han ser dette actionspil, der er 
programmeret i samarbejde med 
Lucasfilm. Lucasfilm er iavrigt 
allerede i fuld gang med fortsast- 
telsen til Secret of Monkey Island 
- 2'eren ventes ude omkringjule- 
tidl 

Ocean er heller ikke ligefrem 
kendt for at holds sig tilbage i 
ilcens-raeset, og hvis jeg siger 
Robocop 3 og Terminator 2, ved 
du sikkert hvad jeg mener... Af 
mindre kendte Ocean-licenser 
skal nasvnes Hudson Hawk, der 
bygger pa en thriller med Bruce 
Willis I hovedrollen. Og Hook, 
som bygger pa en moderne film- 



udgave af den klassiske historie 
om Peter Pan. Med Spielberg 
som instruktflr og Julia Roberts, 

Robin Williams og Dustin Hof- 
fman pa rollelisten, kan filmen 
kun blive en mega-succes. Gid 
det samme kunne siges om spil- 

let! 

Mirrorsoft holder sig heller ikke 



tilbage, hvad filmlicenserangar. 
Hvad siger du til Turtles 2 Og Alt- 
ens 3?... 

... Ogatter 
licenser! 

Men biograHasrredet er som 
bekendt ikke ene-leverandar af 
licenser. Mange licens-spil star- 
ter i arcadehallernes blinkende 
tusmflrke... 

Do mark har i de sidste par ar 
slSetsigop pa at konvertere Ten- 
gens arcademaskiner(APB, Klax, 
Robot Monsters...), men de er nu 

naet til det punkt, hvor der snart 
ikke er mere tilbage at konverte- 
re. Og hvad g#r man sa? Jo, man 
kaber da bare rettighederne til 
nogle af Taitos arcademaskiner i 
stedet! Det farste spil i Domarks 
Taito-serie er Invaders '91 (Space 
Invaders i nye klaader). Af fcom- 
mende Tengen-konverteringer 



kan nasvnes: Pitfighter (ultra-vol- 
deligt banke-spil). Race Drivin" 
{den officielle fortseettelse til 
Hard Drivin') og Ramparts (stra- 
tegisk action). Vent dog ikke at se 
nogle af disse spil far op mod jul. 

U.S. Gold har ogs£ et par arca- 
de-licenser i asrmet, nemlig Alien 
Storm (shoot'em-up) og Mercs 



(mere shoot'em-up). 

Selv Elite, der ellers ikke har 
ladet hare frasigmeget lasnge, er 
pludsetig hoppet pa coin-op vog- 
nen med: Caveman Ninja 
(beat'em-up), Last Battle (mere 

beat'em-up), Edward Randy lend- 
nu mere beat'em-up) og Suzaka 
GP (racerspil). Du kan rtaturtigvis 
\sese meget mere om alle disse 
licens-spil i "Games Preview" og 
"Gameplay". efterhanden som 
de bliver mere aktuelle. 

Det eneste softwarehus. der 
konsekvent har na=gtet at delta- 
ge i rasset om de hotteste 
licenser, er System 3. Dlrekt0ren, 
Mark Cale.menerat licenserne er 
en direkte trussel mod spilfndu- 
strien, fordi de koster software- 
husene en formue og ha?rnmer 
nytasnkntng og originalitet i spiHe- 
ne. Hvis man skal vasre lidt grov, 
kunne man sparge, om det da er 
et udtryk for originalitet og 
nytaankning at udgive det ene 
"Last Ninja 1/2/3/Rernix" efter 
detandet... Men selvfdlgelig skal 
man ikke vasre grov, sa den 
bemaerkning glemmer vi . 

BHIige spil 

"Spillene erfordyre!". "Tror soft- 
warehusene vl er millionaarer?", 
"Erder nogetatsige til, atvi kopi- 
erer?"... Du har hort det igen og 
igen - i hvert fald hvis du folger 
med i Mailbox. Utilfredsheden 
over de haje spilpriser kender til- 
syneladende ingen grasnser. Og 
her er vi naet til showets tredje 
trend: Budget spil! (Service til 
stove Icesere: De to ferste trends 
var 1. Branchens "europaslse- 
ring"og2. Iicens-feberen). 
Spil-markedet er meget pris- 



fpisomt, fordi en stor del af for- 
brugerne er b.0rn med et meget 
begrasnset budget. Deter dersta- 
dig flere softwarenuse, der far 
fljnene op for. Mastertronic, Kixx. 
Codemasters. Alternative, Hit 
Squad, Encore, Star Performers, 
16 Blitz... Ethvert softwarehus 
med respekt for sig selv skal 
efterhanden have sin egen bud- 
get-label! 
Og pa dette ars trade-show 

benyttede Domark lejligheden til 
at annoncere endnu en budget- 
label: Respray. Under dette navn 
vil Domark gervudgive en raekke 
Amiga-titlertilomkringl50kr. De 
f0rstespil kommer allerede omet 
par mSneder. Det drejer sig 
om:Xybots. Dragon Spirit, Klax, 
Robot Monsters og Cyberball. 
Gremlin (ancerede minsandten 

ogsa en ny budget-label pa show- 
et. De kalder den GBH. og de 
forste spil der bliver genudgivet 
under GBH-navnet er: Supercars, 
Footballer of the Year, Impossa- 
mole, Venus the Fly Trap, Ultima- 
te Golf og Combo Racer. Ogsa her 
kommer prisen til at ligge pa godt 
150 kr for Amigaens vedkom- 
mende, mens C64-ejerne kun 
behover at slippe 60-70 kr. Hold 
0je med vores UPDATE-spalte! 

Konsoller og 
computere 

Der har vseret skrevet og talt 
meget om. at konsollerne ville 
treenge computerne helt ud af 
markedet: "Fremtiden tilhflrer 
Nintendo", mente mange, For- 
nemrnelsen efter arets trade- 
show er, at computer-folket kan 
ande lettet op. Krigen mellem 




tHnne herre, fra firmaet "Division 
Virtual Reality", tiltrak sig megen 
opmffirksomned. Her demonstre- 
rer han, hvor dum man ser ud, nar 
man dyrlcer fremridens under- 
holdning... 

computere og konsoller er aflost 
af noget, der bedst kan betegnes 
som fredelig sameksistens. 
Langt de fleste softwarehuse har> 
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Spilredalctoren pa besog hos 
System 3, hvis stand bar prsg af, 
at firmaet netop har udgivet rred- 
je afsnit i cvighedsser ten om den 
"naest-nsest-rwest-sidste Ninjo".... 



sa smat vsennet sig til at udvikle 
til BADE computere og konsotler. 
Indtil videre sker det som regel pa 
den made, at computer-versio- 
nerne bliver lavet farst, og der- 
nasst senere konverteret til diver- 
se konsoller. Markedet for kon- 
sol-spil er lukrativt. fordi der ikke 
er nogen piratkoplering. og nar 
softwarehusene tjener flere pen- 
ge. kommer det i sidste ende 
ogsa computerejerne til gode. 

Desuden bliver grasnsen mel- 
lem konsol og computer jo stadig 
mere udvisket. Det er en offentlig 
hemmelighed, at Commodores 
C64 GS konsol er blevet et mega- 
flop i England, men det ventes 
ikke at fa nogen stsrre indflydelse 
pa cartridge-revolutionen <se arti- 
kel i DNC nr. 3). Samtfdig har 
Commodore nemlig sat deres 
bandstation. den navnkundige 
"datasette", ud af produktion. 
Det betyder, at C64-markedet i 
stigende grad vil koncentrere sig 
om cartridge- og disk-spil, og 
eftersom en 64'er med disk-drev 
er uforholdsmeessig dyr i forhold 
til en Amiga, er cartridge stadig 
det mest realistiske bud pa frem- 
tidens lagermedie. Og ikke kun til 
64'eren! Der allerede forlyden- 
der om, at cartrldgespil til Amiga- 
en dukkerop inden a rets udgang. 
Watch this space! 

PC-spil 

Og sa er Vi naet til trend numrner 
5: Der er et boom i salget af PC- 
spil! Den gamle kontor-maskine 
er godt pa vej til at blive marke- 
dets foretrukne Ieget0j. Dette 
bekrasftes af de danske spil- 
distributflrer, der Isenge har kun- 
net notere en kraftig stign ing i sal- 
get af PC-spll. If0lge Sofiech har 
PC'eren allerede overhalet 
64'eren pa dette omrade - og nu 
haler den ind pa Amigaen. 

ForAmiga-ejerne betyder dette. 
at stadigt fiere spil i farste 
omgangbliverudviklettil PC'eren 



for senere at blive konverteret til 
Amigaen (men aldrig 64'eren - 
dertil er spillene for store og 
avancerede). Denne praksis er 
allerede vidt udbredt, isasrblandt 
de softwarehuse, der har redder i 
USA. hvor PC'eren laenge har 
veeret den foretrukne spillema- 
skine. Og der er faktisk en del hot- 
te PC-konverteringer pa vej... 

Wing Commander, der vakte 
stor opsigt pa PC "eren pa grund af 
den realistiske grafik, udkommer 
til Amigaen i oktober. Det er 
Mindscape. der star bag konver- 
teringen, og vi ma sa bare habe, 
at de ogsa vaslger at konvertere 
andre PC-hits sasom de nyeste 
afsnit i Ultima-sagaen og Wing 
Commander II. 

Electronic Arts er et andet fir- 
ma, der nsesten konsekvent 
udvikler spillene pa PC'eren og 
forst senere (desveerre ofte 
MEGET senere!) konvertererdem 
til Amigaen. Pa showet prsesen- 
terede de bl. a. Chuck Yeager's Air 
Combat - en ny simulator med den 
kendte test-pilot i hovedroMen, Og 
sS er der selvf0lgelig Birds of Prey 
- den enormt forsinkede flysimu- 
lator, som vi forhabentlig meget 
snart far lov at anmelde! 

CDTV 

Co mmodore var selvfelgel ig ogsa 
med pa showet P men ikke fordi de 
havde noget nyt at preesentere. 
De var der naarmest mest for sel- 
skabelighedens skyld, som en 
reprassentant for Commodore 
udtrykte det. 

Sa var der mere tnteressant pa 
Infogrames" stand. Her var nem- 
lig opstillet en CDTV, der karte en 
fajrdig version af Sim City, Der er 
lavet en del tend ringer i forhold til 
Amiga-versionen . For det farste er 
styresystemet naturligvis blevet 
tilpasset CDTV'ens styre-enhed, 
der jo pa mange mader er ander- 
ledes end Amigaens mus. Lyden 
er ogsa blevet kraftigt forbedret. 
og grafikken fungerer t to planer, 
idet man kan zoome ind pa kortet 
overbyen. Alt i alt varjegimpone- 
ret-ogsa lige sa meget fordi Info- 
grames rent faktisk har taget 
springet og produceret et spil til 
en maskine, der end ikke er pa 
markedet endnu. 

Der var staarkt delte meninger 
om CDTV'en pa showet. Mange 
amerikanske firmaer som f.eks. 
Accolade var dybt skeptiske. og 
pegede pa, at markedet stadig er 
"grumset" pga. de mange kon- 
kurrerende CD-standarder, og at 
Commodore naappe har ressour- 
cer til at Ware stg i konkurrencen 
mod japans ke mastodont-firmaer 

som Sony og Hitachi. 

Faktum er i hvert fald, at 
CDTV'en ikke kommer nogen veg- 
ne uden software-support, sa vi 
ma habe at flere firmaer folger 
Infogrames' eksempel. og at de 
skeptiske raster forstummer. nar 



maskinen rent faktisk kommer pa 
gaden. 

En ting, der i hvert fald taler til 
CDTV'ens fordel. erat Commodo- 
re allerede fra starten vil mar- 
kedsfare eksterne CD-drev til de 
eksisterende Amigaer, der pa den 
m3de kan geres CDTV-kompatib- 
le. Prisen ventes at blive 599 
engelske pund. 

En spilbranche 

Nar man ar efter ar har haft lejlig- 
hed tit at deltage I diverse compu- 
termesser og tale med folk fra 
branchen, erdet altidfristende at 
lede efter generelle udviklings- 
tendenser og drage en masse 
konklusioner. Og det er da ogsa, 
hvad jeg har gjort i denne artikel. 
Men del skal understreges, at 
alle disse "trends' skal tages 
med et gran salt. Der findes t vir- 
keligheden ikke nogen entydlge 
konklusioner. Alle landene er for- 
skellige, ogforskelltgetendenser 
traskker i modsatte retninger. 

Men man kan med sikkerhed 
notere, at computerbranchen 



med arene er blevet stadig mere 
"moden" og etableret. Faktisk 
minder den mere om mere om 
pladeindustrien. De store firmaer 
er b levet mere velfunderede, men 
samttdig er det blevet svasrere for 
sma. nye firmaer attreenge ind pa 
markedet. Sofiech's Henrik Son- 
ne gar sa langt som til at sige, at 
han nasppe ville have turdet star- 
te sit to ar gamle firma i dag... 

En anden sikke r kon klusion, og 
maske i virkeligheden den vigtig- 
ste af alie, er at man n u roligt kan 
saatte et stort lighedstegn mel- 
lem hjemmecomputer-branchen 
ogspilbranchen. Deteuropeeiske 
trade show er ikke nogen spil- 
messe, men alligevel var der 
stort set ikke andet at se end 
spil. spil og alter spil. (Det skulie 
da lige vasre joysticks!) 

Super-seriBse Hi-Soft, der er 
kendt for diverse avancerede pro- 
gram me rings-s prog, kunne pa 
dette show praasentere deres 
nyeste udgivelse - en flysimula- 
tor! 




Bedre end politiet fillader? Udenfor showbygningcn bteY vi anraster af 
denne betjent, der efrer en hurtig gennemlaesning morte konkludere r at 
vo-re medbrogte eksemplarer af DNC er af sa hoflcvalitet, at det er kon- 
kurrence-forvridende i forhold til de andre blade i Europa. Sagen korer 
I ojeblikket i EF-podamentet... 
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i NLQ. draft og HS-draft udskrifts- • Centronics parallel standard 
kvalitet (max. 225 cps) Option: Serielt Interface 

1 4 Indbyggede NLQ fonte inkl, italics • Emulerer Industristandarder 

i Bundfodningsfacilitet • Ho) udskriflskvalitet i farver 

i Skubbe- & trcektraktor indbygget # Skriver p6 forste/sldste linle 

i Papir-parkerings funktion # Brugervenllg I frontpanel funktioner 

i Automatisk Tear-off funktion • God gennemslagskraft (1 original/3 kopier) 



Kcere kunder. 

Vi har hermed den fornojelse al kunne infroducere Dem for en helt ny standard for matrixprintere, nemlig Star 
LC2Q0/LC24-2OO. Diss© to nye printers er del optimale inden for matrixprintere i prisktassen under kr 4.000. Der kan ganske 
enkett ikke kobes bedre printere pa matrixprintermarkedet til samme pris. 

Star Mtcronics er hete tiden pa fbrkant med udviklingea dette sikrer Dem som Star kunda ny ellef gammei, et goal produkt 
of hej kvalitet, med god service og so til en god oris. Star er for 3. Ar i trask Danmarks mest sotgte computerprinter. 
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